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Уважаемые читатели журнала «Подводная лодка»! 


Во времена, когда цены на компьютеры все быстрее и быстрее падают, 
первостепенной становится задача оптимизации соотношения между стоимостью 
и производительностью техники, которую приобретает конечный пользователь. 
Подразделение IBM Microelectronics прилагает все усилия для того, чтобы 
российские покупатели компьютеров получили в свое распоряжение 
инструменты эталонного качества по разумной цене, и желает особенно 
отметить положительную роль, которую играют периодические компьютерные 
издания в повышении информированности заинтересованной аудитории. 


С пожеланиями личных и деловых успехов 


Кристиан Эхмер, главный менеджер по развитию бизнеса 
в Центральной Европе компании IBM Microelectronics 
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Corel WorldPerfect Suite 8 
Еще один пакет офибных программ 





@ Виды компьютерных вирусов 
Подробная классификация, 





@ Либретто к текстовому редактору. 
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Теоретики и практики 
Снова о подводных лодках 












Издательский дом "Фантазия" 





"71" - Информационно-аналитический дайджест, 
посвященный программному обеспечению. 


Это полноцветный информационно- 
аналитический дайджест, посвященный 
программному обеспечению в России, новинкам и 
проблемам отечественного Soft-pbiHka. 

Новый журнал поможет Вам в выборе 
компьютерных программ для бизнеса и 
развлечений, а так же в правильном 
позиционировании и “раскрутке” собственных 
разработок. Публикуемые материалы будут 
интересны как разработчикам и продавцам ПО, так 
и тем, для кого ПК - рабочий инструмент, средство 
самообразования или партнер по играм. 


В каждом номере: 


- Новости рынка 

- Описание самых интересных новинок 
российских разработчиков 

- Раздел, знакомящий читателей с 
продукцией крупнейших мировых производителей 
ПО. 

- Интервью, портреты российских 


компаний-разработчиков, проблемные 
публикации. 

Журнал "Fi" выходит ежемесячно. Формат А4, 
текущий объем - 64 страницы, 


тираж - 10 000 экземпляпов. 


"Цифровой жук" 
Оригинальный литературно-художественный журнал. 


Мы надеемся, что читателями нашего издания 
станут те, кто любит — фантастическую, 
философскую и вполне реалистическую 
литературу. Журнал посвящен разумным 
компьютерам, виртуальной реальности - всему 
тому, что позволяет нам идти в ногу со временем. 

Вы увидите мировую вселенную глазами 
признанных авторитетов литературы, философии и 
искусства. Публикации сопровождаются 
великолепным иллюстративным рядом из 
произведений классических и современных 


художников-мыслстелей. Вам откроется великое 
пространство классических и новейших сочинений 
и размышлений о роботах, компьютерах и 
глобальных инфосистемах. И, наконец, наших 
читателей ждут встречи с художниками и 
музыкантами, работающими в области СО-ВОМ- 
ного искусства и электронных технологий. 

Журнал выходит ежемесячно, в удобном и 
оригинальном формате, объемом - 150 страниц. 

Первоначальный тираж - 10 000 экземпляров. 


"Колесо Времени" - Популярный исторический журнал. 


Это прекрасно иллюстрированное популярное 
издание, поклонниками которого непременно 
станут все, кто интересуется и любит историю и 
технику. 

Опыт мировой цивилизации, история развития 
человеческой мысли, удивительные машины и 
исторические аналогии - так в двух словах можно 
охарактеризовать тематическую направленность 
журнала. Главной отличительной чертой нового 
издания станет полное отсутствие общественно- 
политических публикаций, только популярные. 

Редакция журнала уделяет особое внимание 


подаче и оформлению каждого материала. Над 
созданием номера работает великолепная команда 
историков, художников, фотографов и 
журналистов. 

"Колесо времени" выходит с периодичностью в 
один месяц, формат A4, первоначальный объем - 
150 страниц, тираж первого номера - 10 000 
экземпляров. 


А также уже известный нашим читателям 


научно-популярный журнал о компьютерах 
"Подводная лодка" 


Начиная с апрельского номера выходит в объеме 
120 страниц. 

Читательскую аудиторию составляют люди, 
которых объединяет не уровень профессиональных 
знаний в области информационных технологий, но 
интерес к компьютерам вообще и здоровое 
человеческое любопытство. Главные достоинства 
"Подводной лодки" - внимательный отбор, яркое и, 
главное, доступное изложение материалов наряду 
с красочностью и оригинальностью оформления. 





Тематические рубрики журнала помогают 
читателю разобраться в различных аспектах 
применения компьютерных компонентов, узнать о 
современном программном обеспечении, 
рассказывают о замечательном мире Internet. 

Издание выпускается ежесмесячно, формат А4, 
июньский тираж - 30 000 экземпляров. 


ИЗДАТЕЛЬСКИЙ ДОМ "ФАНТАЗИЯ" 
Тел:273-65-60, 234-98-11 Факс: 273-65-49 
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«Луноход-1» прошел под управлением земного оператора более 10 километров, | 

обследовав около 80 тысяч кв.метров лунной поверхности. Аппарат передал на 

Землю огромное количество научной информации, в том числе - около 200 панорам 

и более 20 тысяч отдельных снимков Луны, данные о составе грунта, температурных режимах и сейсмической активности «земного спутника». 
Компьютеры Wiener 2 на базе процессоров Intel® Pentium® || не только предоставят Вам мощнейшие технологии обработки данных и возможность 
эффективной работы с самым современным программным обеспечением, но и откроют Вам доступ к крупнейшим мировым информационным 
ресурсам глобальной сети Internet. Товар сертифицирован. 





ул. Пятницкая, 59, ст. м. «Добрынинская», тел.: 959-33-65, 959-33-66, 737-36-97. Ул. Воронцово Поле, 3, стр. 2-4, ст. м. «Чистые пруды», тел.: 230-63-50, факс: 
916-03-24. Ломоносовский проспект, 23, ст. м. «Университет», тел.: 234-08-77, 938-27-40. 
Ул. Пушечная, 4, ст. м. «Кузнецкий мост». Ул. Профсоюзная, 16/10, ст. м. «Академическая». Ул. Монтажная, 7/2, ст. м. «Щелковская». Ул. Краснопрудная, 22/24, ст. м. «Красно- 
сельская». Площадь Победы, 1, ст. м. «Кутузовская». Справ. тел.: 966-01-01, 966-10-01. 
Ул. Маросейка, 6/8, ст. м. «Китай-город». Столешников nep., 13/15, ст. м. «Кузнецкий мост». Ул. Никольская, 8/1, ст. м. «Площадь Революции». Чонгарский бульвар, 3, ст. м. «Вар- 
шавская». Ул. Автозаводская, 11, ст. м. «Автозаводская». Ул. Б. Черкизовская, 1, ст. м. «Преображенская площадь». Справ. тел.: 921-03-53. 
Ул. Чертановская, 1B, корп. 1, ст. м. «Чертаново», тел.: 316-32-33. Жулебинский б-р, 9, ст. м. «Выхино», тел.: 705-83-09. Дмитрия Донского б-р, 2a, ст. м. «Пражская», 
тел.: 711-83-36. Ореховый б-р, 15, ст. м. «Домодедовская», тел.: 393-68-34. 
Пл.Тверская застава, 3, ст. м. «Белорусская», тел.: 250-46-57, 250-44-76. Ул. Новая Басманная, 31, стр. 1, ст. м. «Красные Ворота», тел.: 267-52-39, 267-98-57. Ул. Татарская, 14, 
ст. м. «Павелецкая», тел.: 238-68-86, 230-03-61. Ул. Ивана Франко, 38, ст. м. «Молодежная», тел.: 417-67-55. Ул. Новогиреевская, 18/31, ст. м.« Перово», тел.: 304-43-02. 
Москва: (095) 232-64-00, факс: 232-02-29. Казань (8432): 35-84-73. Новосибирск: (3832) 49-50-38. 
Абакан (390-22): ул. Кирова, 100, тел.: 4-46-91. Астрахань (851-2): ул. Бакинская, 128, офис 506, тел.: 24-77-07. Брянск ‹ 
(0832): ул. Красноармейская, 60, офис 207, тел.: 740-777. Владивосток (4232): ул. Светланская, 89, каб. 4, тел.: 22-06-31. Ереван (8852): ул. Абовя- Е 
на, 8, тел.: 561-482. Иваново (0932): ул. Парижской Коммуны, 16, тел.: 30-68-84. Ижевск (3412): ул. Школьная, 38-99 , тел.: 22-98-53. Казань (8432): 
yn. Щапова, 26, тел.: 36-1904. Калининград (0112): Советский проспект, 12, к. 404, тел.: 27-34-60. Киров (8332): ул. Герцена, 25, тел.: 67-51-10. Крас- 
ноярск (3912): ул. Урицкого, 61, офис 319, тел.: 27-9264. Липецк (0742): пл. Победы, д. 8. тел.: 77-57-35. Мурманск (815-2): ул. Книповича, 41, ул. По- 
лярные зори, 18, ул. Свердлова, 8, тел.: 54-39-28, 54-39-29. Нижний Новгород (8312): ул. Ванеева, 34, тел.: 37-65-03. Новосибирск (3832): Красный 
проспект, 35, тел.: 18-14-34. Норильск (3919): ул. Советская, 16, тел.: 34-05-43. Омск (3812): ул. Индустриальная, 4, тел.: 539-539. Орск (35372): пр- 
тЛенина, 75, тел.: 2-07-01, 2-64-20. Ростов-на-Дону (8632): ул. 1-й Конной Армии, 15А, тел.: 52-78-76, 52-86-92. Самара (8462): ул. Некрасовская, 62, 
тел.: 33-44-68. Ставрополь (8652): ул. Ленина, 468, тел.: 76-15-23. Сызрань (84643): ул. Советская, 47, тел.: 3-27-83. Улан-Удэ (301-22): ул. 
Свердлова, 22, тел.: 1-44-58. Челябинск (3512): ул. Воровского, 36, тел.: 60-85-39. Череповец (8202): ул. Верещагина, 47-12, тел.: 259-455. Южно- pentium:®|| | 
Сахалинск (42422): Коммунистический пр-т, 396, тел.: 3-39-78. Якутск (4112): пр-т Ленина, 39, тел.: 44-68-00. Ярославль (0852): ул. Свободы, 87-A, PROCESSOR 
офис 416, тел.: 21-88-24. 


WIENER - зарегистрированный товарный знак компании P. и К. Логотип Intel Inside и Pentium являются зарегистрированными товарными знаками Intel Corporation 
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Что утром взойдет солнце - гипотеза; 
а это значит, мы не знаем, взойдет оно 


или нет. 

Из того, что произошло одно, принуди- 
тельно не следует, что должно произой- 
ти другое. Существует только логическая 
необходимость. 

В основе современного мировоззрения 
лежит иллюзия, будто бы так называе- 
мые законы природы суть объяснения 
природных явлений. 


Людвиг Витгенштейн 





y= OS/2 kak зеркало 




























































компьютерной революции 





К написанию этой статьи меня подвигло два обстоя- 
тельства. Во-первых, в преддверии намеченного на 
25 июня выхода Windows 98 (возможно, когда чита- 
тели будут держать в руках этот номер журнала, вы- 
ход новой операционной системы уже свершится) 
судебные разбирательства о монопольном положе- 
нии Microsoft на рынке ПО достигли своей кульмина- 
ции. Монополизм Microsoft ассоциируется главным 
образом с тем, что среди операционных систем, бе- 
зусловно, доминирующее положение занимает сей- 
час Windows 95. В то же время у платформы Windows 
на протяжении практически всего времени ее суще- 
ствования был, как, впрочем, есть и сейчас, достой- 
ный конкурент — операционная система OS/2 корпо- 
рации IBM. Имея во многом более высокие характе- 
ристики, чем 
Windows, опера- 
ционная система 
OS/2 вместе с тем 
занимает гораздо 
меньшую — долю 
рынка. Во-вторых, 
прошедшее не- 
давно 10-летие 
операционной си- 
стемы 05/2 оказа- 
лось практически 
незамеченным 
прессой,  пишу- 
щей на компью- 
терные темы. По- 
чему юбилею 
именно этой опе- 
рационной систе- 
мы следовало бы 
уделить особое 
внимание? Дело в 
том, что история 
развития OS/2 тесно переплелась с историей разви- 
тия вычислительной техники в 80—90-x годах. Кроме 
того, история конкуренции Windows и OS/2 является 
очень поучительным примером того, насколько важ- 
но не только создать высокотехнологичный продукт, 





Алексей Васильев 


Вот одна из тех историй, 

O которых люди спорят, 

И не день, не два, а много лет. 
Началась она так просто: 

Не с ответов, а с вопросов. 
До сих пор на них ответа нет. 


(Из песни) 


но и продвинуть его на рынке. Следует сразу же пре- 
дупредить, что автор этой статьи относит себя к по- 
клонникам OS/2. Но в данном случае он попытался 
задвинуть свои личные пристрастия подальше и 
максимально объективно разобраться в том, почему 
столь прогрессивный продукт, как OS/2, так и не 
стал лидером на рынке операционных систем. 


Как все начиналось 


Начало работ по созданию операционной системы 
OS/2 относится к 1984 году. Тогда IBM выпустила 
новый компьютер IBM PC АТ на базе микропроцессо- 
ра 80286. Новый компьютер мог иметь уже 16 Мбайт 
оперативной памяти, тогда как его предшественники 
из семейства РС 
имели всего 
1 Мбайт оператив- 
ной памяти, из ко- 
торой пользовате- 
лю было доступно 
лишь 640 Кбайт. 
Но самым инте- 
ресным новшест- 
вом, которое обу- 
славливалось при- 
менением процес- 
сора 80286, была 
многозадачность. 
Для чего нуж- 
на была много- 
задачность, т. е. 
возможность од- 
новременного не- 
зависимого вы- 
полнения на од- 
ном компьютере 
нескольких задач, 
В «больших» компьютерах, так называемых мэйн- 
фреймах, было понятно — с этими компьютерами 
одновременно работали несколько пользователей 
через терминалы. Но зачем нужна была многозадач- 
ность в персональном компьютере, где по определе- 
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нию все ресурсы предоставляются в распоряжение 
одного пользователя? На тот момент для персональ- 
ного компьютера можно было найти два применения 
этой возможности. Первое, необходимое для науч- 
но-технических расчетов: вы загружаете компьютер 
сложной вычислительной задачей, а пока он не- 
сколько часов решает ее, работаете с программой, 
не требующей большого расхода вычислительных 
ресурсов компьютера, например с текстовым редак- 
тором. Второе, позволяющее сэкономить средства 
при компьютеризации офиса, — использование пер- 
сонального компьютера двумя пользователями од- 
новременно через два терминала. 

Но одно дело обеспечить аппаратную возмож- 
ность многозадачности, а другое — создать многоза- 
дачную операционную систему. К сожалению, имев- 
шаяся на тот период (1984 г.) операционная система 
MS DOS 3.0 не могла обеспечить эффективного ис- 
пользования многих новых возможностей IBM PC АТ, 
в том числе и многозадачности. На повестку дня 
встал вопрос разработки принципиально новой опе- 
рационной системы. IBM и Microsoft, которые были в 
те годы еще дружными партнерами, совместно при- 
ступили к созданию такой системы. Первоначально 
предполагалось, что она будет называться 005 4.0. 

Разработка операционной системы, использую- 
щей возможности процессора 80286, не была про- 
стой задачей. Архитектура процессора 80286 была 
неудачным компромиссом между существенным 
расширением возможностей и совместимостью с 
процессором 8088. Потребовалось несколько лет, 
чтобы разработать алгоритмы управления работой 
процессора 80286. За это время в производстве ми- 
кропроцессоров произошли революционные изме- 
нения. 

В 1985 г. фирма Intel выпустила новый процес- 
сор 80386, принципиально отличавшийся от процес- 
соров 8088 и 80286. Если раньше в процессорах, ис- 
пользовавшихся в IBM РС, информация обрабатыва- 
лась порциями в 16 бит, то в процессоре 80386 ин- 
формация уже могла обрабатываться порциями в 
32 бит, что радикально повышало производитель- 
ность персонального компьютера, приближая ее к 
производительности младших моделей «больших» 
компьютеров — так называемых мэйнфреймов. Бо- 
лее качественно в 80386 была реализована многоза- 
дачность. 

К моменту выпуска процессора 80386 в США 
уже завоевал большую популярность компьютер 
Macintosh фирмы Apple, который имел дружествен- 
ный графический пользовательский интерфейс. Те 
действия, которые раньше осуществлялись вводом 
команд с клавиатуры, в Macintosh производились 
манипуляциями мышью над графическими объекта- 
ми на дисплее, что сделало компьютер удобным для 
использования неспециалистами по вычислительной 
технике. Использование графического интерфейса в 
Macintosh стало возможным благодаря примененно- 
му в нем быстродействующему 32-битному процес- 


сору. С момента создания процессора 80386 появи- 
лась возможность реализовать графический интер- 
фейс на компьютерах семейства IBM РС. Ho совме- 
стный проект Microsoft и IBM по созданию принци- 
пиально новой операционной системы по-прежнему 
не давал нужных результатов. В 1985 г. параллельно 
с работой над новой операционной системой 
Microsoft выпустила Windows 1.0 — графическую 
оболочку для MS DOS, которая была, конечно, не 
столь мощной, как у Macintosh, но позволяла немно- 
го упростить работу с файлами. Windows 1.0 могла 
работать и на компьютерах с процессорами 8088. 
Вплоть до конца 80-х годов Windows воспринима- 
лась многими специалистами как несерьезное до- 
полнение к MS DOS, и трудно было предположить, 
что она в итоге станет лидирующей платформой. 


Компьютеры IBM PS/2 
и дебют OS/2 


Появление множества фирм, которые собирали IBM- 
совместимые компьютеры, не только привело к BO3- 
никновению у IBM новых конкурентов, но и в итоге 
отняло у IBM знамя лидера. В 1986 г. молодая фир- 
ма Сотраа — ныне крупнейший в мире производи- 
тель вычислительной техники — впервые наладила 
выпуск компьютеров на базе процессора 80386, опе- 
редив в этом IBM на целых два года. 

Результатом ответных действий IBM стало появ- 
ление в 1987 г. серии компьютеров PS/2. Аббревиа- 
тура PS расшифровывается, как Personal System 
(персональная система), а цифра 2 первоначально 
обозначала использование в компьютерах процессо- 
ра 80286. Была развернута широкая кампания по 
рекламе новых компьютеров. (Чтение журналов того 
времени оставляет ощущение, что происходила оче- 
редная компьютерная революция — переход от РС к 
PS/2.) В основе PS/2 лежала новая шина МСА, платы 
под которую могла производить только IBM. 

Возможности новой серии компьютеров могла 
эффективно использовать наконец-то появившаяся 
операционная система, которая получила название 
05/2 1.0. Оно было выбрано, чтобы продемонстри- 
ровать взаимосвязь операционной системы и серии 
компьютеров PS/2. Кроме того, у этого названия был 
еще один смысл: IBM называла свои операционные 
системы для мэйнфреймов по принципу О$/номер, 
таким образом делался намек на возможную совме- 
стимость с мэйнфреймами. В перспективе IBM пла- 
нировала сделать OS/2 единой опера- 
ционной системой для своих J 
мэйнфреймов и персональных а 
компьютеров, что позволило 
бы легко перенести нарабо- 
танные для мэйнфреймов 
технологии на персональ- 
ные компьютеры. 

В июле 1987 г. разра- 
ботчикам программного 


обеспечения стала доступна тестовая (бета) версия 
OS/2. Осенью того же года появились первые сред- 
ства разработки приложений для OS/2, и 8 декабря 
IBM и Мсго$ой наконец-то выпустили коммерческую 
версию OS/2 1.0. У этой версии еще не было графи- 
ческого интерфейса, но она уже обеспечивала мно- 
гозадачный режим работы. Кроме PS/2 в принципе 
была возможность установить 05/2 и на другие IBM- 
совместимые компьютеры с процессором 80286, но 
завоевать популярность ей неожиданно помешали 
политические события. 

В 1987 г. администрация президента Рейгана 
решила защитить американских производителей 
микроэлектроники и ограничила импорт в страну 
микросхем памяти. К этому моменту в США в ре- 
зультате конкуренции с Японией осталось мало про- 
изводителей микросхем памяти, поэтому вслед за 
ограничением импорта последовал 4-кратный скачок 
цен на эти микросхемы. Так как OS/2 1.0 требовала 
минимум 4 Мбайт оперативной памяти, что по тем 
временам было очень много, то в сложившихся 
условиях переход к этой операционной системе ока- 
зался дорогим удовольствием. 


OS/2 совершенствуется 


Через год после выхода OS/2 1.0 на рынке появилась 
0$/2 1.1, имевшая графический интерфейс, полу- 
чивший название Presentation Manager. Это было 
своеобразным ответом Microsoft и IBM на огромную 
популярность компьютеров Macintosh в США. 
Внешне интерфейс 

OS/2 1.1 очень 

похож на интер- 

фейс Windows 3.0, 

появившийся не- 

сколько лет спустя. 

Microsoft активно 

помогала IBM в 

продвижении на 

рынок новой вер- 

сии OS/2, для чего 

даже переименова- 

ла появившуюся в 

1988 г. Windows 2.0 

в Windows Presentation Manager 2.0. Кстати, это Ha- 
звание довольно точно отражало то, что в те годы 
Windows еще не была операционной системой, а 
представляла собой лишь графическую оболочку 
MS DOS. 

Продажи OS/2 1.1 шли не очень хорошо. 
Попрежнему 05/2 оставалась ориентированной на 
процессоры 80286, в то же время рынок уже тре- 
бовал операционную систему, которая позволила бы 
реализовать новые возможности, предоставляемые 
процессором 80386. Кроме графического интер- 
фейса важным преимуществом OS/2 1.1 была под- 
держка логических дисков объемом более 32 Мбайт. 
Но за 4 месяца до ее выхода появилась операци- 


онная система MS DOS 4.0, которая также имела 
возможность поддержки больших логических 
ДИСКОВ. 

В 1989 г. была выпущена 05/2 Extended 
Edition — версия OS/2, в которую включалось сетевое 
программное обеспечение. В том же году вышла 
OS/2 1.2, в ней также были сделаны два важных 
усовершенствования. Кроме файловой системы FAT, 
пришедшей в OS/2 из MS DOS, стало реальным 
использование принципиально новой файловой 
системы HPFS. Наряду с простейшими пакетными 
файлами (*.BAT) появилась возможность писать 
сценарии работы на очень мощном языке REXX, ко- 
торый первоначально был создан в IBM для 
мэйнфреймов (однако оказался удобным и для пер- 
сональных компьютеров), включение его поддержки 
в OS/2 являлось частью замыслов IBM по обеспе- 
чению совместимости мэйнфреймов и персональных 
компьютеров. Вот здесь и проявились первые 
различия в позициях IBM и Microsoft по отношению к 
05/2: продаваемый Microsoft вариант 05/2 1.2 
поддержки ВЕХХ не имел, а IBM продавала OS/2 1.2 
Extended Edition с поддержкой этого языка. В 
дальнейшем различия IBM и Microsoft в подходе к 
OS/2 будут только увеличиваться. 


Пути IBM и Microsoft 
расходятся 


С одной стороны, было накоплено много программ- 
ного обеспечения под MS DOS. Фирмы — произ- 
водители аппарат- 
ного обеспечения 
комплектовали его 
главным образом 
драйверами под 
MS DOS. К сожале- 
нию, в OS/2 1.2 так 
и не была в долж- 
ной мере решена 
проблема совмес- 
тимости с приложе- 
ниями MS DOS, a 
комплектация уст- 
ройств драйверами 
под OS/2 была скорее экзотикой, чем нормой. С дру- 
гой стороны, требовалось приступить к освоению хоть 
каких-нибудь возможностей, отличающих процессор 
80386 от своего предшественника. 

Изучив требования рынка, Microsoft начала в 
1989 г. работу над Windows 3.0. По-прежнему являясь 
всего лишь оболочкой для М$ 00$, этот продукт не 
создавал дополнительных проблем с драйверами и 
совместимостью с ранее написанными приложения- 
ми. Более скромными были и требования к размеру 
оперативной памяти. Конечно, в чем-то Windows 3.0 
стала шагом назад по сравнению с OS/2 1.2. Главным 
образом это касалось многозадачности. Для прило- 
жений 0$/2 изначально принята так называемая 
































































вытесняющая многозадачность, когда на каждое при- 
ложение выделяется небольшой промежуток време- 
ни, порядка миллисекунды, через который операци- 
онная система передает процессор от одного прило- 
жения к другому, т. е. программы выполняются прак- 
тически одновременно. В приложениях Windows до 
версии 3.11 включительно применялась кооператив- 
ная многозадачность, когда сначала выполняется одно 
приложение, затем оно передает сигнал активности 
другому ит. д. по эстафете, т. е. момент переключения 
одной программы на другую определяется самими 
программами. Для кооперативной многозадачности 
характерна низкая надежность, так как зависание од- 
ного приложения приводит к зависанию других, выпол- 
няемых вместе с ним. Но зато такая модель многоза- 
дачности позволяет обойтись небольшим объемом 
оперативной памяти. Правда, для уже имевшихся при- 
ложений М$ 00$ организовать кооперативную много- 
задачность было затруднительно, так как они не со- 
держат команд передачи управления на другую про- 
грамму, но благодаря возможностям процессора 
80386 в Windows 3.0 оказалось реальным организовать 
для приложений М$ 00$ режим вытесняющей много- 
задачности. 

Windows 3.0 реализовывала на компьютерах типа 
РС то, что раньше было возможно только для 
Macintosh, например поддержку векторных шрифтов. 
Характерные для MS DOS проблемы с драйверами, 
когда каждая программа имела свои драйверы звуко- 
вой карты и видеокарты SVGA, уходили в прошлое: в 
Windows 3.0 каждое из этих устройств имело единый 
драйвер для всех приложений. 

IBM отреагировала на разработку Windows 3.0 на- 
чалом самостоятельных работ по облегченной версии 
OS/2, требующей меньше памяти, но переломить ход 
событий было уже невозможно. 21 мая 1990 г. вышла 
Windows 3.0 фирмы Microsoft и менее чем за год 
завоевала колоссальную популярность. Из невоспри- 
нимаемой всерьез графической оболочки Windows по- 
степенно превращалась в мощную программную 
платформу. Для OS/2 в 1990 г. ничего нового не про- 
изошло: выпуска новой версии не последовало. 

Начало 1991 г. ознаменовалось возникновением 
сотрудничества двух прежних конкурентов: Арре и 
IBM. Планировалось, что IBM станет производителем 
процессоров для нового поколения компьютеров 
Macintosh (теперь эти процессоры называются 
РомегРС, а компьютеры на базе их — Ромег 
Macintosh). В качестве поставщика программного 
обеспечения для совместного проекта была выбрана 
фирма Microsoft. Этот факт способствовал 
распространению мнения о том, что и на этих 
компьютерах будет установлена Windows. В ком- 
пьютерных кругах впервые поползли слухи о закате 
OS/2. Но тогда же, в начале 1991 г., IBM наконец-то 
выпустила новую версию OS/2 1.3, в которой по- 
явились средства поддержки векторных шрифтов, что 
делало OS/2 более конкурентоспособной. IBM и 
Microsoft еще не объявили официально о прекра- 
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щении сотрудничества в области создания ПО, однако 
Windows и 0$/2 уже стали конкурирующими про- 
дуктами. 


Мир 32 бит 


В начале 1992 г. 1ВМ-совместимые компьютеры на- 
конец-таки обрели полноценную 32-битную операци- 
онную систему OS/2 2.0. Кроме использования всех 
возможностей процессора 80386 эта система обеспе- 
чивала почти полную совместимость с приложениями 
MS DOS и Windows 3.0. Для выполнения этих прило- 
жений была предусмотрена виртуальная машина 
00$, которую можно представить в виде программы 
для 05/2, имитирующей работу MS DOS. Для прило- 
жений MS DOS и Windows 3.0 оказалось возможным 
организовать вытесняющую многозадачность. 
Microsoft в 1992 г. выпустила версию Win- 
dows 3.1, которая не несла в себе ничего революци- 
онно нового. Казалось бы, у IBM, обладающей более 
совершенной технологией, теперь были все возмож- 
ности победить Microsoft в конкурентной борьбе. Но 
такое преимущество на самом деле ничего не дава- 
ло IBM. Переход на 32-битную операционную систе- 
му требовал колоссальных организационных усилий. 
Для всех устройств требовалось написать новые 
драйверы. Так как в развитии OS/2 существовала 
только одна ветвь, то торможение продвижения од- 
ной из версий приводило к торможению других. 
По-другому к возникшей проблеме подошли в 
Microsoft. В начале 1993 г. был дан старт поставкам 
Windows МТ 3.51 — новой операционной системы, в 
которой фирма Microsoft воплотила опыт, накоплен- 
ный в ходе совместной с IBM работы над OS/2. Кста- 
ти, отдавая дань былым временам, Windows МТ до 
сих пор поддерживает приложения OS/2 версий 1.1 и 
1.2 (интересно, пользуется ли кто-нибудь этим 
преимуществом?). Так как Windows NT 3.51 
на момент своего выхода требовала про- 
сто запредельных по тем временам ха- 
рактеристик компьютера, она не ста- 
ла массовой операционной систе- { _ 
мой, а лишь заняла свою нишу Bt & 
сегменте рынка сетевых технологий, 
кстати, потеснив 05/2. Через неко- 
торое время появились версии 
Windows МТ для компьютеров на базе 
64-битных процессоров Power РС и Alpha, 
т. е. в какой-то мере началось воплощение 
мечты об аппаратно-независимой операционной си- 
стеме. Наряду с выпуском Windows МТ 3.51 в 
Microsoft продолжали совершенствовать линию 
Windows 3.x. В 1993 г. вышла Windows 3.1, ав 
1994-м — Windows 3.11. В том же 1994 г. выходит 
Win32s — библиотека подпрограмм к Windows 3.1 
(Windows 3.11), которая позволяет осуществлять в 
рамках этой платформы 32-битную обработку инфор- 
мации для специально написанных приложений. 










































Предполагалось, что это обеспечит плавный переход 
к будущей массовой 32-битной версии Windows. 

В конце 1994 г. 1ВМ взбудоражила мировое 
компьютерное сообщество, выпустив OS/2 3.0, кото- 
рая получила торговую марку Warp. Новая версия 
принципиально отличалась от предшествующих — 
как от OS/2, так и от Windows. По качеству графиче- 
ского интерфейса OS/2 Warp 3.0 была сопоставима с 
Мас 0$ — операционной системой компьютеров 
Macintosh. Новая операционная система поддержи- 
вала два дисплея, что раньше было возможно лишь 
в Мас OS. К Warp бесплатно прилагался пакет ПО 
Bonus Pack, который включал в себя полный ком- 
плект программного обеспечения для офисной ра- 
боты, утилиты для работы в Internet, Меб-броузер и 
программу электронной почты. Одной из утилит 
Bonus Pack была программа автоматического обнов- 
ления файлов через Internet. У конкурента эта воз- 
можность, наряду с поддержкой двух дисплеев, по- 
явится только в Windows 98. 

Warp предъявляла достаточно скромные (мини- 
мальные) требования к компьютеру: процессор 
80386SX и 4 Мбайт оперативной памяти, при этом на 
компьютерах с 8 Мбайт памяти, недостаточными для 
работы Windows МТ, все же обладала возможностя- 
ми этой системы. Удалось добиться практически 
полной совместимости с приложениями Windows 3.x 
и MS DOS. Мало того, приложения MS DOS под уп- 
равлением 0$/2 выполнялись даже быстрее, чем в 
«родной» среде, а для приложений Windows 3.x 
оказалось возможным организовать вытес- 
няющую многозадачность. Но такая удач- 
ная совместимость в итоге обернулась 

против IBM. Производителям про- 
^ граммного обеспечения просто не бы- 
ло смысла создавать приложения кон- 
кретно под OS/2, так как созданные ими 
приложения Windows 3.x и MS DOS и так 
хорошо работали под Warp, автоматичес- 
ки приобретая новые свойства. В итоге так и 
не было создано программ, способных крепко 
привязать пользователя к OS/2. 

Тогда же, в 1994 г., произошло событие, впос- 
ледствии сыгравшее свою роль в судьбе OS/2. За- 
кончился срок официального соглашения IBM и 
Microsoft о сотрудничестве в деле разработки О$/2, 
что означало невозможность поддержки в 05/2 при- 
ложений будущих версий Windows. 










Установи или проиграешь 


Наверное, никогда за всю историю Microsoft ее по- 
зиции не были такими шаткими, как в начале 1995 
года. С одной стороны, OS/2 Warp 3.0 победоносно 
шествовала по планете, рост ее популярности все 
более и более походил на былой рост популярности 
Windows 3.0. По-прежнему Windows 3.11 была лишь 
графической оболочкой MS 00$, а Win- 
dows МТ 3.51 — слишком требовательна к систем- 








ным ресурсам. Выход новой версии Windows посто- 
янно откладывался из-за проблем, связанных с ус- 
тойчивостью работы. С другой стороны, сосредото- 
чившись на создании своей собственной глобальной 
компьютерной сети, Microsoft пропустила быстрый 
рост Internet, и на перспективном секторе рынка ПО 
господствующее положение захватила молодая фир- 
ма Netscape. 

В 1995 г. IBM покупает компанию Lotus — один 
из крупнейших мировых производителей ПО, в том 
числе и под OS/2. Тогда казалось, что такой шаг поз- 
волит предотвратить возможный переход Lotus на 
сторону Microsoft. Летом 1995 г. выходит OS/2 Warp 
Connect 3.0 — вариант OS/2 с усовершенствованны- 
ми сетевыми возможностями. В том же году появля- 
ется бета-версия OS/2 для компьютеров на базе 
процессоров Ромег РС, и начинаются работы над ва- 
риантом OS/2 для процессоров Alpha. Также создана 
версия OS/2 для многопроцессорных систем, при- 
чем в этой сфере OS/2 до сих пор опережает 
Windows МТ: если первая может поддерживать до 64 
процессоров, то вторая — только 4. 

Ho Microsoft сумела выйти и из этого затрудни- 
тельного положения. Была развернута беспреце- 
дентная в истории индустрии ПО рекламная кампа- 
ния по продвижению Windows 95. Только на это 
расходы составили 200 млн долларов. К рекламе да- 
же была привлечена легендарная рок-группа Rolling 
Stones. Выход Windows 95 стал сенсацией, и в пред- 
ставлении далеких от компьютеров людей Win- 
dows 95 казалась чуть ли не высшим достижением 
программистской мысли. Но были также люди, кото- 
рые ждали выхода Windows 95 не только благодаря 
рекламной кампании. OS/2 первой прошла болез- 
ненный путь от 16-битной архитектуры к 32-битной. 
Проблемы с драйверами и совместимостью про- 
граммного обеспечения, имевшие место в прошлом, 
создали OS/2 устойчивый имидж операционной 
системы «не для всех». Новая версия Windows как 
полноценной операционной системы и одновремен- 
но преемника Windows 3.11 давала надежду на то, 
что уж на этот раз переход произойдет без особых 
проблем. 

Многих надежд Windows 95, увы, не оправдала. 
Хотя у нее и был новый графический интерфейс поль- 
зователя, он по-прежнему значительно уступал Мас 
OS. Для приложений Windows 3.x многозадачность 
оставалась по-прежнему кооперативной, а приложе- 
ния MS DOS не всегда работали устойчиво. Чтобы pe- 
ализовать возможности новой операционной систе- 
мы, требовалось написать новое ПО, и оно было со- 
здано. Вот тут-то недостатки Windows 95 в итоге 
обернулись достоинством. Теперь, спустя три года, 
пользователи уже накрепко привязаны к Windows 
новым программным обеспечением, а отсутствие 
соглашения между IBM и Microsoft не позволяет обес- 
печить поддержку приложений Windows 95 в OS/2. 

Весь 1996 г. прошел под знаком победоносного 
шествия Windows 95, несмотря на то, что практическая 
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эксплуатация системы показала множество недо- 
статков. Но у IBM еще сохранялись надежды на то, 
что 05/2 сможет захватить хотя бы 30% рынка опе- 
рационных систем. В октябре 1996 г. выходит OS/2 
Warp 4.0, в которой был усовершенствован графиче- 
ский интерфейс и возникла встроенная поддержка 
Java. Впервые для коммерческой операционной сис- 
темы наряду с графическим появился и речевой ин- 
терфейс: теперь компьютеру можно было отдавать 
команды голосом. О новинке поговорили-погово- 
рили в прессе, да потом замолкли. Год спустя, прав- 
да, промелькнуло сообщение, что Microsoft прояв- 
ляет пристальное внимание к технологиям распозна- 
вания речи. 


Как теперь живется О$/2 
и Windows 


Отсутствие совместимости с Windows 95 негативно 
сказалось на популярности OS/2. Разработки OS/2 
для процессора Power РС были прекращены, как объ- 
яснялось, чтобы не со- 
здавать внутренней кон- 
куренции, так как той же 
IBM для этого процес- 
сора был создан вари- 
ант операционной сис- 
темы АХ. Не получил 
развития и проект 0$/2 
для Alpha. В то же время 
Microsoft предлагает 
Windows МТ и для этих 
платформ. Недостатки 
Windows NT 3.51 час- 
тично были преодолены 
в Windows МТ 4.0, вы- 
шедшей в 1997 году. На 
руку сыграло и резкое 
падение цен на микро- 
схемы памяти, которое 
сделало неактуальным 
борьбу за экономию 
«оперативки». Активное 
продвижение 
Windows МТ на рынке, 
базирующееся теперь и на возможности выполнения 
под ее управлением многочисленных приложений 
Windows 95, вынудило IBM изменить стратегию на 
рынке ПО и отказаться от практики создания про- 
граммных продуктов только под OS/2. Как ни пара- 
доксально, но в 1997 г. IBM стала крупнейшим в ми- 
ре производителем ПО для Windows МТ. 

Между тем OS/2 продолжала развиваться в сто- 
рону сетевых технологий. В 1997 г. вышел продукт 
Workspace On-Demand, позволяющий использовать 
05/2 на сетевых компьютерах — упрощенном вари- 
анте персонального компьютера, не имеющем жест- 
кого диска и активно использующего в сети ресурсы 
сервера. Технология Workplace On-Demand была 








основной при построении информационных систем 
на прошедшей недавно в Нагано зимней Олимпиаде. 
05/2 продолжают использовать там, где требуется 
высокая надежность: в крупнейших американских 
банках, на Военно-Морском Флоте США и... в 
игорном бизнесе. Применяется OS/2 и в самой IBM 
для внутрифирменных нужд. Достаточно лишь 
небольшой прогулки по Меб-страницам научно-ис- 
следовательских учреждений и отдельных ученых, 
чтобы понять, что OS/2 является одной из лучших 
операционных систем для сложных научных расче- 
тов. Не будем сбрасывать со счетов и большое коли- 
чество поклонников OS/2 по всему миру, объединен- 
ных в ассоциации пользователей OS/2. Даже если 
IBM когда-нибудь прекратит поддержку OS/2, то эти 
люди будут продолжать ею пользоваться. Усилиями 
международной группы энтузиастов сейчас, в част- 
ности, ведется работа над программой, автоматиче- 
ски преобразующей приложения Windows 95 в при- 
ложения 05/2 Warp 4.0, правда, пока единственной 
из сложных программ, которые корректно обрабаты- 
ваются этим преобра- 
зователем, является иг- 
ра Quake II. 

Производителей 
ПО в будущем году 
ожидает большое испы- 
тание — переход на 
64-битные процессоры 
от Intel. К этому собы- 
тию Microsoft готовит 
выпуск Windows МТ 5.0, 
a IBM, вопреки хо- 
дившим слухам о пол- 
ном свертывании работ 
над 05/2, собирается 
выпустить ее новую 
версию OS/2 Warp 
Server 5. He исключено, 
что выход новой версии 
0$/2 опередит на 
несколько месяцев 
появление новой вер- 
сии Windows МТ. Однако 
маловероятно, что это 
обстоятельство приведет к существенной переста- 
новке сил на рынке ПО. Пока еще очень мало суще- 
ствует задач, для которых 64-битная обработка 
информации принципиально важна. Ну а когда по- 
явится необходимость повсеместного перехода на 
64-битную обработку, то можно не сомневаться — 
Microsoft найдет способ преподнести свою продук- 
цию и продвинуть ее на рынок. 


Выводы 


Так почему же именно Windows заняла практически 
монопольное положение на рынке операционных 























































систем, хотя в середине 90-х шансы на такое поло- 
жение были иу OS/2? Есть разные мнения на этот 
счет. Одни говорят, что, будучи детищем неудачной 
попытки IBM сделать архитектуру своих компьюте- 
ров закрытой, OS/2 была обречена разделить пе- 
чальную участь семейства PS/2. Но OS/2 никогда не 
являлась операционной системой только для PS/2, 
хотя ее продвижение на рынок вместе с конкретным 
аппаратным обеспечением — действительно крупная 
маркетинговая 
ошибка. Другая вер- 
сия неудач 05/2 
гласит, что источни- 
ком всех проблем 
является якобы при- 
сущая этой опера- 
ционной — системе 
невозможность пе- 
реноса ее на про- 
цессоры, несовмес- 
тимые с семейством 
Intel x86. Но созда- 
ние пусть даже бе- 
та-версии 0$/2 для 
Ромег РС опровер- 
гает эти суждения. 
Тем более, что неза- 
висимость от аппа- 
ратного обеспече- 
ния при нынешнем 
господстве процес- 
соров от Intel и совместимых с ними, не может серь- 
езно повлиять на коммерческий успех. 

Ha мой взгляд, IBM недооценила те революци- 
онные изменения, которые принесло создание ею 
же самой массового персонального компьютера. 
Теперь работа с компьютером больше не является 
уделом избранных. OS/2 хороша тем, что ее можно 
установить как на простенький компьютер с 386-м 
процессором (для версии 3.0), так и на мощнейший 
компьютер — в обоих случаях благодаря возможнос- 
ти настройки множества параметров реально до- 
биться максимального использования возможностей 
компьютера. Но с такой настройкой может справить- 
ся лишь человек, достаточно хорошо разбирающий- 
ся в вычислительной технике. Конечно, можно ниче- 
го не регулировать, пользуясь кнопкой меню 
«Default» для установки средних значений парамет- 
ров. Производительность, конечно, 
будет пониже, но зато 
проблем станет поменьше. 

Человек же, ничего не 
понимающий в устрой- 

стве компьютера, а 

просто использующий 

его как инструмент в 

работе, при наличии 
большого количества ре- 
гулировок ощущает психо- 















































логический дискомфорт. Это, кстати, относится не 
только к операционным системам: производители 
бытовой техники давно уже поняли особенности пси- 
хологии рядового покупателя и стараются у любого 
прибора сделать как можно меньше ручек управле- 
ния, иногда даже в ущерб качеству работы. Windows 
же выгодно отличается тем, что в ней по сравнению 
с 05/2 можно регулировать очень мало параметров, 
но ради этой простоты приходится иметь две опера- 
ционные системы: 
одну — для высоко- 
производительных 
компьютеров, дру- 
гую — для компью- 
теров попроще. Как 
показало создание 
Windows 98, стра- 
тегия Microsoft no- 
прежнему npepy- 
сматривает разви- 
тие двух ветвей опе- 
рационных систем. 

Действия 1ВМ 
по продвижению 
OS/2 на рынок были 
бы хороши в те го- 
ды, когда компью- 
теры стояли глав- 
ным образом в вы- 
числительных цент- 
рах и научных лабо- 
раториях. Рекламные проспекты OS/2 насыщены 
всевозможными терминами, превосходные значения 
тех или иных показателей призваны демонстри- 
ровать объективно существующие преимущества 
OS/2 перед другими операционными системами. Но 
компьютеры шагнули в дома и офисы, а массовый 
пользователь ориентируется на свой жизненный 
опыт, который свидетельствует, что обычно про- 
фессиональные возможности связаны со сложно- 
стью управления. И, ругая Windows, со вздохами 
«мне бы чего попроще» все же ставит ее на свой 
компьютер. 

Производство ПО вступило в принципиально 
новую стадию, когда программы стали таким же 
предметом массового потребления, как, скажем, 
шампунь. Если в телевизионной рекламе полностью 
перечислить химический состав шампуня, то из-за 
обилия страшных терминов мало кто захочет вымыть 
им голову. Поэтому в рекламе говорят лишь OO од- 
ном-двух важных компонентах, да показывают эст- 
радную знаменитость, пользующуюся шампунем. 
Успех корпорации Microsoft на рынке объясняется 
тем, что там к создаваемым программам подходят 
как к предмету широкого потребления. „> 
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7 м МОДЕЛЬ ВАМ HDD VIDEO 1..5 6..10 11... 
c+ IBM 6x86 M2-200 MMX 16 Mb 1,7 Gb 1 Mb 354 342 325 


COMEOTERS AMD K6-266 MMX 32 Mb 6406 4 Mb 541 527 508 
AMD Кб 30-300 MMX 32 МЬ 6,4 Gb 4 МЬ 607 595 578 

Pentium-200 MMX 32 Mb 2,5 Gb 1 Mb 413 399 381 

Pentium-233 ММХ 32 Mb 3,2 Gb 2 МЬ 435 425 407 

exe). 4" AH UTE Celeron-266 MMX 32 Mb 2,5 Gb 2 Mb 507 493 471 
[© 310) /,| ДЕН ЬГИ Pentium 11-233 ММХ 32 МЬ 3,2 Gb 2 Mb 597 577 554 
Pentium 1-300 MMX 64 МЬ 6,4 Gb 4 Mb 877 859 827 

ПОКУПАЯ Pentium 11-350 MMX 64 Mb 84 Gb 8 Mb 1271 1250 12177 

НАШЕ ОБОРУДОВАНИЕ Pentium 1-400 MMX 128 МЬ 8,4 Gb 8 Mb 1578 1553 1507 
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14" SAMSUNG SyncMaster 400b 142 139 132 

15" LG StudioWorks 551 185 181 173 

15" HITACHI СМ500ЕТ | 283 278 269 

15" SAMSUNG SyncMaster 500s 204 199 189 

15" MAG Innovision XJ-500T 299 292 282 

15" PHILIPS 105s 201 196 189 

15" ViewSonic P655 (Professional) 275 270 259 

15" SONY MultiScan 100ES 328 323 312 

17" HITACHI CM630ET 550 542 529 

17" SAMSUNG SyncMaster 700Ms (Multimedia) 455 445 435 

17" MAG Innovision XJ-717 469 457 449 

17" PHILIPS 107s 383 

17" ViewSonic P775 639 629 619 

=i ™* 11... 

EPSON Stylus Color 300 167 163 159 

пт nt EPSON Stylus Color 400 195 192 187 
== 4=) 1-1 EPSON Stylus Color 600 264 257 249 
HEWLETT PACKARD Deskjet 400 127 125 118 

HEWLETT PACKARD DeskJet 690C+ 229 225 217 

HEWLETT PACKARD LaserJet 6L 399 396 385 





195-4496 1..5 6.10 11... 
1 9 5 -2 7A | 1 3 GVC 33600 internal, voice 69 67 64 





GVC 33600 external, DSVD 94 92 89 
1 минута US Robotics Sportster 33600 internal | 78 76 73 
от ОР US Robotics Sportster 33600 internal, voice 90 88 84 
метро | US Robotics Courier 57600 internal, X2 165 16 155 
Полежаевская | US Robotics Courier 33600 external 214 210 205 
US Robotics Courier 57600 external, Х2, V.90 219 215 209 
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Что такое Макинтош? 








Макинтош в России до сих пор редкость. Спросив 
человека, работающего на Маке: «Скажи мне, что та- 
кое Макинтош?» — понаблюдайте за его реакцией, 
скоростью и полнотой ответа. И вот тут-то вы увиди- 
те, что этот вопрос может поставить отвечающего в 
тупик. Даже если вам сразу ответят, что «это такой 
компьютер», то затем последует странное раздумье, 
долгая пауза и набор вступительных междометий... 
Это потому, что ответы на столь короткий и легкий 
вопрос всегда очень разнообразны и неоднозначны. 
Для одних Макинтош — это прекрасный инструмент, 
надежный и удобный в работе, для других — источник 
вдохновения и новых идей из-за продуманного про- 
граммного обеспечения и легкости освоения и сози- 
дания, для третьих — даже религия, а для кого-то — 
просто абстрактное слово. И поэтому я не дам вам от- 
вета на вопрос «Что же такое Макинтош?», а поделюсь 
тем, что у меня накопилось, и опишу те веские причи- 
ны, из-за которых, хоть и не будучи яростным фана- 
том, абсолютно серьезно предпочитаю одну плат- 
форму другой. 

С чего начать? Пожалуй, я не стану размахивать 
руками с криками о несовершенстве продуктов конку- 
рентов, о списанной ими графической операционной 
системе и т. д. Камни в «огород противника» бросали 
уже не один раз, тем не менее надеюсь, что читатель 
простит меня за некоторые небольшие сравнения, на- 
прашивающиеся по ходу изложения. 

Как известно, наибольшее распространение Ма- 
ки получили в области производства графики, допе- 
чатных процессах, цветокоррекции, издательском де- 
ле и видеомонтаже, став практически стандартом — 
редкая студия обходится без Маков. Сегодня случи- 
лось то, о чем ранее можно было только мечтать: на 
рынке появились сопоставимые по цене с РС-систе- 
мами Маки, которые можно приобрести даже для до- 
ма. Забудем на время о профессионалах. Я — обыч- 
ный домашний пользователь, в тапочках и с чашкой 
кофе. И как любой нормальный человек я хочу (и 

имею полное право) работать или отдыхать 

так, чтобы не было мучительно больно за 
потерянное время — время установок, 
переустановок, настроек, новых пе- 
реустановок, наладки, «вылизыва- 
ния», опять переустановок операци- 

онных систем, программ, железа и 

прочего. Да, знаю: любую, даже са- 
мую капризную и тяжелую в смысле 
комплектации систему можно наладить 
правильно. Но стоит только поменять ком- 
плектующие - и, увы, чаще всего — поехали сно- 
ва... Поэтому я с большим удовольствием включу Мак 
и сохраню время и нервы. Обсудим все по порядку. 
Начнем с аппаратной части. Интересный факт: 


Виталий Сомов 


Plug&Play, столь странный в мире РС, реализован 
давным-давно и абсолютно нормальным способом. К 
примеру, новая видеокарта, будучи вставленной в 
свободный слот, распознается на аппаратном уровне 
и работает сразу после включения в графическом ре- 
жиме, с возможностью установки всех мыслимых раз- 
решений — даже еще до установки драйверов, добав- 
ление которых включает дополнительное управление, 
акселерацию и прочие специальные функции. Под- 
держка многомониторной конфигурации, преподно- 
симая как фантастическое новшество и долгожданное 
счастье для миллионов пользователей на всей плане- 
те... Если же вам не хочется ждать вместе с «миллио- 
нами», просто подключите второй монитор к добав- 
ленной в Мак видеокарте, и вот ваш компьютер сооб- 
щает, что монитора-то два, не сделать ли нам широ- 
коэкранный кинотеатр? На одном мониторе — море 
управляющих палитр, а на другом — рабочие изобра- 
жения, видеодорожки, звуковые треки в самом удоб- 
ном масштабе... Стандартный для Маков интерфейс 
SCSI, присутствующий в этих машинах с незапамят- 
ных времен, позволяет включать любые внешние и 
внутренние 5С$|-устройства без мучений с установ- 
ками и настройками (иногда даже без необходимости 
перезагрузки системы, на лету)! Если вы склоняетесь 
в пользу ОЕ-интерфейса в целях экономии средств, 
то у вас не возникнет никаких проблем с подключени- 
ем накопителей к большинству сегодняшних Маков. 
Столь же легко — в считанные секунды — подключает- 
ся внешний модем со стандартным Зепа!-входом. Pa- 
зумеется, стереозвук высокого качества и CD-ROM — 
неотьемлемая часть Макинтош, зачастую даже в 
очень старых моделях. «Начинка» у большинства из 
них упрятана в очень удобный для быстрого доступа к 
комплектующим корпус. 

Вы поменяли жесткий диск на новый, большего 
объема, более быстрый, более тихий («нужное под- 
черкнуть»). Как его установить? В случае установки в 
РС все начинается с поисков загрузочной дискеты. 
Найденная дискета за давностью лет не читается. Вы 
находите другую. Наконец, вы форматируете опо- 
знанный Вю$ новый диск в режиме DOS (!), и это в 
век многозадачных операционных систем, с перено- 
COM на него загрузочных «кусочков» MS DOS (!). Далее 
вам предстоит вспомнить, куда вы подевали дискету 
с драйверами. Если вам это удалось, то минут через 
15-20, еще пару раз перезагрузившись, вы, к боль- 
шой радости, увидите свою любимую (или не люби- 
мую) операционную систему. В случае установки но- 
вого диска в Макинтош весь этот странный процесс 
сводится к тому, что при загрузке системы вы встав- 
ляете компакт-диск с операционной системой (кото- 
рая всегда в комплекте) и удерживаете клавишу С: 
загрузка происходит с СО, затем вы парой щелчков 



































































мыши инициализируете новый диск, разбив его на 
нужное количество логических дисков, инсталлируете 
или туг же переносите на него систему с компакт- 
диска и перегружаетесь. Вот и все... В новейших РС 
предусмотрена загрузка с СО, но маловероятно, что 
для домашнего использования вы будете покупать 
Вгап@Мате-машину, с которой могут поставляться 
загрузочные СО-диски для полной инсталляции. В 
Макинтош же загрузка с CD настолько естественна, 
что вы сможете воспользоваться ею даже для очень 
старых систем. 

Собрать вручную, что так у нас популярно, Ма- 
кинтош проблематично, но приобретя стартовый ком- 
плект, легко расширить его как душе угодно. И сов- 
сем необязательно, кстати, покупать именно «маков- 
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ский» монитор — обычные мониторы подключаются 
через переходник или даже напрямую — современные 
маковские видеокарты часто имеют стандартные 
ВЫХОДЫ. 

Итак, будучи счастливым обладателем Мака, вы 
нажимаете (кайф 1) на крайнюю кнопку на клавиату- 
ре — кнопку включения. Да, да — ту самую, что пыта- 
ются ввести для новых РС-систем, к сожалению, не 
всегда удачно. Кнопка эта потрясающе удобна: нет 
необходимости вдавливать «рычаги» и «рубильники» 
на корпусах — достаточно легкого прикосновения. Ес- 
ли нажать эту кнопку в процессе работы, умный Мак 
спросит, что именно я хочу — перезагрузиться, «за- 
снуть» или выключиться. Удобство это не опишешь на 
словах, но, поверьте, после сотни таких нажатий 
включение обычного Пентиум кажется дикостью... 

Через пару секунд попадаем — правильно! — сра- 
зу в графическую операционную систему, в процессе 
загрузки показывающую нам в виде появляющихся 
иконок загружаемые расширения и контрольные пане- 
ли — то, что в РС-машинах называется леденящим 
сердце словом «системные файлы» и «драйверы». 
Расширения (Extensions) и контрольные панели 
(Control Panels) имеют свои иконки и выполняют впол- 
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не конкретную функцию, например, это звук в систе- 
me, CD-drive, акселератор видеокарты и т. д. Все эти 
файлы (кайф 2) находятся в папке «Система» (System 
Folder) на жестком диске, и вы всегда видите, ЧТО там 
находится, и нет ничего лишнего. Необычайно легко 
управлять расширениями и панелями, а груз таинст- 
венных и зловещих орд 9!-файлов и файлов совер- 
шенно непонятного назначения, но зачем-то очень 
нужных Windows, остается в прошлом. В MacOS все 
рядом — все на ладони в виде файлов, имеющих по- 
нятные названия и цветные графические иконки. Рас- 
ширения и контрольные панели обладают «большой 
силой», так как управление аппаратными ресурсами 
теснейшим образом связано с операционной систе- 
мой. (Вот живой пример: в одной из старых систем 
древний 2-скоростной CD-drive 
1993 года не читал многосессион- 
ные Весогдае-диски, т. е. диски, 
на которые информация дописы- 
валась в разное время. Думаете, 
не должен? Ага! Переписывается 
маленький файл, обычное расши- 
рение для работы CD-drive, из 60- 
лее новой MacOS и пожалуйста, 
читаем все: видны все сессии без 
сбоев, и чтение происходит на 
той же скорости. Каково?) Вы мо- 
жете добавлять невероятное ко- 
личество дополнительных расши- 
рений и панелей для улучшения 
интерфейса, программ, управле- 
ния, системы в целом, благо чаще 
всего они доступны как бесплат- 
ные или условно-бесплатные. 
Благодаря такой нагляднос- 
ти и простоте организации система становится (кайф 
3) потрясающе надежной. Скажем, установив ее раз, 
вам не придется повторять установку каждые три-че- 
тыре месяца, как бы вы не меняли периферию или 
комплектующие. Как правило, система стоит до тех 
пор, пока вы ее не уничтожите самостоятельно (ну с 
кем не бывает, впрочем, основные файлы «жизнеобе- 
спечения» не дадут себя так вот просто стереть) или 
не перейдете на более новую MacOS. Очень легко ус- 
танавливаются программы: в числе прочего вы указы- 
ваете папку, в которую нужно ставить программу, там 
она и будет жить, а если и добавить какие-то специ- 
альные файлы для системы, то в виде понятных рас- 
ширений в системную папку. Кстати, большинство 
программ (кайф 4) позволяют перенести себя в дру- 
гое место (даже на другой диск) и при этом работать 
так же, как прежде! (Попробуем-ка на РС перенести 
общеизвестные офисные программы на другой диск 
и запустить их оттуда?..) И это еще не все, вы може- 
те скопировать папку System Folder, в которой и нахо- 
дится используемая операционная система, на дру- 
гой диск — жесткий, магнитооптический, ZIP, Jazz, да 
сколько их еще разных, и (кайф 5) сказать Маку, что в 
следующей загрузке будем стартовать с этого диска. 








Это, согласитесь, весьма удобно при экспериментах с 
установками на основной рабочий диск более новых 
операционных систем или просто для создания рабо- 
чей копии диска на случай аварии — всегда можно 
столь же успешно загрузиться, например, с внешнего 
носителя. Что интересно: все приложения и програм- 
мы, находящиеся на основном рабочем диске, будут 
работать так же! Название системной папки «System 
Folder» как таковое вы можете переименовать в лю- 
бой момент, предположим, просто в «System» или 
«Best Idea» (как захотите). Вы без проблем установи- 
те на один диск несколько разных систем в папки с 
разными именами и с помощью некоторых утилит 
просто выберите для следующей загрузки наиболее 
понравившуюся систему. 

Фантастически удобная функция — возможность 
автоматического включения и выключения. Скажем, 
хочу, чтобы Мак включился в определенное время, 
отправил три десятка факсов и в такое-то время бла- 
гополучно выключился. Естественно (это уже опции 
факсовой программы) с сохранением перечня удачно 
отправленных факсов. Или решил в выходной не 
ехать в офис — «рабочий» Макинтош включится в ус- 
тановленное время и отправит из 
Spool ‘а полсотни сложных и дол- 
го печатающихся иллюстраций 
на цветной сетевой принтер, ко- 
торый в этот день будет свобо- 
ден от сетевых заданий... 

Про саму MacOS можно го- 
ворить долго и красиво, но луч- 
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Сегодняшней маковской операционной системе, 
по-видимому, не хватает только одного — истинной 
многозадачности, столь неплохо реализованной в 
Windows МТ. Однако есть информация, что Apple no- 
радует нас обновлениями для MacOS 8.5 в текущем 
году и совсем новой системой MacOS Х - в сле- 
дующем. 

Программы для Мака пишутся с таким же усер- 
дием, как и для других платформ, а в области графи- 
ки чаще всего создаются сперва именно для MacOS, 
а уже потом адаптируются для РС. И надо заметить, 
часто при этой адаптации многое теряют. Пример — 
последний Adobe Illustrator версии для РС работает 
(по сравнению с маковской версией) неожиданно 
медленнее на сравнимых по мощности машинах, КРТ 
Вгусе традиционно пишется именно для Мака и уж 
потом переделывается для РС. Результат — потеря 
скорости. И, увы, зачастую оборудование, традицион- 
но попадающее в сферу маковской платформы (ска- 
неры, принтеры), имеет блестяще написанные софт и 
драйверы для Мака и... из рук вон плохо для РС. 

Как показывает практика, самое оптимальное ре- 
шение для выполнения больших объемов графичес- 
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ше недельку - две поработать, и 

все станет ясно. Вкратце пере- 

числю очевидные плюсы — бе- 

зусловное удобство навигации, 

легкость ориентации при боль- 

шом количестве внутренних, 

внешних, сетевых дисков (все 

они находятся на Рабочем Столе 

в виде отдельных иконок) и 

вообще в случае сложной ор- 

ганизации данных. А также 

MacOS подарит вам возможность получать распе- 
чатки перечня файлов с их характеристиками из 
любой папки/диска, изменять не только цвета иконки 
папки/диска, но даже изображение самой иконки. 
Помимо этого вы получите: правильное отображение 
оставшегося реального времени копирования файлов 
с бегущим счетчиком переданного объема; неве- 
роятную степень контроля за фоновой картинкой 
(стоит отметить возможность использования узкой 
картинки CO сдвигом к одной из сторон экрана); 
удобное и наглядное управление расширениями и 
контрольными панелями системы; традиционно при- 
ятный мягкий интерфейс, без цветового безумия и 
контрастных режущих углов, и многое, многое дру- 
гое. Я уж не говорю про общеизвестные системы 
поддержки цвета ColorSync и стандартный для Маков 
QuickTime. 








ких работ — использование тандема двух машин: 
достаточно быстрого Мака для векторных и общих 
графических работ и верстки и двухпроцессорной 
станции на базе Pentium II для срочных «тяжелых» за- 
даний, связанных с обработкой растровых изображе- 
ний и долгими программными расчетами типа ренде- 
ринга. Так вы будете иметь полный набор инструмен- 
тов для решения любых проблем. Двухпроцессорные 
станции Pentium | под управлением WinNT достаточ- 
но хороши при значительно меньшей стоимости двух- 
процессорных Маков, однако есть одно НО — необхо- 
димость цветокалибровки абсолютно непохожих сис- 
тем с совершенно разными способами управления 
цветом. 

Привычные нам офисные программы существуют 
в тех же версиях и для Мака. Даже Microsoft О се 98 
(да, времена меняются...) появился раньше, чем 





РС-версия. Ваши русскоязычные документы, создан- 
ные на одной платформе, легко переносятся на дру- 
гую с помощью удобных утилит. 

Если ко всему прочему вы хотите поиграть — на 
здоровье! Основные хиты пишутся для обеих плат- 
форм, да и вот-вот появятся ЗО -карты в маковском 
исполнении. Кстати, Quake на не самой быстрой ма- 
шине, соответствующей по скорости приблизительно 
Pentium 166-200, запускается всего за несколько се- 
кунд и летает на удивление быстро... Несколько слов 
0 том, сколько стоят эти удовольствия. Некоторое 
время тому назад идея покупки Макинтош для до- 
машней работы была близка к научной фантастике. 
Сегодня же новейшую систему на базе процессора 
PowerPC 750 или G3, базовую, но достаточную для 
многих задач, легко купить приблизительно за $1900 
(без монитора). Если такая цена все же слишком 
высока, то можно начать и с предыдущих систем на 


базе процессоров РомегРС 604е, РомегРС 603е или 
приобрести Мак-клон, к примеру, компании Umax, 
выпускающей довольно широкий спектр Мак-совмес- 
тимых машин, лицензированных Apple и представля- 
ющих собой вполне надежный brand-name. Вы даже 
можете оставить существующую РС-систему для ка- 
ких-либо экзотических задач, и если ваш монитор 
имеет два входа (а таких сейчас довольно много, со 
вторым входом для ВМ С-кабеля), то вам не надо бу- 
дет покупать второй монитор. 

Повторю, что этой статьей никого ни в чем не со- 
бираюсь убеждать. Просто напомню, что в мире на- 
стольных компьютеров есть нечто абсолютно другое, 
лично для меня несказанно более удобное, стабиль- 
ное и радостное. Поработайте с месяц на обеих 
системах одновременно, и после эйфории от новизны 
и ощущения этого «другого» неизбежно сложится 
беспристрастное мнение... „> 


Комментарий редакции 


Как следует рассмотреть Макинтош, вволю понажимать на нем кнопки и по- 
щелкать мышью мне удалось только в гостях у автора этой статьи. Сидя за Ма- 
ком и узнавая его все лучше, невозможно было отделаться от странного ощуще- 
ния, что это я уже когда-то видел, будто в приступе дежа-вю. Что-то в интерфей- 
се напоминало РС-шную OS/2 (наверное, толстый системный шрифт), что-то не- 
уловимое было OT Windows 95 и множество других мелких деталей, то тут, то там 
всплывавших, не прибавлявших ощущения новизны. Но самое поразительное — 
это графические приложения, которые я видел ранее только на РС. Мне и до это- 
го доводилось читать в различных изданиях, что, обретя графическую оболочку, 
РС как бы постепенно утратил свою индивидуальность, что «все в этом мире сди- 
рается с Мака», даже столь любимая нами и необходимая мышь. Но только осно- 
вательно «засев» за него, я действительно прочувствовал это. То, чего мы с тру- 
дом добиваемся на своем компьютере, на Маке выглядит как-то непринужденно, 
совершенно естественно. И это понятно. Концептуально Мак изначально созда- 
вался как единое целое. Ему были неведомы войны операционных систем, не 
было тогда и Билла Гейтса, который однажды заявил, что более 640 килобайт 
пользователю никогда не потребуется. И никому не приходило в голову на всем 
протяжении развития компьютера «тащить» старую архитектуру через все мо- 
дели. Так, постепенно развиваясь, Мак стал самим собой. Более того, он по пра- 
ву получил свою истинную специализацию, заняв нишу в области полиграфии и 
издательских систем. Остается только посочувствовать нашему старику РС, ко- 
торого создатели постоянно тянули за уши к какому-то неведомому идеалу. 

Но все ли так плохо? По-моему, РС всегда был и оставался нашей самой лю- 
бимой игрушкой. И пускай кто-то позволяет себе несерьезное к нему отноше- 
ние, но разве он не доставлял нам радость общения? Даже если и возникает ка- 
кая-либо проблема, то можно всегда обратиться к любому толковому обладате- 
лю такого же «компука» и он с радостью согласится помочь. Это и многое другое 
создало вокруг РС-пользователей свою неповторимую атмосферу, свой собст- 
венный мирок, круг общения, где каждый чувствовал себя превосходно, что все- 
гда отличало нас от владельцев «правильного» и «серьезного» Мака. 





Алексей Соломин 
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Вопрос о «бесплатности» той или иной программы состоит в том, можно ли ее копировать, распространять 
или изменять ее код без ведома владельца (автора или компании, которая продвигает программу на рынке). Су- 
ществующая система авторских прав на софт запрещает производить упомянутые операции над программами. 
Насчет правомерности такой системы существует мнений, наверное, не меньше, чем видов бесплатных про- 


грамм, и эта статья лишь выражает одно U3 них. 


Бесплатное программное обеспечение 





Так уж повелось, что в нашей стране развит пират- 
ский рынок программ. Большинство производителей 
программного обеспечения, по их заявлениям, стра- 
дает от этого, терпит убытки и т. п. Между прочим, в 
тех странах, где сильно развит «цивилизованный» ры- 
нок и нелегальное копирование программ практичес- 
ки приравнивается к воровству, достаточно активен и 
«рынок» бесплатного софта, на котором тоже делают 
деньги. Его существование подтверждает: за про- 
граммы не всегда нужно платить, можно разрешить 
пользователям изменять и свободно копировать про- 
граммы и, наконец, даже упразднить само авторское 
право на ПО. 


Почему ПО не должно иметь 
владельцев 


Цифровые информационные технологии помогли нам 
облегчить процессы копирования информации и ее 
обработки. Благодаря компьютерам, работать с дан- 
ными стало гораздо проще. 

Однако не всех это устраивает. Из-за того, что 
существует система авторских прав, или copyright, 
владельцы программных про- 
дуктов могут иметь исключи- 
тельное право на копирование и 
изменение ПО. 

Когда информация хранит- 
ся в цифровом виде, ее можно 
легко копировать и обменивать- 
ся с другими пользователями. 
Однако этого не допускает сис- 
тема авторских прав, созданная 
в доцифровую эпоху. Вот почему 
различные организации приме- 
няют довольно жесткие меры, 
чтобы соблюдался copyright Ha 
софт. По сравнению с акциями, 
проводящимися SPA (Software 
Publishers Association — Ассоциа- 
ция продавцов ПО) в США, рей- 
ды на Митинском рынке покажутся сущим пустяком. 
Например, с привлечением полиции устраиваются 
осмотры компьютеров в офисах и школах, и люди 
обязаны доказать, что они используют лицензионный 
софт. Мало того, заводятся судебные дела против 
тех, кто обвиняется даже не в нелегальном копирова- 
нии программ, а лишь в том, что оставили ПО «до- 








Сергей Переносов 


ступным для копирования». И наконец, поощряется 
деятельность всякого рода осведомителей, сообщаю- 
щих о случаях нарушения авторских прав. 

Сложившаяся у американцев ситуация напомина- 
ет им недемократический режим в СССР, когда каж- 
дый печатный станок и копировальный аппарат охра- 
нялись, и люди тайно размножали информацию и пе- 
редавали из рук в руки в виде «самиздата». Отличие в 
том, что в СССР контроль над информацией сущест- 
вовал по политическим мотивам, а в США главная 
причина — коммерческая прибыль. Но любые попыт- 
ки мешать обмену информацией, неважно какими 
причинами они вызваны, приводят к одинаковым ме- 
тодам и одинаковой жесткости. 

Владельцы софта используют различные аргу- 
менты, подтверждающие их право контролировать, 
как мы распоряжаемся информацией. 


Игра слов 


Изготовители ПО используют такие слова, как «пират- 
ство», «воровство» параллельно с терминами «интел- 
лектуальная собственность», «вред». Это делается 
для того, чтобы вызвать в созна- 
нии людей простую аналогию 
между физическими объектами 
и программами. 

Из традиционного пред- 
ставления о собственности на 
физические объекты следует, 
что нельзя отобрать объект у 
кого-либо. Но это не означает, 
что запрещается создавать ко- 
пии чего-либо. Однако владель- 
цы говорят нам, что это одно и 
то же. 


Преувеличения 


Создатели программных про- 
дуктов заявляют, что они терпят 
«убытки», когда пользователи копируют программы 
самостоятельно, и это «причиняет вред». Но копиро- 
вание не оказывает прямого воздействия на владель- 
ца программы и никому не наносит вреда. Он упуска- 
ет шанс получить прибыль только в том случае, если 
пользователь, скопировавший программу, купил бы 
ее, если бы не мог скопировать. 





Понятно, большинство людей не стало бы поку- 
пать копии. Тем не менее продавцы подсчитывают 
свои «убытки» так, как если бы все обязательно купи- 
ли их программу. Это, мягко говоря, преувеличение. 


Закон 


Владельцы обычно говорят о законах и пугают жест- 
кими мерами наказания. Такой подход подразумевает 
(хотя 06 этом прямо не говорится), что сегодняшние 
законы отражают некие неоспоримые моральные 
принципы. 

Ведь всем известно, что не закон, а люди опре- 
деляют, что правильно, а что — нет. Например, лет 
сорок назад во многих штатах США неграм было за- 
прещено законом садиться напротив белых в автобу- 
се. Сегодня только расисты могут утверждать, что это 
было правильно. 

Утверждения о противозаконности копирования 
софта, приводимые как аргумент для убеждения 
пользователей не делать этого, не выдерживают кри- 
тики; они воспринимаются как догма. 


Естественные права 


У авторов обычно особое отношение к созданным ими 
программам. Они заявляют, что их желания и интере- 
сы по части дальнейшей разработки их программы 
самые важные. Основываясь на аксиоме: автор важ- 
нее, чем кто-либо другой, владельцы запрещают из- 
менение и модифицирование программ. На самом 
деле принципы естест- 

венных прав не примени- 

мы в области цифровой 

информации. 

Главная причина 
этого — уже известные 
нам натянутые аналогии с 
материальными объекта- 
ми. Предположим, что у 
меня бутерброд с черной 
икрой. Если его съест 
кто-то другой, то я не 
смогу его съесть. Соот- 
ветственно его действия наносят мне вред настолько 
же, насколько приносят ему выгоду, поэтому вопрос, 
кто именно получит объект, становится важным. 

Но когда вы запускаете или изменяете написан- 
ную мной программу, то ваши действия влияют на 
меня лишь косвенно. Предоставляя копию этой про- 
граммы другу, вы влияете на него больше, чем на ме- 
ня как на автора. И я не могу запретить вам этого, как 
и никто другой. 


Экономика 


Последний аргумент в пользу существования автор- 
ского права на программное обеспечение состоит в 
том, что оно способствует разнообразию и совершен- 


ствованию программ. Этот довод в отличие от других, 
по крайней мере, отражает разумный подход к пред- 
мету. Тем самым решается главная задача — удовле- 
творение потребностей пользователей. Естественно, 
приток денег стимулирует развитие производства, 
люди будут производить больше, если им за это и CO- 
ответственно платить. 

Но у экономического аргумента есть недоста- 
ток — он базируется на предположении, что рост про- 
изводства ПО зависит только от количества денег, ко- 
торые мы платим, и неважно, есть у него владельцы 
или нет. 


Все просто как апельсин 


Представим себе апельсин. Вы можете получить его 
бесплатно или купить, единственное различие в том, 
что в последнем случае придется истратить деньги. 
Неважно каким образом попадет к вам этот фрукт — 
он будет иметь тот же вкус, ту же питательную цен- 
ность, и съедите вы его все равно только один раз. 
Купите вы апельсин у владельца или нет, прямо по- 
влияет только на количество оставшихся у вас денег. 
Для любого физического объекта неважно, имеет он 
владельца или нет, поскольку это не влияет на сам 
объект и на то, что вы можете сделать с ним, когда он 
попадает к вам. 

Но у программ есть владелец, и этот факт влия- 
ет на то, что они представляют собой и что вы може- 
те сделать с приобретенной копией. Дело не только в 
потраченных деньгах, но и в том, что вы можете ку- 

пить не совсем то, что 
вам нужно, вовсе и не 
«апельсин». Поэтому 
нужны программы, кото- 
рые пользователь мог бы 
изменять, адаптировать 
для решения своих задач. 
Однако владельцы обыч- 
но предлагают нам некий 
«черный ящик», содержи- 
мое которого, исходный 
код, нельзя изучить или 
изменить. 

Наконец, общество существует благодаря духу 
взаимопомощи. И когда владельцы ПО называют ко- 
пирование программ друзьям (что является вполне 
естественной помощью) «пиратством», они просто 
разрушают этот коллективный дух. 


Перспективы свободного ПО 


Итак, программное обеспечение не нуждается в за- 
щите авторским правом. А уж если программы будут 
свободными (см. Глоссарий), и код их будет общедо- 
ступным, это скорее будет отвечать интересам боль- 
шинства пользователей. 

Представьте, что Microsoft сделала бы доступ- 
ным исходный код Word. Тогда любой более-менее 















Глоссарий: виды бесплатного ПО 





Open source software = Программы с открытым исходным кодом, полностью свобод- 
О Hb Ie. ТО же, что и free software (SOurceware). 





Самый простой путь распространять свободные программы — 
разместить их на общедоступном сервере. Это позволяет лю- 
дям загружать программу иее код, вносить в него свои измене- 
ния, обмениваться с другими пользователями. Но это также 
предоставляет желающим возможность придать программе 
статус proprietary. То есть они могут внести изменения и рас- 
пространить ее как proprietary software. Это значит, что люди, 
получившие измененный вариант из третьих рук, будут лишены 
данной им автором свободы модифицировать программу из-за 
действий посредника. 

Для того чтобы оградить свободные программы от этого, вве- 
дена система copyleft, означающая, что любой, кто распрост- 
раняет программу с изменениями или без них, должен сохра- 
нять право пользователя на ее модификацию и копирование. 








Non-copylefted free На ПО этого вида имеется разрешение автора вносить измене- 
software : ния и осуществлять дальнейшее копирование, причем распро- 
о странитель может налагать свои ограничения на дальнейшее 
продвижение программы. 
Если программа свободна, но He copylefted, значит некоторые 
ее версии могут быть платными. Например, компания по про- 
изводству ПО может откомпилировать программу даже без из- 
менений и распространять исполняемый файл как proprietary 
software. 





Public domain software = Софт, не защищенный авторскими правами — это особый вид 
о о _ Non-copylefted free software, при котором некоторые копии или 
измененные версии программы могут быть вовсе не бесплат- 
HbIMU. 
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Semi-free software = «Полусвободный» софт разрешается использовать, изменять, 
= | копировать и распространять в некоммерческих целях. В каче- 
стве примера «полусвободной» программы можно привести 

всем известный шифровальщик PGP. 





Proprietary software Патентованная программа He является free или semi-free. Ee 
= oo использование, модификация или распространение либо пол- 
ностью запрещены, либо могут осуществляться с разрешения 

автора. 





Freeware | Термин «freeware« не имеет четкого определения, но в боль- 
о шинстве случаев используется для обозначения программ, ко- 
торые можно распространять, но не модифицировать (исход- 
’ ный код программ обычно не предоставляется). Такие про- 

граммы не следует путать со свободными (free software). 





Shareware | Это программы, копии которых разрешено распространять, 
о ‚  OHAKO те, кто использует копию, должны оплатить лицензию. 
Но на практике это не соблюдается большинством пользовате- 
лей, и программы этого типа используются бесплатно. К ним 
относятся программы, работающие без оплаты лицензии в те- 
чение испытательного срока (trial period). По его истечении они 
прекращают работать. 





Commercial Software Это коммерческое ПО, разработанное для бизнеса и получения 
— прибыли от его использования. Не надо путать коммерческое 
ПО и патентованные программы. Хотя большинство коммерче- 
ских программ распространяется как патентованные, однако 
существуют как коммерческие свободные программы, так и не- 
коммерческие несвободные программы. 





























































разбирающийся в программировании пользователь 
при столкновении с ошибкой или «глюком» мог бы са- 
мостоятельно справиться с возникшей проблемой, не 
дожидаясь, пока Microsoft выпустит очередную «за- 
платку». Microsoft могла бы выступить в роли коорди- 
национного центра, собирая присланные от пользова- 
телей варианты исправления «жуков» и периодически 
выставляя на сайте комплекты обновления для своих 
продуктов. 

На первый взгляд, это полная утопия. Однако с 
января этого года компания Netscape Communications 
сделала доступным код пакета Netscape 
Communicator. Для координации разработчиков паке- 
та был создан проект Mozilla.org (Wwww.mozilla.org), на- 
званный так по прозвищу Марка Андреесена, одного 
из основателей фирмы и автора броузера. Центр ко- 
ординирует внесение изменений в код программы, 
имеется и несколько но- 
востных групп, в которых 
разработчики обменива- 
ются мнениями. Сущест- 
вующая — виртуальная 
группа разработчиков ус- 
пешно функционирует 
уже несколько месяцев. 

После такого удач- 
ного опыта Netscape 3a- 
думалась о координации 
деятельности разработ- 
чиков операционной системы Linux. Если публикова- 
ние исходного кода Communicator и организация ра- 
боты с ним — это, скорее, политический шаг, чтобы 
привлечь к себе внимание сторонников свободного 
ПО, то с Linux все намного серьезнее. Эта операцион- 
ная система уже давно завоевала популярность, для 
нее существует большое количество приложений, к 
тому же в LINUX можно запускать \Мп4ом/з-программы. 
По стабильности работы Linux ближе к Windows NT, а 
требования к «железу» — намного ниже (минимум 
386-й процессор, 16 Мбайт ОЗУ и ПЗУ емкостью от 
200 Мбайт). Наконец, существует множество версий 
Linux для самых разных платформ. Возможно, благо- 
даря объединенным усилиям Netscape и других ком- 
паний, недовольных политикой Microsoft, а также ap- 
мии неизвестных программистов, готовых внести 
свой вклад в развитие Linux, эта операционная систе- 
ма довольно скоро станет достойным конкурентом 
Windows. 


Свободное ПО и Internet 


Распространение ПО значительно упростилось с по- 
явлением и разрастанием Internet. Достаточно помес- 
тить программу на общедоступном сервере или от- 
править на специализированный вроде www.down- 
load.com с краткой аннотацией, и ее смогут использо- 
вать все желающие. Развитие свободного ПО немыс- 
лимо без Сети. Без Internet не мог бы существовать и 
такой проект, как Mozilla.org. 








Неслучайно самые известные свободные про- 
граммы создаются для Internet. Та же OC Linux сейчас 
в большинстве случаев используется как ОС для уп- 
равления серверами. Самый популярный в Internet 
сервер Apache — тоже свободная программа. Система 
Bind (естественно, тоже свободная) установлена на 
большинстве О№$-серверов, именно благодаря ей мы 
можем использовать доменные имена вместо 1Р-ад- 
ресов. Подавляющее большинство писем, отправляе- 
мых по электронной почте, маршрутизируются с 
помощью сервера sendmail опять же свободной 
программы. И наконец, сд!-скрипты, когда-то изме- 
нившие Internet, пишутся на Perl, исходный код 
компилятора которого доступен каждому. 

Таким образом, именно свободные программы 
успешно решают в Internet критичные (mission-critical) 
задачи. Это свидетельствует о несоответствии дейст- 
вительности мнения, что 
свободное ПО — нена- 
дежное или плохое. Мно- 
гие боятся использовать 
свободные программы 
потому, что в случае сбоя 
не с кого будет требовать 
возмещения убытков. 
Из-за такой ситуации 
Netscape — объединила 
под своим крылом раз- 
работчиков. 

Как заработать деньги на свободно распростра- 
няемых программах, исходный код которых доступен 
каждому? Larry Wall, разработчик Реп, в одной из ра- 
диопередач no Internet назвал источники своих дохо- 
дов от производства подобного ПО: это книги и про- 
граммы по обучению, техническая поддержка, кон- 
сультации. Кроме того, многие разработчики бес- 
платного софта за отдельную плату готовы добавить в 
программу дополнительные функции, требующиеся 
заказчику. 

8 апреля состоялся саммит родоначальников са- 
мых известных свободных программ, на котором об- 
суждались именно проблемы бизнеса. Netscape и 
Mozilla.org явились центром, объединившим произво- 
дителей sourceware. 

Станут ли все программы бесплатными? Сейчас 
трудно однозначно ответить на этот вопрос. Это зави- 
сит от того, какие возможности будут предоставлять 
пользователям бесплатные программы. Если произ- 
водителям удастся разработать удобную операцион- 
ную систему и создать для нее большое количество 
приложений, то они с легкостью смогут завоевать ры- 
нок программ и получать прибыль. Удастся ли им это? 
Поживем — увидим. „> 
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Где в мире должен быть обнаружен метафизический субъект? 

Ты говоришь, что дело здесь обстоит совершенно так же, как с глазом 
и полем зрения. Но в действительности ты не видишь глаза. 

И ничто в поле зрения не позволяет делать вывод, что оно видится 
глазом. 


Людвиг Витгенштейн 


















НОСТИКИ. 





ПЛ. Идея интеграции компонентов 
компьютерной системы на одном кристал- 
ле существует довольно давно. Достаточно 
вспомнить потерпевшие неудачу попытки 
Intel ($Ё-серии процессоров) и AMD (так и 
не выпущенный в серию микропроцессор с 
интегрированным контроллером шины). 
Почему сейчас эта проблема вновь завла- 
дела умами инженеров? 

В.К. Около трех лет назад микро- 
процессоры преодолели скоростной барь- 
ер, необходимый для поддержки основных 
пользовательских приложений. После это- 
го развитие |п{е!-подобных микропроцес- 
соров, столь стремительное с точки 
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Кристаллы, компьютеры и... часы _ 


Обладая колоссальной собственной экспертизой в области производ- 
ства аналоговых компонентов, National Semiconductor, таким образом, 
собрала все технологии и ноу-хау, необходимые для реализации крупно- 
масштабной программы «РС-оп-а-с р». 


Программа предполагает развитие двух продуктовых направлений, 
первое из которых будет нацелено на интеграцию всех компонентов со- 
временных персональных компьютерных систем на кристалле одной мик- 
росхемы, а другое - на создание устройств класса «information appliance» 
(например, электронных часов, сотовых телефонов или автомобильных 
бортовых систем с возможностями персонального компьютера). 


В основе концепции, разрабатываемой NSC, лежит принцип интегра- 
ции компонентов на системном уровне, обеспечивающий распределен- 
ную обработку данных отдельными блоками микросхемы (аналоговыми и 
цифровыми). Каждый из этих блоков оптимизирован для выполнения спе- 
цифических функций (мультимедиа, коммуникации, управление энерго- 
потреблением ит. п.), которые ранее выполнялись отдельными микросхе- 
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6 апреля 1998 г. компания National Semiconductor объявила о своем намерении выпустить к середине 1999 г. персональный KOM- 
пьютер, состоящий из одной-единственной микросхемы. Предполагается, что эта микросхема заменит десяток или более отдельных 
компонентов, традиционно представленных в компьютере, что наряду с повышением производительности повлечет за собой небыва- 
лое снижение стоимости РС. Компонентами новой микросхемы компьютера помимо микропроцессора станут: блок управления пита- 
нием, видеоподсистема, аудиоподсистема, модем и сетевой адаптер, контроллеры шин, система ввода/вывода и средства самодиаг- 


ПЛ обратилась к представителю National Semiconductor Владимиру Кривошапко с просьбой рассказать поподробнее об этом проекте. 





зрения электронщиков, 
перестало интриговать 
стороннего наблюдате- 
ля, став предсказуемым. 
Процесс перестал но- 
сить качественный ха- 
рактер, сменившись 
ростом количественных 
показателей (например, 
тактовой частоты). Вряд 
ли сегодня рядовой 
пользователь в состоя- 
нии указать более двух отличий (название, 
скорость) между микропроцессорами 486, 
Pentium, PentiumPro, PentiumMMX и 








ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ СОБСТВЕННОСТЬ : 


О серьезности намерений National Semiconductor свидетельствует 
целый ряд поглощений, которые компания осуществила за период с 1996 
по 1998 год. В число приобретенных в ходе сделок компаний вошли такие 
известные имена, Kak Pico Power (так называемая системная «логика»), 
Mediamatics (технологии МРЕС-декодирования), FIS (графические техно- 
логии), Gulbransen (аудиокомпрессия) и, наконец, Супх со своими техно- 
логиями производства микропроцессоров. 
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Рис. 1. Домашний медиа-центр 


Pentiumll. Конечно, это ни в коей мере не 
умаляет кропотливого и сложного труда 
инженеров, которые ни на день не выбы- 
вают из гонки лидеров микропроцессор- 
ного бизнеса (Intel, HP, Cyrix-National 
Semiconductor, Motorola, AMD, IBM, DEC) u 
каждый день совершают новые шаги 
вдоль графика Мура. Однако, что же даль- 
ше? Ждет ли нас интрига в привычном 
численном ряду 086-686? Нельзя же счи- 
тать качественным изменением смену ну- 
мерации с 586 на Pentium. 






















ПЛ. В чем же, на ваш взгляд, интрига? 

В.К. Давайте попробуем отвлечься от 
цифровых (логических) компонентов, мик- 
ропроцессора и памяти, которые, будучи 
разогнанными до уровня поддержки 
Windows, уже достигли определенной 
эволюционной зрелости. Может быть, с 
точки зрения пользователя, дальнейшее 
развитие идеи персонального компьютера = 1 
определяется чем-то иным? Чем же? | 

Ответ здесь прост: аналоговыми и 
аналого-цифровыми компонентами, без 
которых компьютер не в состоянии эффек- 
тивно общаться с реальным, аналоговым 
(а не цифровым!), миром звуков, изобра- 
жений, запахов и т. п.; миром, в котором 
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живет и мыслит человек. Так не пора ли в 
«Сердце» компьютера — микропроцес- 
сор — переместить средства общения с 
внешним аналоговым миром? 


ПЛ. В чем суть такой концепции с точ- 
ки зрения маркетинга и технологии? 

В.К. Компания National Semiconductor 
(NSC) предложила интригующую концеп- 
цию построения РС на одном кристалле, 
в котором микропроцессор и средства об- 
щения с реальным миром будут находиться 
не на традиционной плате (motherboard), а 
на кремниевом кристалле («PC-on-a-chip»). 
В основу этой концепции легла уверен- 
ность в том, что потребительский рынок и 
микроэлектронные технологии созрели 
друг для друга на новом качественном 


уровне. 


ПЛ. На основании чего был сделан та- 
KON ВЫВОД? 

В.К. Давайте обратимся к маркетин- 
говым исследованиям. По утверждению 
Dataquest, в мире ежегодно производится 
около 100 млн новых РС. Эта масса поро- 
дила новый, более масштабный (около 
миллиарда в год) рынок устройств инфор- 
мационного доступа (information appli- 
апсе). По-русски такое устройство, 
вероятно, можно назвать «устройст- 
вом со встроенными функциями пер- 
сонального компьютера», или для 
краткости «встроенными РС». Такие 
устройства, имея уже привычный для 
всех нас программный Windows-vk- 
терфейс, должны объединиться с 
привычными нам окружающими 
предметами: автомобилем, телеви- 
зором, телефоном, пейджером, за- 
писной книжкой, ручными часами, 
бытовой техникой, станком и т. д. Я 
думаю, этот ряд неограничен. Люди, 
привыкшие к РС, как к эффективному 
помощнику, желают иметь доступ к 
его функциям не только за рабочим 
столом (в офисе или дома), но и вез- 
де и всегда, работая, путешествуя 
или отдыхая. Естественно, цена, га- 
бариты, вес, потребляемая мощность 
таких устройств должны быть существенно 
меньше, чем у современных компьютер- 
ных систем. 

При этом будущие устройства обяза- 
ны предоставлять пользователю достаточ- 
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Рис. 2. Прогноз объема реализации встроенных компьютеров 


но ресурсов для типичной оперативной 
информационной работы: просмотра и ре- 
дактирования файлов, работы с электрон- 
ной почтой, доступа в Internet, делового 
планирования, дистанционного управле- 
ния бытовыми или индустриальными при- 
борами, навигации, диагностики здоровья. 


ПЛ. То есть помощи в принятии реше- 
НИЙ... 

В.К. Да, и в данном случае надо 
обратить внимание, что в отличие от 





Рис. 3. Пример расположения компонентов 
компьютера на одном кристалле 


настольных компьютерных систем на 
передний план выходят потребительские и 
интерфейсные функции и ресурсы таких 
устройств, а не просто вычислительная 
МОЩЬ. 


ПЛ. Какие препятствия для реализа- 
ции этой идеи существуют с точки зрения 
микроэлектронной технологии? 

В.К. Во-первых, компания, которая 
возьмется за реализацию подобного про- 
екта, должна обладать экспертизой 
разработки и/или интеллектуальной соб- 
ственностью на все основные блоки 
современного и будущего (встроенного) 
компьютера, куда входят (откройте свой 
компьютер и посмотрите на микросхемы 
на плате): микропроцессор, память, кон- 
троллер памяти, контроллеры шин, 
видео- и аудиокристаллы, сетевой 
адаптер, модем, контроллеры внеш- 
них устройств. Надо сказать, что ни 
одна компания в мире (даже верти- 
кально интегрированные мировые 
гиганты типа IBM, HP, Siemens, 
Motorola, производящие почти все: 
hard&soft, оборудование и микро- 
схемы) не обладает собственной 
экспертизой по разработке такого 
количества разнообразных и слож- 
ных устройств и технологий. Напри- 
мер, существует меньше десятка 
компаний, которые успешно разра- 
батывают и производят микропро- 
цессоры с Intel-apxutektypou. Толь- 
ко такие гиганты, как Tl (Texas Ins- 
truments), AD (Analog Devices) и 
Motorola, обладают современными 
технологиями сигнальных процессо- 
ров (DSP), на которых строятся высоко- 
скоростные модемы. За всеми этими 
работами стоит очень дорогая интеллекту- 
альная собственность, стоящая миллиар- 
ды долларов, на которую затрачены годы 
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Инициатива «PC-on-a-chip» изрядно расшевелила участ- 
| ников процессорного рынка. После завершения всех фор- 
| мальностей, связанных с приобретением Cyrix, National 
| Semiconductor, вероятно, станет главной силой, объединяю- 
| щей конкурентов пена рынке процессоров для РС (сегодня 
| это компании Advanced Micro Devices и SGS-Thomson). 
| Однако, согласно поступающим сообщениям, компании не 
| стремятся к прямому противоборству с Intel, а намерены 
| освоить новую нишу, к которой процессорный гигант в на- 
| стоящее время не проявляет внимания. Эта ниша - массо- 
| вое производство (в объемах, на порядок превышающих 
| процессоры для РС) недорогих встроенных компьютерных 
| систем. 


Вот несколько примеров продуктов, которые претворяют 
| в жизнь описанную стратегию. 


| ® Компания SGS-Thomson выпускает свою первую микро- 
| схему, построенную на РС-архитектуре. Продукт получил 
| название ST РС Consumer и сочетает в себе функции, кото- 
| ‘рые будут применяться в будущем в новых устройствах для 

бытовых информационных и развлекательных систем (ком- 
| пьютеризированные телевизоры, домашние медиа-цент- 
| ры). “Сердцем” нового устройства является высокоинтегри- 

рованный процессорный блок 5ST86, включающий в себя 
| 64-битный контроллер памяти ОВАМ, 64-битный акселера- 
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НОВЫЕ СТРАТЕГИИ И НОВЫЕ ПРОДУКТЫ 


— 


| 
тор графики и видео, высокоскоростной РС!-контроллер и | 
32-разрядный x86 процессор, полностью совместимый с 
приложениями DOS, Windows, OS/2 и Oracle n/c. Микросхе- 
ма содержит в себе 2,5 млн транзисторов и ожидается, что 
ее стоимость при значительных объемах продаж не превы- 
сит $40. 


® Отделение компании AMD - Logic Production Division - 
сконцентрировало свое внимание на перемещении мораль- 
но устаревших продуктов серии x86 из сегмента рынка цент- 
ральных процессоров для РС в сектор встроенных недорогих 
систем. Так появилась однокристальная система 486 PC/SAT, 
предназначенная для компьютеров класса PDA (Персональ- 
ный Цифровой Ассистент) и приставок с возможностью 
броусинга. Ожидается, что системы, вышедшие с рынка 
персональных компьютеров, будут продолжать свой жизнен- 
ный цикл в однокристальной ипостаси в течение пяти лет. 
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@ После многочисленных попыток конкурировать с Intel Ha 
рынке high-end РС компания Супх направила свои стратеги- 
ческие усилия в сектор удельно менее прибыльных, однако 
гораздо более массовых продуктов, выпустив процессор 
MediaGX. По мнению руководства компании, такое решение 
позволит снизить стоимость х8б-систем до уровня $100, что 
откроет им дорогу в массовый сектор устройств класса infor- 
mation appliance. 


и десятилетия работы больших коллек- 
ТИВОВ. 

Возникает также ряд совершенно 
новых технологий, где успешными ока- 
зываются малые компании, у которых не- 
обходимо приобретать интеллектуальную 

























Рис. 4. Один из действующих 
образцов Information Appliance 





собственность для того, чтобы вовремя 
оказаться с новинкой на рынке. В особен- 
ности это касается программного обеспе- 
чения. 





ПЛ. Каким же образом удалось со- 
брать воедино столь значительную интел- 
лектуальную базу? 





В.К. Во-первых, существовал значи- 
тельный технологический задел. 

National всегда была достаточно 
крупной компанией, ориентированной на 
массовый рынок (выпуск миллионов крис- 
таллов по приемлемой цене, как, на- 
пример, кристаллы КОФИДЕК для телефо- 
нии, около миллиарда которых уже прода- 
но по всему миру). Компании всегда уда- 
валось доминировать на рынке интер- 
фейсных схем (Ethernet, Super 1/0, 
COMBO — это небезызвестные торговые 
марки National, находящиеся почти в каж- 
дом PC). 


ПЛ. Таким образом, имея интерфейс- 
ные схемы, оставалось добавить лишь ма- 
лое - микропроцессорное ядро? 

В.К. Вполне уместная ирония. До то- 

го как всемирно анонсировать проект, в 
1997 г. №С «втихую» провела серьезную 
подготовительную работу: 
— покупка известной, но небольшой (-500 
человек) микропроцессорной компании 
Cyrix, которая всегда имела великолепные 
разработки, но испытывала трудности в 
производстве, поскольку не имела своей 
микроэлектронной фабрики (продукция 
выпускалась по лицензии на фабриках 
фирмы IBM); 


— продажа подразделения стандартных 
компонентов Fairchaild (вентили, триггеры, 
счетчики и пр.), которое не вписывалось в 
стратегию «РС на кристалле» (из «ста- 
рушки» Fairchaild в свое время вышли 
National, Intel, AMD, а потом компания ста- 
ла частью National); 

— приобретение небольшой компании 
Mediamatics, которая обладает эксперти- 
зой в разработке программного обеспече- 
ния для декодирования цифрового видео в 
стандарте МРЕС-2 (надо для поддержки 
DVD-RAM-TexHonorun); 

— использование экспертизы компании 
PicoPower (подразделение National) для 
резкого уменьшения энергетики мобиль- 
ных РС (обычный РС потребляет -50 Вт — 
не хватит никакого компактного аккумуля- 
тора); 

— приобретение небольшой телеком- 
муникационной компании «СотСог», 
имеющей общепризнанную экспертизу в 
разработке $оЙмаге-модемов на основе 
сигнальных процессоров. Кстати, в дан- 
ном случае в кристалл РС будет интег- 
рироваться сигнальный процессор ком- 
пании Tl, т.е. даже современные гиган- 
ты-конкуренты не могут обойтись без 
взаимного использования интеллекту- 
альной собственности; 
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АВА Я Я НЕХ. 


— ориентация компании $П@|, приобре- 
тенной пару лет назад (ныне подразделе- 
ние National), на разработку процессоров 
для беспроводных телекоммуникационных 
микросотовых сетей в стандарте DECT (он 
поддерживает передачу речи и данных од- 
новременно, в том числе такую перспек- 
тивную технологию, как |Р-телефонию); 

— строительство в течение года нового 
субмикронного завода на 30 тыс. пластин 
в месяц под технологии 0.35 — 0.18 мкм; 
— перестройка системы проектирования 
кристаллов, снижающая цикл проектиро- 
вания до 6 месяцев на основе стандарти- 
зации и накопления проектных решений 
(IP должна повторно использоваться вез- 
де, где только возможно): 

— создание центров проектирования по 
всему миру, в частности первый проект РС 
на кристалле компания разместила в сво- 
ем подразделении в Израиле. 

Кстати, в отделении Пе! (National, 
Голландия) я встретил голландца, который 
был моим студентом в МИЭТ пару лет 
назад. То есть «наш» труд в этом междуна- 
родном проекте также аккумулируется. 

Однако это только отдельные фраг- 
менты синхронных усилий 20 тыс. сотруд- 
ников компании, вектор которых направ- 
лен на проект SOC (system on chip). 


ПЛ. Означает ли это, что первым при- 
mepom. SOC будет PC на кристалле, т.е. 
ядро новых поколений «встроенных PC» - 
Information appliances? 

В.К. Да, условно структура такого од- 
нокристального РС представлена на рис. 5 
Далее партнеры компании во всем мире 
будут использовать эти кристаллы, поме- 
щая их в свое оборудование (РС, ноутбу- 
ки, РОА, телефонные аппараты, АТС, теле- 
визоры, автоэлектронику и пр... 

При этом функции таких кристаллов 
будут настраиваться программно, а их 
конфигурации станут масштабироваться 
по компонентам и производительности, в 
зависимости от требований заказчика. 


ПЛ. В чем достоинство National для 
российских компаний - производителей 
оборудования (OEM - опдта! equipment 
manufacturer)? 

В.К. Во-первых, NSC имеет ясную и 
перспективную стратегию и опыт сотрудни- 
чества в сфере конвергенции телекомму- 


никаций и вычислительной техники. В част- 
ности, в России наши проекты развиваются 
около трех лет, где NSC разрабатывает и 
производит СБИС для АТС, беспроводной 
микросотовой связи стандарта и РС. 
Во-вторых, NSC — потенциальный 
стратегический партнер (а не конкурент) 
для всех российских компаний — произво- 
дителей оборудования. Это связано с тем, 
что №С — горизонтальная компания и про- 
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массовый микроэлектронный прибор, име- 
ющийся у каждого из нас. Их количество в 
мире наверняка составляет десятки милли- 
ардов и превышает количество населения 
земного шара. Постепенно, с течением 
времени часы из предмета роскоши на сто- 
ле (камине) сначала перебрались на руки 
людям и далее, в еще более массовом по- 
рядке, распространились в виде устройств, 
встроенных в окружающие нас вещи (TV, 





Рис. 5. Схема однокристального компьютера 


изводит только микроэлектронные компо- 
ненты, а не готовые PC, TV, телефоны ит. п. 

ПЛ. Насколько реалистичен проект 
National с технологической точки зрения? 
Где, по крайней мере, прототип будущего 
РС на кристалле? 

В.К. Производство РС на основе кри- 
сталлов MediaGX начали такие гиганты, 
как Сотра и Packard Вей. Эта новая 
продукция позволила резко снизить цены 
на обычные РС до 500—600$, что невоз- 
можно в рамках традиционной Intel-apxu- 


тектуры. 


ПЛ. К сожалению, в одной короткой 
беседе всегда сложно обозначить все ас- 
пекты проблемы. В технике есть хороший 
прием: найти наиболее близкий прототип и 
указать лишь основные отличия нового объ- 
екта от уже существующих... 

В.К. Действительно, просматривается 
достаточно близкая аналогия развития ча- 
COB и РС с точки зрения технологии и мар- 
кетинга. Современные часы — это самый 


РС, авторучка, электроплита и др.). Это 
простейший информационный элемент на- 
шей инфраструктуры, который синхронизи- 
рует действия людей в обществе. При этом 
именно электроника и микроэлектроника 
позволили технологически реализовать та- 
кое развитие часов. Я думаю, с РС происхо- 
дит нечто похожее. Ряд подобия здесь сле- 
дующий: компьютер-мейнфрейм, настоль- 
ный РС, встроенный РС (о будущем которо- 
го мы ведем речь). Наверное, скоро можно 
будет найти РС, встроенный в часы... 


ПЛ. Круг замкнется? 

В.К. Да, к средству безусловной 
синхронизации деятельности людей в 
обществе (часам) добавится еще более 
эффективное средство — для условной 
(интеллектуальной) синхронизации в виде 
РС. Каждый из нас может подумать и 
пофантазировать по поводу достоинств и 
недостатков аналогии с часами. Так что 
можно поставить точку в разговоре, но не 
в размышлениях о проблеме. „> 



















































































Похоже, что времена экстенсивного раз- 
вития центральных процессоров остались 
в далеком прошлом. Довольно долго ар- 
хитектура Intel х8б-совместимых CPU кар- 
динально не менялась: новые процессоры 
представляли собой лишь несколько улуч- 
шенные модификации древнего 80386, а 
производительность повышалась лишь за 
счет увеличения тактовой частоты. Значи- 
тельные изменения начались не так 
давно, после появления процессоров 
Pentium ММХ: в них был существенным 
образом расширен набор команд с целью 
повышения производительности на при- 
ложениях мультимедиа. Сегодня техно- 
логия ММХ стала стандартом де-юре и 
де-факто, однако прогресс на этом оста- 
навливаться не желает: появления новой, 
еще более перспективной технологии 
пришлось ждать менее трех лет. Речь 
идет о технологии 3DNow!. Примечатель- 
но, что оная предложена не фирмой Intel, 
а одним из производителей совместимой 
продукции — фирмой АМО. Как и следова- 
ло ожидать, первые процессоры, поддер- 
живающие данную технологию, выпущены 
ей же. Речь идет о семействе AMD K6-2. 
Данный процессор фирма-произво- 
дитель анонсировала в ноябре 1987 г. под 
названием K6-3D. Оно было призвано 
продемонстрировать основное направле- 
ние усилий команды разработчиков: рабо- 
та с трехмерной графикой. Позднее имя 
заменили на K6-2, дабы показать, что дан- 
ный процессор является прямым конку- 
рентом Intel Pentium И. Сейчас в точности 
с заявленными планами он начал посту- 
пать в продажу. Пока покупателям доступ- 
ны модели с тактовой частотой 266, 300 и 
333 МГц, в скором будущем ожидается по- 
явление модификаций, рассчитанных на 
частоты 350 и 400 МГц. Самое время по- 
знакомиться с этим изделием поближе. 
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Технология 3DNow! 


Это наиболее интересное нововведение. 
Данная технология призвана значительно 
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AMD K6-2: очередной виток 
процессорной гонки за лидером 


ускорить работу с трехмерной графикой. 
Обработку трехмерных изображений мож- 
но условно разделить на четыре стадии. 
На первой реальные физические объекты 
заменяются математической абстракци- 
ей. Проще говоря, их описывают матема- 
тическими формулами (например, шар 
описывается одним уравнением, а ци- 
линдр — тремя). На втором этапе полу- 
ченная математическая модель подверга- 
ется дополнительной обработке, напри- 
мер: рассчитываются геометрические 
преобразования и освещенность объектов 
в зависимости от положения источников 
света. Для отображения трехмерной сце- 
ны на плоском экране монитора необхо- 
димо представить ее в виде простых пло- 
ских фигур (треугольников), что и делает- 
ся на третьем этапе обработки. И только 
на последней, четвертой, стадии все, что 
получилось, преобразовывается в пик- 
сельную форму и выводится на монитор. 
Последние операции реализуются совре- 
менными видеокартами очень быстро и 
качественно. Некоторую часть работы 
приходится выполнять основному процес- 
сору, однако благодаря командам ММХ, 
значительно ускоряющим. многие цело- 
численные операции, нагрузка на него не- 
велика. Что касается первых трех, то всю 
работу в данном случае должен выполнять 
центральный процессор. При этом пер- 
вые две стадии требуют выполнения ог- 
ромного количества вычислений с плава- 
ющей запятой, а третья, кроме этого, еще 
и массу целочисленных операций. Основ- 
ная нагрузка, таким образом, ложится на 
арифметический сопроцессор. Несмотря 
на высокое быстродействие этого устрой- 
ства в современных процессорах, его 
мощности все же не хватает для столь ин- 
тенсивных вычислений, особенно при 
необходимости работы в реальном мас- 
штабе времени. На третьей стадии суще- 
ственно ускорить операции с целыми чис- 
лами теоретически способны эффектив- 
ные инструкции ММХ, однако на практике 
их активное использование почти невоз- 
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можно из-за конфликтов с FPU. Дело в 
том, что и блок ММХ и сопроцессор в су- 
ществующих процессорах линии x86 ис- 
пользуют одни и те же регистры. Резуль- 
татом этого является медленное переклю- 
чение между инструкциями для этих двух 
функциональных устройств. 
Ликвидировать описанные узкие мес- 
та как раз и призвана технология SDNOW!. ee 
Во-первых, использование одной из но- a 
вых команд практически полностью лик- 
видирует непроизводительные задержки 
между инструкциями ММХ и командами, 
работающими с плавающей запятой и 
входящими в набор 3DNow!. Такое реше- 
ние дает возможность практически произ- 
вольно смешивать в программе команды 
ММХ и инструкции, оперирующие дейст- 
вительными числами, без потери произ- 
водительности. Во-вторых, последние ко- 
манды выполняются существенно быст- 
рее, нежели аналогичные, но адресован- 
ные стандартному блоку вычислений с 
плавающей запятой. Достигается это во 
многом за счет того, что при работе с 
З0-графикой, в отличие от сложных рас- 
четных задач, достаточно использовать 
числа одинарной точности (по терминоло- 
гии IEEE). Большинство инструкций 
3DNow! предназначены для работы имен- 
но с такими данными. Их длина составля- 
ет всего 32 бит, что сохраняет в одном ре- 
гистре сопроцессора сразу два числа в 
таком формате. Набор команд 3DNow! со- 
держит специальные команды типа SIMD 
(Single instruction — Multiple Data). Каждая 
такая команда обрабатывает два храня- 
щихся в регистре числа независимо друг 
от друга (что и отражено в названии). Это 
позволяет, например, провести два сло- 
жения с плавающей запятой при помощи 
всего одной команды за один такт про- 
цессора, а их набор содержит не только 
сложение, но и другие необходимые опе- 
рации. В стандартном же FPU для этого 
необходимы две команды. Кроме того, 
выбранный числовой формат существен- 
но увеличивает скорость обмена данными 











































с оперативной памятью, поэтому не тре- 
буется преобразования форматов чисел. 
Арифметический сопроцессор же во всех 
операциях использует внутреннее 80-бит- 
ное представление чисел с плавающей 
запятой. Это приводит либо к непроизво- 
дительным временным затратам на пре- 
образование чисел из формата в формат, 
либо (если хранить числа в памяти в том 
же формате, что и в регистрах) к неоправ- 
данному расходу оперативной памяти. 
Причем, мало того, что при использова- 
нии команд 3DNow! скорость обмена дан- 
ными с памятью способна значительно 
возрасти, еще и резко снижается число 
пересылок по шине — в регистрах теперь 
можно одновременно хранить в два раза 
больше данных. Все это приводит к зна- 
чительному увеличению скорости работы, 
особенно при обработке векторов и мат- 
риц. На этих задачах, часто встречающих- 
ся при работе с ЗО-графикой (да и не 
только с ней) практически все указанные 
выше преимущества команд набора 
3DNow! перед традиционными будут ис- 
пользоваться в полной мере. 

Итак, в основном новые команды 
ЗОМ№ м! предназначены для рабо- 
ты с трехмерной графикой, откуда 
и взялось их название. Однако 
указанными выше командами дело 
не ограничивается: кроме них су- 
ществуют еще специальные 
$/МО-инструкции для работы с це- 
лыми числами. Их использование 
позволяет ускорить работу с видео 
в формате МРЕС. На сегодняшний 
день этот формат практически яв- 
ляется основным стандартом для 
хранения видеофильмов в цифро- 
вой форме, причем применяется 
он не только в компьютерном ми- 
ре. Он. обеспечивает хорошее ка- 
чество воспроизведения и относи- 
тельно небольшие размеры филь- 
мов, однако требует использова- 
ния достаточно мощной аппарату- 
ры. Соответственно желающим смотреть 
видеофильмы на компьютере приходится 
идти по одному из двух путей: либо поку- 
пать специальный аппаратный МРЕС-про- 
игрыватель, либо реализовать проигры- 
вание силами центрального процессора. 
Первый, очевидно, приводит к дополни- 
тельным финансовым затратам (причем 


ощутимым). Второй вариант дешевле, но 
зачастую приводит к невозможности ра- 
боты на компьютере во время просмотра 
видеофильма. Новые целочисленные ин- 
струкции набора 3DNow! должны решить 
эту проблему. 


Другие улучшения 


Как уже было сказано выше, причем неод- 
нократно, технология 3DNow! является 
главным усовершенствованием процессо- 
ров Кб-2 по сравнению с предшествую- 
щими разработками AMD и других фирм. 
Впрочем, этим дело не ограничивается. 

В новых процессорах блок инструк- 
ций ММХ (работающий и с новыми ко- 
мандами 3DNow!) стал полностью конвей- 
ерным, причем и те и другие команды 
можно выполнять на обоих конвейерах 
процессора. Применительно к 3DNow! это 
означает, что за один такт при помощи 
$МО-инструкций можно обработать даже 
не два, а четыре числа с плавающей запя- 
той, т. е. пиковая производительность 
Кб-2 на этих операциях в четыре раза вы- 
ше, чем у существующих ныне процессо- 
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ров (это не считая теоретического ускоре- 
ния работы с памятью). В два раза возра- 
стает максимальная производительность 
при работе с командами ММХ. Реальное 
увеличение быстродействия в данном 
случае существенно скромнее, но все 
равно легко заметно по результатам тес- 
тов (06 этом позже). Это особенно важно, 


так как в настоящее время практически 
все программное обеспечение способно 
использовать инструкции этого типа вез- 
де, где это возможно. Таким образом, да- 
же если отвлечься от красот технологии 
S3DNow!, новый процессор фирмы AMD 
является существенным шагом вперед на 
пути ускорения работы персональных ком- 
пьютеров в приложениях мультимедиа. 

Остальные функциональные устрой- 
ства нового процессора практически не 
изменились по сравнению с предыдущей 
моделью (AMD 6k86 или Кб — кому как 
больше нравится). Небольшой переработ- 
ке подвергся разве что арифметический 
сопроцессор, который теперь поддержи- 
вает стандарт IEEE-854 вместо более ста- 
рого IEEE-754. Впрочем, сие усовершен- 
ствование наверняка пройдет совершенно 
незаметно практически для всех пользо- 
вателей. 


Короля играет свита 


Даже самый мощный процессор без соот- 
ветствующей поддержки основного 
набора микросхем (chipset) может ока- 
заться почти бесполезным куском 
кремния. Как бы быстро не вы- 
полнялись операции внутри СРО, 
в конце концов придется обмени- 
ваться результатами с другими 
устройствами. На этом этапе y3- 
ким местом может стать (и зачас- 
тую становится) шина памяти. 
Фирма Intel для решения этой 
проблемы в процессорах линии 
Pentium | перешла на внешнюю 
тактовую частоту 100 МГц. По то- 
му же пути идет и АМО: новый 
процессор стал первым устройст- 
вом, рассчитанным на архитекту- 
py Super 7 с частотой шины 
100 МГц. Впрочем, тех 6k86-2, 
которые пошли в продаху сейчас, 
это не касается: их внешняя так- 
товая частота составляет всего 
66 МГц, что позволяет использовать их в 
материнских платах, поддерживающих 
Super 7 с частотой 66 МГц и даже рассчи- 
танных на более старый стандарт 
Socket 7. А вот ожидаемые в скором буду- 
щем модели с частотой 350 и 400 МГц бу- 
дут работать с внешней частотой 
100 МГц. По планам АМО это позволит 
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увеличить скорость работы с кэш-памя- 
тью второго уровня на 50%, а общую про- 
изводительность системы на 10% и под- 
нять K6-2 до уровня Pentium II практичес- 
ки по всем параметрам. 

Поддержку стандарта Socket 7 (по cy- 
ти Super 7 является его эволюционным 
развитием, сохраняя совместимость про- 
цессоров на уровне контактов, в отличие 
от применяемого Intel Slot 1) AMD не зря 
считает большим преимуществом перед 
своим основным конкурентом — фирмой 
Intel. Практически на сегодняшний день 
число установленных материнских плат 
для Socket 7 во много раз превышает ана- 
логичный показатель для конкурирующих 
разработок. Это дает возможность поль- 
зователям проводить поэтапную модер- 
низацию систем до современного уровня. 
Например: год назад вы приобрели ком- 
пьютер с материнской платой ASUS TXP4 
и процессором Pentium MMX 166, а в Ha- 
чале этого года заменили процессор на 
более быстрый AMD 6k86 266. Устарев- 
шей сразу оказывается материнская плата 
(ТХР4 не поддерживает высокопроизводи- 
тельную шину АСР), которую легко можно 
заменить, например, на ASUS SP98AGP-X. 
В ближайшее время можно будет устано- 
вить в компьютер процессор Кб-2 333 и 
добиться существенного ускорения рабо- 
ты с трехмерной графикой и приложения- 
ми мультимедиа. Переход же Ha Pentium II 
мгновенно приведет к необходимости од- 
новременной замены и процессора и ма- 
теринской платы. Производителям ма- 
теринских плат архитектура Super 7 поз- 
воляет сохранить все существующие на- 
работки — проще проектировать новые 
платы. Правда, неясно, насколько долго 
сохранится такая ситуация, так как пере- 


ход на частоту 100 МГц все-таки по- 


требует от пользователей компьютерной 
техники замены материнской платы, а до- 
статочно большое количество оных поль- 
зователей в данном случае наверняка пе- 
рейдет на Slot 1 и продукцию Intel. Пре- 
дотвратить такой переход конкуренты Intel 
могут только одним способом, который, 
впрочем, используют в совершенстве. 
Речь идет о цене. Уже сейчас можно при- 
обрести материнскую плату, рассчитан- 
ную Ha Super 7 и тактовую частоту 
100 МГц, от известного производителя по 
существенно более низкой цене, нежели 


близкую по характеристикам плату для 
Pentium | с внешней тактовой частотой 
66 МГц от того же производителя. Если же 
сравнить цены на 100 МГц Super 7 и 
100 МГц Slot 1, то разница окажется еще 
существенней. Что же касается собствен- 
но процессоров, то, будучи конкурентом 
Pentium И по производительности, 6k86-2 
по цене сравним с менее быстрым про- 
цессором Intel для Slot 1, а именно с Intel 
Celeron. Другие процессоры от AMD, Cyrix 
и IDT стоят еще дешевле (правда, имеют 
более низкую производительность). 


Программное 
обеспечение 


Теперь, собственно, о самом главном. 
Людей, являющихся фанатами компью- 
терных технологий и восторгающихся от 
самого факта их наличия очень мало, что 
совершенно естественно. Подавляющее 
большинство пользователей компьютеров 
применяют их для решения конкретных 
задач. Поэтому мало сделать хороший 
центральный процессор, важнее сделать 
так, чтобы его функции использовались 
программами, иначе они (функции, а не 
программы) будут интересны лишь «тех- 
ническим маньякам». Можно утверждать, 
что фирме AMD это удалось. 

Начнем с поддержки ММХ. Как уже 
было сказано выше, сейчас последняя 
применяется везде, где только это воз- 
можно. Поэтому некоторые преимущества 
новых процессоров стали очевидны. Уже 
существующие программы K6-2 выполня- 
ет быстрее, нежели его предшественник. 
Можно ожидать ускорения работы даже 
при использовании программ, не работа- 
ющих с ММХ напрямую. Дело в том, что, 
начиная с версии 3, весь Microsoft DirectX 
по возможности использует ММХ. Осо- 
бенно это относится к таким его компо- 
нентам, как DirectDraw и Direct3D. Сам же 
DirectX используется массой программно- 
го обеспечения, в частности мало-маль- 
ски сложными играми для Windows 95. 

Что касается технологии 3DNow!, то 
здесь все несколько сложнее. Дело в том, 
что она пока не поддерживается практи- 
чески никем. Однако сложившееся поло- 
жение вещей изменится уже в ближайшее 
время — практически все фирмы, работа- 
ющие с трехмерной графикой, заявили о 





поддержке 3DNow! в новых версиях своих 
программных продуктов. Для того чтобы 
облегчить жизнь программистам, компа- 
ния АМО заранее представила набор 
разработчика ПО (SDK). В него входит 
большое число инструментов и утилит 
(например, поддерживающий 3DNow! ас- 
семблер и специальные макросы для 
С++), полная техническая документация 
по новым инструкциям, включающая так- 
же рекомендации по оптимизации про- 
грамм и, конечно же, специальные библи- 
отеки, поставляемые вместе с исходным 
кодом. Фактически это позволяет уже 
сейчас разрабатывать полноценные про- 
граммные продукты, используя SDNow!. В 
ближайшем будущем разработка такого 
ПО должна еще более упроститься ввиду 
того, что функция генерации кода и опти- 
мизации для ЗОМом! будет напрямую 
включена в компиляторы всех ведущих 
фирм (и в первую очередь Microsoft) точ- 
но также, как сейчас поддержка ММХ. 

Впрочем, скорее всего, необязатель- 
но ждать того момента, когда все разра- 
ботчики перейдут на новую технологию. 
Возможно, выигрыша удастся дождаться, 
даже используя существующие приложе- 
ния. Дело в том, что многие графические 
программы и игры используют для рабо- 
ты библиотеки OpenGL и DirectX. Их но- 
вые версии, поддерживающие 3DNow!, 
уже готовятся к выпуску. Новую версию 
DirectX 6.0 уже даже можно «потрогать ру- 
ками», правда, пока в виде бета-версии. 
Таким образом, все преимущества новых 
процессоров будут реально использовать- 
ся уже в этом году, а не «после дождичка 
в четверг». Единственное условие: нужно 
купить новый процессор. 


Один в поле не воин 


Все это, конечно, хорошо, но сможет ли 
фирма АМО сделать свою разработку 
таким же стандартом, как ММХ? Не полу- 
чится ли так, что некоторые пользователи 
перейдут на технологию 3DNow!, а потом 
Intel представит несовместимую с ней 
очередную разработку и всех «задавит»? 
Вероятно, такие вопросы приходят в 
голову многим. Они являются вполне 
естественными: давно работающие с ком- 
пьютерами наверняка помнят историю с 
шинами МВ и РС. Однако похоже, что 
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повторения прошлого не будет, причем по 
многим причинам. 

Одна из них — намерение поддержи- 
вать новый стандарт практически всеми 
производителями прикладных программ, 
включая Microsoft. Причем все они не 
только декларируют это на словах, но и 
практически имеют почти готовые про- 
граммные продукты. Просто необходи- 
мость разработки чего-нибудь подобного 
3DNow! назрела давно, а фирма Intel пока 
ничего похожего не предложила, заявив о 
намерении в ближайшем будущем увели- 
чить число команд ММХ (проект Katmai). 
Однако список новых инструкций плани- 
руется обнародовать лишь в начале 
1999 года. Еще позднее появятся процес- 
соры, реализующие новые команды. Co- 
ответственно «задавить» разработку в 
младенчестве уже не получится. Кстати, 
специалисты из AMD руководствуются од- 
ной хорошей поговоркой и не кладут все 
яйца в одну корзину. Несмотря на актив- 
ную поддержку со стороны Microsoft, они 
продолжают заявлять, что, конечно, но- 
вый процессор рассчитан, в первую оче- 
редь, на основную линию персоналок 
(компьютеры с системой Windows), одна- 
ко новая технология отнюдь не требует 
поддержки ОС и может использоваться в 
любом программном обеспечении. Так 
что, с одной стороны, расколот стратеги- 
ческий альянс Microsoft—Intel, а с другой — 
перекинут мостик к производителям аль- 
тернативных операционных систем для 
платформы x86. 

Приобретать новый процессор будут 
обязательно. Ожидается, что первой 
крупной компанией, которая начнет вы- 
пуск компьютеров на базе нового процес- 
сора, будет один из крупнейших партне- 
ров AMD (и Intel, кстати, тоже) — фирма 
IBM. Скорее всего, и другие крупные про- 
изводители вычислительной техники не 
заставят себя долго ждать. Что же касает- 
ся мелких и средних фирм, которые в ос- 
новном собирают компьютеры из стан- 
дартных комплектующих, то с ними все 
еще проще: достаточно вместо 6k86 уста- 
новить Кб-2 (благо для них нужны одина- 
ковые материнские платы) — и готова но- 
вая модель. В нашей стране продукция 
АМО используется очень многими фирма- 
ми, аони долго ждать не будут. Кроме то- 
го, существенный спрос наверняка будет 


наблюдаться и со стороны желающих не- 
дорого модернизировать свой компью- 
тер, а таких в Европе и России очень мно- 
го (в отличие от США). Так что дело за за- 
водами AMD; их задача — полностью 
удовлетворить спрос на новые процессо- 
ры и добиться того, чтобы число соответ- 
ствующих новому стандарту процессоров 
ДОСТИГЛО «критической массы» в макси- 
мально короткий срок. 

А в этом АМО наверняка «помогут» 
другие производители клонов. В частнос- 
ти, компания Супх заявила о начале рабо- 
ты над подобным проектом практически 
одновременно с AMD. Долгое время о МЗ 
(так назвали проект в Супх по аналогии с 
М1 и М2, позднее названными 6x86 и 
6х86МХ соответственно) практически ни- 
чего не было слышно, однако 
сейчас стало известно, что эти 
процессоры также будут под- 
держивать технологию 3DNow!. 
То же самое касается и еще 
одного производителя микро- 
процессоров — компании 10Т. 
Этому способствовало решение 
АМО: фирма предложила лицензию на 
свою новую разработку всем желающим. 

Таким образом, опасаться нечего: ес- 
ли все пойдет по планам АМО, то для аль- 
тернативного ЗОМ ом! стандарта скоро не 
останется места на рынке. Вполне воз- 
можно, кончится это тем, что и Intel «пой- 
дет» к AMD за лицензией. Если все про- 
изойдет именно так, то впервые в истории 
процессоров линии x86 Intel окажется в 
положении догоняющей фирмы — ситуа- 
ция, которую так долго ждали в AMD и 
Cyrix. 





Только факты 


Как видно, новый процессор, предло- 
женный компанией АМО, теоретически 
способен значительно ускорить работу с 
трехмерной графикой (за счет новой тех- 
нологии) и другими приложениями муль- 
тимедиа (за счет ускорения обработки 
ММХ). Насколько это осуществляется на 
практике? Конечно, без новых приложе- 
ний, рассчитанных на технологию 3DNow! 
точную оценку этому дать невозможно, 
однако кое-что можно протестировать уже 
сейчас, что, собственно, и было сделано. 
Для тестирования был взят РС с материн- 


Таблица 


ской платой Lucky Star SMVP3/1024Kb 
Cache, оперативной памятью типа SDRAM 
и объемом 64 Мбайт, видеоадаптером 
Riva 128 4 Мбайт и жестким диском 
Quantum EL2.1A. На компьютер были уста- 
новлены Windows 95 OSR2.1 и DirectX5.0 
(6.0 для теста 3DwinBench 98). Итак, ре- 
зультаты тестов. 

Сначала о том, как работает новый 
процессор с остальными (кроме указан- 
ных выше) приложениями. В табл. 1 
приведены результаты тестирования 
процессоров 6k86 300 (наиболее произ- 
водительный процессор фирмы на сего- 
дняшний день) и Кб-2 300 программой 
WinBench 98. 

Сразу заметно, что результаты абсо- 
лютно идентичны. Собственно, ничего 


Кб 300 (66х4.5) 


Кб-2 300 (66х4.5) 


другого ожидать и не стоило: ядро про- 
цессора осталось прежним. Блок вычис- 
лений с плавающей точкой тоже практи- 
чески не изменился (если не считать 
поддержки стандарта IEEE-854). Таким 
образом, новый процессор не даст ника- 
кого прироста быстродействия при 
использовании с программным обеспече- 
нием делового назначения. Старшие 
модели обеспечат некоторый рост, но 
лишь за счет более высокой внутренней и 
внешней частоты (в случае модификаций 
на 350 и 400 МГц). 

Интересны данные, приведенные в 
табл. 2: они позволяют оценить произво- 
дительность блока ММХ. Для тестирова- 
ния использована программа Intel Media 
Benchmark, измеряющая производитель- 
ность блока ММХ на приложениях четырех 
типов: обычной и трехмерной графики, 
видео и звука. Результат виден сразу. 
Особенно заметно улучшение на тесте 
двухмерной графики: рост на 20%, что 
позволило обогнать приведенный для 
сравнения процессор Pentium ММХ. 
Скорость обработки видео и звука тоже 
возросла, пусть и в меньшей степени. Не 
стоит удивляться низким результатам при 
работе с трехмерной графикой — 
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we производительность уменьшилась, пусть 


и в пределах статистической ошибки. 
Дело в том, что при тестировании исполь- 
зовался DirectX 5.0, которому ничего «не 
известно» о командах 3DNow!. В резуль- 
тате вся нагрузка легла на арифметичес- 
кий процессор, а он не изменился. Кста- 
ти, для того чтобы сравнить новый про- 
цессор с Pentium, пришлось искусственно 
снизить частоту Кб-2, т. к. Intel не выпус- 


244.9 
259.9 
240.5 


Кб 233 
Кб-2 233 
Pentium MMX 233 


KaeT Pentium MMX с частотой более 
233 МГц, a самый медленный K6-2 имеет 
тактовую частоту 266 МГц. Из этого сле- 
дует, что на практике Кб-2 работает еще 
быстрее, нежели в нашем тесте. 

Но самые интересные результаты, по- 
лученные программой 3DwinBench 98 при 
использовании бета-версии DirectX 6.0, 
приведены в табл. 3. 

Эта версия, как было сказано выше, 
способна использовать инструкции 


Кб 300 Кб-2 300 
490 693 


3DNow!. Последнее сразу же сказалось: 
скорость работы возросла на 40%. Причем 
следует отметить, что драйвер видеокарты 
не был оптимизирован под ЗОМ№ ми. В слу- 
чае же специальной оптимизации оного 
производительность должна возрасти еще 
больше и составить (по сведениям АМО) 
1110 единиц. Конечно, это существенно 
меньше, чем теоретически возможная пи- 
ковая производительность, но последняя 
никогда и не достигается на практике. В то 
же время более чем двукратное увеличе- 
ние скорости совершенно реально, а это 
немало. Таким образом можно с полной 
уверенностью утверждать, что ЗОМ№ ми в 
значительной мере повышает возможнос- 
ти построения трехмерных изображений. 


687.4 
824.3 
737.5 


Что будет дальше 


Естественно, что инженеры фирмы AMD 
не упиваются достигнутыми успехами, а 
продолжают работу над новыми, все бо- 
лее мощными центральными процессора- 
ми. Первый из них (K6-3) должен появить- 
ся уже во второй половине этого года. Ос- 
новной особенностью этого процессора 
будет встроенная кэш-память второго 


225.9 
240 


281.8 
310 
356.5 


140.8 
140.6 
181.8 


уровня объемом 256 Кбайт. Аналогичный 
подход был применен в процессорах 
Pentium Pro фирмы Intel. Впрочем, от по- 
следнего K6-3 отличается способностью 
при необходимости работать также и с 
кэш-памятью третьего уровня, располо- 
женной на материнской плате. Между тем 
ни Pentium Pro, ни Pentium II для Slot 1 не 
способны работать с дополнительным кэ- 
шем. Трехуровневая организация кэш-па- 
мяти достаточно часто встречается в 
мощных процессорах для рабочих стан- 
ций, однако в мире x86 K6-3 будет пер- 
вым. Фирма АМО заявила, что данный 
процессор будет устанавливаться на ма- 
теринские платы Super 7 и иметь внеш- 
нюю тактовую частоту 100 МГц. Интерес- 
но, как инженеры фирмы сумеют размес- 
тить новое устройство в стандартном 
разъеме — его площадь более чем в пол- 
тора раза превышает площадь всех ос- 
тальных процессоров для Socket 7 и 
Super 7. Скорее всего, новые процессоры 
также потребуют новых основного набора 
микросхем. Именно поэтому (чтобы ми- 
нимизировать сроки разработки новых 
системных плат) AMD занялась разработ- 
кой собственных наборов микросхем. 
Процессор К-7’ планируется выпус- 
тить в 1999 году. Про него не известно 
практически ничего, кроме того, что это 
будет первый процессор АМО, не рассчи- 
танный Ha Super 7. Вместо этого планиру- 
ется использовать лицензированную у 
Digital Equipment высокопроизводитель- 
ную шину, изначально разработанную 


для мощных компьютеров на базе про- 
цессоров Alpha 21264, и разъем для про- 
цессора, очень похожий Ha Slot 1 фирмы 
Intel. Что из этого получится, пока сказать 
трудно. 


Кому этот процессор 
нужен 


Самый болезненный вопрос: стоит ли 
приобретать Кб-2? Или лучше подождать 
появления моделей на 350 и 400 МГц или 
даже КЗ? А может не мудрствовать лукаво 
и перейти на Pentium II? 

На все эти вопросы можно ответить, 
если знать, для чего компьютер будет 
использоваться. Очевидно, что для дело- 
вых приложений предпочтительнее 6k86, 
который стоит дешевле. Если основной 
работой компьютера являются сложные 
вычисления с плавающей точкой, то наи- 
более предпочтительным вариантом ока- 
жется Pentium | или, на худой конец, 
Celeron: в изделиях Intel сопроцессор по- 
прежнему работает быстрее. Хорошим 
выбором новый процессор будет в случае 
приобретения нового компьютера, пред- 
назначенного, в первую очередь, для 
работы с трехмерной графикой и прило- 
жениями мультимедиа. Дело в том, что 
цены на новый процессор всего на 15— 
25% больше, нежели на обычный 6k86 
(и существенно меньше, чем на продук- 
цию Intel). На фоне суммарной стоимости 
всех компонентов нового компьютера та- 
кое увеличение цены будет практически 
незаметным, а выигрыш в производи- 
тельности на соответствующем про- 
граммном обеспечении — значительным. 
Эти качества делают новый процессор 
практически идеальным для домашнего 
использования. В принципе он также бу- 
дет неплохим выбором при модернизации 
компьютера, если, конечно, эта модерни- 
зация будет иметь смысл. „> 
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` ®@ О бедном модеме замолвите слово 


Алексей Васильев 


Развитие Internet сделало модем необходимым дополнением к любому персональному компьютеру. Модем - устройство особое, пре- 
вращающее персональный компьютер из пишущей машинки и большого микрокалькулятора в мощное средство связи. Но чтобы в пол- 
ной мере использовать его возможности, надо хотя бы в общих чертах разбираться в том, как он работает. Об основных принципах ра- 
боты модема и понятиях, с этим связанных, и пойдет речь в статье. 


История модема 


В наше время слово «модем» ассоцииру- 
ется с вычислительной техникой, но на са- 
мом деле история модемов началась за- 
долго до компьютерной эры, в 30-х годах, 
когда появилась аппаратура, позволявшая 
передавать человеческую речь на большие 
расстояния. 

Человеческая речь передается по те- 
лефонным проводам в виде колебаний 
электрического напряжения. Для того что- 
бы качество было безупречным, надо пе- 
редавать колебания с частотами от 50 до 
10 000 Гц. Но обеспечить передачу такого 
широкого диапазона частот слишком до- 
рого, поэтому ограничиваются диапазо- 
ном частот, обеспечивающим удовлетво- 
рительную разборчивость речи,— от 300 
до 3400 Гц. 

Сигнал на выходе телеграфного аппа- 
рата имеет колебания частот от 0 Гц (т.е. 
постоянного тока) до 200 Гц, такой диапа- 
зон частот не мог быть передан через те- 
лефонную аппаратуру, предназначенную 
для дальней связи, а создавать специаль- 
ные линии для телеграфа было экономи- 
чески невыгодно. Тогда было придумано 
устройство для подсоединения телеграф- 
ного аппарата к телефонному каналу. 

На выходе телеграфного аппарата на- 
пряжение может принимать два фиксиро- 
ванных значения, наподобие двоичной ло- 
гики в современных вычислительных ма- 
шинах. Обычно одно из этих значений яв- 
ляется положительным, другое — отрица- 
тельным. Создание устройства, которое 
для напряжения отрицательной полярнос- 
ти передавало в телефонный канал сигнал 
одной частоты, например 500 Гц, а для на- 
пряжения положительной полярности — 
сигнал другой частоты, например 1000 Гц, 
позволило вписать сигнал в частотный ди- 
апазон телефонного канала. На другом 
конце стояло устройство, определявшее 


частоту принимаемого сигнала и превра- 
щавшее сигналы различной частоты в сиг- 
налы разной полярности. Первый из про- 
цессов называется модуляцией, а второй, 
обратный ему — демодуляцией. Так как по 
телефонному каналу возможна одновре- 
менная связь в двух направлениях, то на 
каждом из концов канала ставились уст- 
ройства, осуществлявшие как модуляцию, 
так и демодуляцию. От сокращения слов 
«модуляция» и «демодуляция» и было об- 
разовано слово «модем», которое иногда 
употреблялось специалистами вместо 
официально принятого названия «аппара- 
тура тонального телеграфирования». 

Но создавать на одном телефонном 
канале лишь единственный телеграфный 
канал было также дороговато. Модемы же 
позволяли организовать в одном телефон- 
ном несколько телеграфных каналов, для 
этого за первым из них закреплялись час- 
тоты, например 350 и 450 Гц, за вторым — 
550 и 650 Гц ит. д. Таким образом можно 
было передавать по одному телефонному 
каналу до 17 телеграфных, скорость пере- 
дачи по каждому из которых составляла 
50 бит/с. Умножив 17 на 50 бит/с, опреде- 
ляем, что скорость передачи информации 
по телефонному каналу для первых моде- 
мов составляла 850 бит/с. В первых моде- 
мах сигналы в канале различались по час- 
тоте, но не по амплитуде. Это не только 
позволяло осуществить многоканальную 
передачу, но и защищало от действия по- 
мех, так как помехи в виде щелчков влия- 
ют на амплитуду сигнала, но не влияют на 
его частоту. 

В 60-х годах наряду с модемами для 
телеграфии появились модемы для ЭВМ, 
от которых требовалось передавать циф- 
ровые данные только по одному каналу, но 
с максимально возможной скоростью. По- 
явились модемы на 1200 бит/с и большие 
скорости, вплоть до 9600 бит/с. Модемы 
для ЭВМ должны иметь большую точ- 


ность: если человеку попадет в руки теле- 
грамма с одной или двумя ошибками, то 
он, за исключением каких-то особых слу- 
чаев, сможет правильно понять ее смысл. 
Компьютер же ошибок не терпит, они мо- 
гут завести его в тупик. Поэтому для моде- 
мов были разработаны специальные мето- 
ды их обнаружения и исправления. 

Широкое распространение персо- 
нальных компьютеров в начале 80-х годов 
сделало модем из оборудования только 
для профессионального применения 
предметом массового потребления. Мо- 
демы для персональных компьютеров, 
имевшие скорость до 2400 бит/с, значи- 
тельно уступали по скорости передачи 
своим профессиональным собратьям 
вплоть до конца 80-х годов. Важным сти- 
мулом к совершенствованию массовых 
модемов стало появление и быстрое раз- 
витие в 80-х годах в США компьютерных 
информационных систем с доступом ши- 
рокого круга абонентов по обычным теле- 
фонным линиям: CompuServe, America Оп- 
Line, 20 Net и ряда других. Ну а с начала 
90-х годов, когда начал бурно развиваться 
Internet, пошел процесс быстрого увеличе- 
ния максимальной скорости передачи ин- 
формации через модем, достигший к на- 
стоящему моменту 56 Кбит/с. 


Что ограничивает 
скорость передачи? 


От телефонной розетки в вашем доме до 
сервера провайдера или другой телефон- 
ной розетки сигнал проходит достаточно 
сложный путь. Сначала он идет по паре 
медных проводов, так называемой або- 
нентской линии (АЛ), до телефонной стан- 
ции, где подключается к нужной соедини- 
тельной линии, ведущей к АТС, к которой 
через другую АЛ также подключен модем. 
На участке АЛ сигнал подвергается серьез- 
ным искажениям: степень его ослабления и 
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время запаздывания в линии зависят от ча- 
стоты. К сигналу добавляются многочис- 
ленные импульсные помехи, а также шумы 
из-за наводок с других пар проводов, нахо- 
дящихся в том же кабеле. Так как по одной 
и той же паре проводов сигнал идет в двух 
направлениях, то часть сигнала, передан- 
ного модемом в АЛ, возвращается обратно, 
нарушая нормальную работу. В модеме 
предусмотрены меры для компенсации, но 
в России ими пользоваться невозможно, 
потому что многие важные для модема па- 
раметры АЛ не нормируются. Наиболее 
низкое качество линий в районах, телефо- 
низированных в 50—60-x гг. Кабели, проло- 
женные там, еще не выработали полностью 
свой ресурс и не заменены на новые. 

Соединительные линии между АТС 
сейчас обычно оборудуются аппаратурой, 
позволяющей по одной паре проводов пе- 
редавать несколько телефонных разгово- 
ров. Если эта аппаратура цифровая, то про- 
блем не возникает. Другое дело, если ис- 
пользуется устаревшая аналоговая аппара- 
тура, вносящая в сигнал дополнительные 
искажения, которые подчас с помощью мо- 
дема просто невозможно компенсировать. 
Некоторые АТС соединены как через анало- 
говую, так и через цифровую аппаратуру. И 
если сразу не удается осуществить связь 
через модемы, имеет смысл попробовать 
позвонить еще раз, возможно, тогда соеди- 
нение пойдет через цифровую аппаратуру. 
Тем не менее современные модемы на 
большинстве телефонных линий работают 
со скоростью 9600 бит/с и выше. 

АТС сами по себе являются мощным 
источником помех. Наихудшим вариантом 
является шаговая АТС, в которой для со- 
единения абонентов используются элект- 
ромеханические устройства с весьма нена- 
дежной системой контактов. Более совре- 
менны координатные и квазиэлектронные 
АТС, где коммутация осуществляется также 
механическими контактами, но гораздо 60- 
лее надежной конструкции. Наконец, самы- 
ми современными и качественными явля- 
ются электронные АТС. 

Помехи, приводящие к искажению 
сигнала, накладывают ограничения на ско- 
рость передачи информации. Современ- 
ные модемы для передачи информации 
используют не только изменение частоты 
сигнала, но и его амплитуды. Минималь- 
ная амплитуда сигнала и шаг, с которым 





она может изменяться, должны быть не 
менее чем в 10 раз ниже амплитуды по- 
мех. Значение верхнего предела амплиту- 
ды ограничивается требованиями совмес- 
тимости с другими устройствами теле- 
фонной сети, иначе модем будет созда- 
вать помехи другим абонентам. Частота 
сигнала модема меняется также в жестко 
заданных пределах — от 300 до 3400 Гц. 
Если время запаздывания слабо зависит 
от частоты, то частота может меняться с 
малым шагом. Низкокачественные АЛ ха- 
рактеризуются сильной зависимостью 
времени запаздывания от частоты сигна- 
ла, что вынуждает использовать больший 
шаг изменения частоты. Чем меньше зна- 
чение шага, с которым изменяется ампли- 
туда сигнала, а также шага, с которым ме- 
няется частота сигнала, тем больше воз- 
можных комбинаций амплитуда-частота и 
тем больше информации будет переда- 
ваться за единицу времени. Если предпо- 
ложить, что все нормы на телефонной се- 
ти соблюдаются, что бывает не всегда, 
расчеты показывают теоретический пре- 
дел скорости передачи 35 Кбит/с. Иногда 
канал связи может быть даже чуть лучше, 
чем нужно, и скорость достигнет значения 
40 Кбит/с. Но больше этой величины на 
наших сетях получить невозможно, за ис- 
ключением того редкого случая, когда два 
модема соединяются через одну АТС. 

А как же модемы на 56 Кбит/с? Разра- 
ботаны они были для условий зарубежных 
телефонных сетей, но даже в странах с хо- 
рошим качеством телефонных линий не 
всегда удается достичь заявленной скоро- 
сти. Чтобы получить скорость 56 Кбит/с, 
провайдер должен быть напрямую соеди- 
нен с АТС, к которой подключен его або- 
нент, цифровой линией. 
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Какая скорость 
нам нужна 


В паспорте на модем, а иногда и в самом 
его названии указывается максимальное 
значение скорости передачи информации 
по телефонной линии. Если модем обнару- 
живает, что качество (характеристики) ли- 
нии не позволяет работать с максимальной 
скоростью, он автоматически установит 
меньшую скорость, при которой возможна 
нормальная работа. Реальная скорость пе- 
редачи информации обычно бывает выше, 





чем скорость передачи в линии, так как 
многие современные модемы могут осуще- 
ствлять сжатие информации по алгоритму, 
напоминающему архивацию файлов мето- 
дом LZ (проще говоря, получение файлов с 
расширением *.7р). Иногда бывает, что 
связь на скорости, установленной модемом 
автоматически, неустойчива, тогда прихо- 
дится принудительно устанавливать мень- 
шую скорость передачи. 

Для работы в Internet минимальная 
скорость в линии составляет 9,6 Кбит/с. 
При меньшей скорости \\еб-страницы за- 
гружаются слишком долго, но работа с эле- 
ктронной почтой будет еще возможна. Вы- 
пускаемые сейчас модемы общего приме- 
нения имеют максимальную скорость от 
14,4 до 56 Кбит/с. Модемы со скоростью 
9,6 Кбит/с и ниже не соответствуют совре- 
менным требованиям, и их желательно за- 
менить на более быстрые. Новый модем на 
14,4 Кбит/с покупать не стоит, так как он, 
скорее всего, представляет собой мораль- 
но устаревшую модель, однако, если речь 
идет о покупке более быстродействующего 
модема вместо хорошо работающего на 
14,4 Кбит/с, несколько раз подумайте, 
прежде чем принять решение. Посмотрите, 
не вынуждает ли его качество АЛ работать 
чаще на скорости 9,6 Кбит/с, чем на скоро- 
сти 14,4 Кбит/с. Если дело обстоит именно 
так, то даже с новым устройством желае- 
мая скорость (например, 28,8 Кбит/с) бу- 
дет достигаться очень редко. Проследите, 
с какой фактической скоростью приходит к 
вам информация от провайдера. Вполне 
типичен случай, когда ваш провайдер с п- 
ternet соединяет канал с пропускной спо- 
собностью 128 Кбит/с, и одновременно с 
ним могут работать до 32 абонентов. Даже 
если предположить, что модемный пул бу- 
дет загружен только наполовину, каждому 
абоненту достанется всего по 8 Кбит/с, что 
в броузере Netscape Navigator 2.0 и выше 
можно определить по сообщениям в ниж- 
ней строке главного окна (не забудьте толь- 
ко, что там скорость указывается в бай- 
тах/с, а не в битах/с, 1 байт/с = 8 бит/с). 
Увеличение скорости модема в таких усло- 
виях позволит лишь ускорить перекачку е- 
пай. 

Модемы 28,8 Кбит/с вполне доступны 
по цене, и их можно рекомендовать поль- 
зователям, не желающим тратить деньги 
на покупку дорогого модема. Скорости 
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чтобы передавать, например, музыку с 
высоким качеством звучания через Inter- 
net. С переходом же на скорость 
33,6 Кбит/с уже осуществима видеотранс- 
ляция, если, конечно, пропускная способ- 
ность каналов у провайдера не препятст- 
вует этому. Но даже если сервер провай- 
дера и АЛ не позволяют получить реаль- 
ную скорость выше 14,4 Кбит/с, все равно 
есть смысл купить модем 33,6 Кбит/с. Де- 
ло в том, что у этих устройств более широ- 
кий набор сервисных возможностей, чем у 
модемов на 28,8 Кбит/с, и можно считать, 
что модем на 33,6 Кбит/с является опти- 
мальным выбором в российских условиях. 


Как устроен 
современный модем 


Предельно упрощенная структурная схема 
современного модема показана на рис. 1. 
Устройство согласования (УС) защищает 
«нежные» микросхемы модема от бушую- 
щих в телефонной линии скачков напряже- 
ния, а для линии имитирует подключение 
стандартного телефонного аппарата. В со- 
гласующем устройстве осуществляется 
также предварительная компенсация ис- 
кажений в АЛ и некоторое подавление по- 
мех. По АЛ сигнал передается в аналого- 
вой форме, т. е. его напряжение принима- 
ет любое значение в определенном интер- 
вале и изменяется в любой момент време- 
ни в отличие от цифрового сигнала, на- 
пряжение которого принимает лишь одно 
из нескольких фиксированных значений 
(чаще всего из двух) и меняется только че- 
рез определенные промежутки времени. 
Для реализации цифровой обработки нуж- 
но осуществлять преобразование сигнала 
из цифровой формы в аналоговую и об- 


ратно, что делает блок цифроаналогового | 


преобразователя/аналого-цифрового пре- 
образователя (ЦАП/АЦП). Преобразование 
аналогового сигнала в цифровой осуще- 
ствляется следующим образом: с частотой 
8 кГц берутся отсчеты аналогового сигна- 
ла, измеряется напряжение и его резуль- 
таты представляются в виде двоичного 
числа. Цифроаналоговое преобразование 
осуществляется так: каждому двоичному 
числу ставится в соответствие свое значе- 
ние напряжения, на поступающие двоич- 
ные числа преобразователь с частотой 
8 кГц выдает импульсы, которые превра- 
щаются в непрерывный сигнал сглажива- 
ющим устройством. Следует заметить, что 
числа на выходе АЦП, как, впрочем, и чис- 
ла на входе ЦАП, еще не представляют со- 
бой в чистом виде передаваемую через 
модем информацию, а являются лишь ци- 
фровым представлением сигнала в линии. 

Для того чтобы цифровое представ- 
ление сигнала в АЛ снова превратилось в 
данные для компьютера и обратно, пере- 
даваемые данные превратились в цифро- 
вой поток для ЦАП, используется цифро- 
вой процессор обработки сигналов 
(ЦПОС), который представляет собой спе- 
циализированную микроЭВМ на одной 
или нескольких микросхемах, которая спе- 
циально предназначена для обработки 
аналоговых сигналов, представленных в 
цифровом виде. Работа УС, ЦАПУАЦП и 
ЦПОС управляется специальным управля- 
ющим устройством (УУ). Обмен информа- 
цией между модемом и компьютером про- 
исходит через интерфейсную схему (ИС), 
которая обеспечивает согласование пара- 
метров порта компьютера с параметрами 
входов и выходов ЦПОС и YY. 

Каким бы ни был совершенным алго- 
ритм, по которому работает ЦПОС, ошибок 
при демодуляции искаженного и подверг- 
шегося действию помех в АЛ сигнала избе- 


Рис. 1. Упрощенная структурная схема модема 


жать не удается. Простейший способ обна- 
ружения ошибок — контроль на четность. 
Передаваемый информационный поток 
разбивается на группы по 7 бит, к каждой 
группе добавляется дополнительный бит, 
который выбирается таким образом, чтобы 
сумма всех бит 8-битового пакета была 
четной. Если один бит в пакете исказился, 
то общая сумма бит будет уже нечетной. В 
таком случае модем запрашивает у своего 
«партнера» на другом конце провода по- 
вторно передать пакет. А что будет, если 
исказятся одновременно два бита в одном 
пакете? Тогда сумма будет четной, и иска- 
женный пакет будет принят за нормальный. 
Правда, вероятность такой ситуации обыч- 
но очень мала, так что метод контроля на 
четность, при всей его простоте, достаточ- 
но надежен и нашел широкое практическое 
применение. Другой широко применяемый 
метод контроля ошибок — метод контроль- 
ных сумм. Передаваемую информацию 
разбивают на пакеты и подсчитывают сум- 
му байтов в каждом пакете, которую пере- 
дают вместе с пакетом. На приемной сто- 
роне подсчитывают такую же сумму для па- 
кета, и если она не сходится с переданной 
контрольной суммой, то передается запрос 
на повторную передачу. 

Метод контроля на четность является 
частным случаем более сложного метода, 
также применяемого для обнаружения 
ошибок. Информационный поток разбива- 
ется на пакеты по т бит, каждый пакет ко- 
дируется особым образом, при этом в нем 
становится на п бит больше. Существует 2" 
вариантов т-битных информационных па- 
кетов и 2”" вариантов пакетов по m+n бит, 
из которых можно будет отобрать опять 2” 
вариантов с таким расчетом, чтобы каждый 
из вариантов отличался от другого не ме- 
нее чем в п+7 бит. Все иные варианты счи- 
таются запрещенными. Таким образом, ес- 

ли в пакете будет искажено п 
или менее число бит, то будет 
принята запрещенная комбина- 
ция, пакет отбраковывается и 
передается запрос на его по- 
вторную передачу. Для искаже- 
ний больше чем п бит в пакете 
обнаружение всех ошибочных 
пакетов становится невозмож- 
ным. Но самое интересное, что, 
если в пакете с подобным коди- 
рованием искажается п-1 бит 











и менее, то возможно не только устано- 
вить наличие ошибок, но и исправлять 
их. Для принятого ошибочного закоди- 
рованного пакета вычисляется, на 
сколько бит он отличается от той или 
иной из разрешенных комбинаций. Раз- 
решенная комбинация, на которую 
больше похож принятый закодирован- 
ный пакет, и является той, которая на 
самом деле передавалась. 


Классификация 
модемов 


В современных модемах УУ строятся на 
небольшом количестве вариантов набо- 
ров микросхем (чипсетов), из которых 
наиболее распространены Rockwell и 
UMC. Применение в большом разнооб- 
разии типов модемов всего нескольких ти- 
пов УУ значительно упрощает работу как 
пользователям, так и разработчикам про- 
граммного обеспечения. Что же касается 
систем команд управления, то они у боль- 
шинства современных модемов унифици- 
рованы. Точно так же, как в мире звуковых 
карт стандартом де-факто стала завоевав- 
шая популярность карта Sound Blaster и по- 
явился термин «Sound Вазег-совместимая 
плата», так модем Hayes, завоевавший 
большую популярность в конце 80-х годов, 
положил начало понятию «Науез-совмести- 
мый модем». Большинство программного 
обеспечения, использующего модем, мо- 
жет автоматически настраивать параметры 
для Науе$-совместимых модемов, приме- 
нение же других типов может потребовать 
ручных настроек. Науез-совместимый мо- 
дем содержит в себе систему команд 
Hayes, другие команды построены по их 
образцу и начинаются с букв «АТ», поэтому 
иногда называются АТ-командами. 
Модемы также делятся на внутренние 
и внешние: внутренний устанавливается в 
корпус компьютера как обычная плата рас- 
ширения (рис. 2), внешний представляет 
собой самостоятельное устройство, под- 
ключаемое к компьютеру через разъем. У 
каждого из вариантов есть свои преимуще- 
ства. Внутренний модем дешевле и не за- 
нимает дополнительного места на столе, 
где стоит компьютер, а внешний имеет 
собственные индикаторы режима работы и 
свою кнопку сброса. Следует заметить, что 
для компьютера оба варианта являются 





Рис. 2. Внутренний модем ACTIVE 
288UB/V+ 


внешними устройствами, так как подключа- 
ются через порт. Большинство моделей 
модемов выпускается в двух вариантах: 
внешние и внутренние. Но есть 
модели, предназначенные только 
для установки внутрь корпуса ком- 
пьютера, некоторые же модемы 
высокого класса выпускаются 
лишь как внешние. 

Наличие внутри современно- 
го модема УС, имитирующего те- 
лефонный аппарат, а также блока 
ЦАПУАЦП позволяет расширить 
сферу его применения за рамки 
только обмена информацией меж- 
ду компьютерами. Факсимильный 
аппарат имеет внутри себя модем, 
похожий по конструкции на модем, 
используемый в компьютере. Небольшие 
усовершенствования в компьютерном мо- 
деме позволяют ему найти общий язык с 
факсимильным аппаратом. Такой модем 
называется факс-модемом и принимает и 
отправляет факсы на компьютере. 
Для этого нужно установить соот- 
ветствующее программное обес- 
печение, обычно поставляемое с 
модемом, кроме того, Windows 95 
имеет встроенные возможности 
работы с факсами. 

Элементарная логика подска- 
зывает, что ЦАП/АЦП может ис- 
пользоваться и для обработки ре- 
чи. Действительно, в некоторых 
моделях модемов это предусмот- 
рено, что обычно отражается сло- 
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вом Voice в его названии. Модем с речевой 
функцией при установке соответствующего 
программного обеспечения может рабо- 
тать как автоответчик или голосовой почто- 
вый ящик. Такой модем имеет гнезда для 
подключения динамиков и микрофона либо 
специальных наушников с микрофоном и 
может использоваться как удобный теле- 
фонный аппарат, номер в котором набира- 
ется прямо из организованной в памяти 
компьютера записной книжки (рис. 3). 

Так получилось, что на российском 
рынке доминируют две производящие мо- 
демы фирмы: U.S.Robotics (недавно объе- 
динилась с ЗСОМ) и ZyXEL,— хотя в мире 
существует множество других производите- 
лей модемов, продукция которых не хуже, а 
иногда и в чем-то лучше моделей указанных 
фирм. Российские компьютерщики иногда 
жаргонно называют модем U.S.Robotics 
sportster «Шпротом», а модем производст- 
ва ZyXEL — «Зухелем». Модемы U.S.Robotics 





Рис. 3. U.S. Robotics Sportster Voice 33,6 Fax — 
пример внешнего факс-модема с возможно- 
стью обработки речи 


стоят значительно дешевле и проще в ис- 
пользовании, чем модемы ZYXEL. Что же ка- 
сается модемов ZyXEL, то они всегда слави- 
лись своей надежной работой на низкока- 
чественных линиях (рис. 4). 


Рис.4. Модем ZyXEL Omni 28,8 Р 
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Стандарты 


Как и любое другое устройство связи, мо- 
дем будет ценен тогда, когда сможет со- 
единиться с другим, пусть даже совсем 
иначе устроенным. Для того чтобы это ста- 
ло возможным, существуют международ- 
ные стандарты, описывающие их работу. 
Когда говорят, что «модем работает по про- 
токолу такому-то», подразумевают, что он 
обеспечивает скорость передачи данных, 
записанную в стандарте, устанавливающем 
правила взаимодействия модемов (прото- 
кол). Практический интерес представляют 
стандарты \.22, V.22bis, V.32, V.32bis, 
V.32ter, V.34, У.Зы4+, соответствующие 
скоростям 1200, 2400, 9600, 14 400, 28 800 
и 33 600 бит/с. Чем выше скорость переда- 
чи, тем ниже помехоустойчивость, поэтому 
если качество линии не позволяет работать 
с каким-либо протоколом, то модем пере- 
ходит на протокол с меньшей скоростью. 
Для взаимодействия с факсами в факс-мо- 
демах дополнительно имеется поддержка 
протоколов V.17, V.21, V.27, \.2 755, V.2/ter 
и\.29. Что же касается скорости 56 Кбит/с, 
то сейчас для нее есть два основных прото- 
кола, не совместимых друг с другом: x2 и 
K56flex. В начале 1998 года был принят 
международный стандарт V.90, явившийся 
компромиссом между х2 и К5бЯех. связи 

Протоколы ММР<номер> описывают 
коррекцию ошибок и сжатие информации. 
Существуют протоколы MNP1—MNP10, 
причем сжатие информации осуществляет- 
ся в протоколах MNP5—MNP10. Более со- 
вершенным протоколом является V.42bis. 
Надо отметить, что практически все моде- 
мы поддерживают хотя бы один из прото- 
колов MNP, но не все поддерживают 
V.42bis. Поддержка коррекции ошибок и 
сжатия информации, а также настройка мо- 
дема описываются в инструкции. 


Работа с модемом 


Для подключения к телефонной сети модем 
обычно имеет два разъема. Один подклю- 
чается к АЛ, другой — к телефонному аппа- 
рату. Большинство устройств комплектует- 
ся соединительным кабелем, имеющим на 
обоих концах одинаковые разъемы, приме- 
няющиеся за рубежом для подключения 
аппарата к телефонной розетке. Чтобы 
подключиться к розетке российского стан- 


дарта, придется купить переходник. Когда 
вы не пользуетесь модемом, то телефон- 
ный аппарат, подключенный к АЛ через мо- 
дем, используется как обычно. 

Перед сеансом связи через модем на 
него передается несколько команд, кото- 
рые устанавливают его характеристики. Эти 
команды называются командами инициали- 
зации. Строка, в которую они объединяют- 
ся, называется строкой инициализации. В 
программном обеспечении для работы с 
модемом обычно есть возможность записи 
строк инициализации, чтобы при последую- 
щих соединениях ввод соответствующих 
команд осуществлялся автоматически. 
Строки инициализации для конкретного ти- 
па модема приводятся в его инструкции. 

Если модем подключен к компьютеру 
правильно, то программное обеспечение 
обычно способно автоматически опреде- 
лить, к какому порту он присоединен и с Ka- 
ким прерыванием работает. При установке 
модема на одно прерывание с каким-ни- 
будь другим устройством, например скане- 
ром или звуковой платой, возникает их кон- 
фликт, который может потребовать измене- 
ния положения перемычек внутри компью- 
теров (хотя в компьютерах с материнскими 
платами новейших типов уже могут нахо- 
диться два устройства на одном прерыва- 
нии). Настраивая порт, следует иметь в ви- 
ду, что скорость передачи информации в 
нем должна превышать максимальную ско- 
рость передачи информации модемом по 
линии, так как в них используется сжатие 
информации, и к тому же информационный 
поток поступает на модем неравномерно. 

Конфигурируя зарубежное программ- 
ное обеспечение для модема, помните, что 
по умолчанию оно устанавливает тональ- 
ный режим набора номера, принятый в 
США и ряде других стран, где полностью 


’ перешли на электронные АТС. При тональ- 


ном наборе номера (Топе) передача цифр 
номера абонента происходит путем пере- 
дачи в линию сигналов различных частот. 
В России принят импульсный набор номе- 
pa (Pulse), при котором цифра номера пе- 
редается равным ей количеством импуль- 
сов. Импульсный набор номера несовер- 
шенен и является одной из причин помех в 
линии, но отказаться от него в ближайшем 
будущем нельзя, поэтому не забывайте 
указывать его при настройке программ. Ну 
и, конечно, при покупке модема главное 


требование к нему — поддержка импульс- 
ного набора. 

Для замыкания цепи при импульсном 
наборе в модемах применяются реле, ра- 
бота которых на слух ощущается в виде ха- 
рактерных щелчков, которые можно услы- 
шать, находясь рядом с модемом в момент 
набора номера. Уже давно существуют эле- 
ктронные устройства, заменяющие механи- 
ческие контакты в телефонных аппаратах, 
но вот в модемах почему-то до сих пор при- 
меняются реле. Может быть, это и к лучше- 
му, что при наборе номера слышны щелч- 
ки. В США, где процесс набора номера мо- 
дема в силу используемой системы проис- 
ходит незаметно, в позапрошлом году мно- 
го шума наделал вирус, который втихую 
подключал пользователя к платной службе, 
передававшей по телефонной линии пор- 
нографию. Недоуменным гражданам стали 
приходить умопомрачительные счета. В на- 
ших условиях подобные ситуации менее 
вероятны, поскольку раздающиеся в про- 
цессе работы щелчки реле модема навер- 
няка насторожат пользователей. 


Перспективы 


Предел в 56 Кбит/с связан с тем, что модем 
подключен к коммутируемой линии, т.е. 
идущей к АТС и «играющей» по правилам 
всей телефонной сети, что в итоге и накла- 
дывает эти ограничения. Но современные 
технологии позволяют осуществлять по 
обычной абонентской линии скорость пе- 
редачи до нескольких мегабит в секунду, 
если она не подключена к обычной АТС. 
Проблема лишь в создании чисто цифро- 
вой сети связи, в которой будет возможно 
коммутировать такие потоки информации к 
абоненту и от него. Уже хорошо отработана 
технология HDSL, передающая по обычной 
АЛ 2 Мбит/с в обоих направлениях. Если же 
учесть, что при работе в Internet к пользо- 
вателю идет больший поток информации, 
чем от него, то можно еще значительно 
увеличить скорость передачи. Новейшая 
технология ADSL позволяет передавать к 
пользователю поток 8 Мбит/с, а от него 
идет поток 512 Кбит/с. Правда, пока ADSL 
может работать лишь по АЛ хорошего каче- 
ства. Внедрение HDSL-cvictem перенесет в 
Internet электронные средства массовой 
информации благодаря доступности боль- 
ших информационных потоков. „> 
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Компания Sony была основана в 1946 году и называлась 
Tokyo Telecommunications Engineering Corporation. Ее осно- 
ватель — Ubuka Masaru, ранее возглавлял Japan Precision 

Instruments Company. Во время второй мировой войны эта 
компания занималась выпуском электроники. Научным консуль- 

тантом Tokyo Telecommunications Engineering Corporation был 
Morita Akio (a его отец финансировал это конверсионное предпри- 
ятие). Предполагалось, что предприятие будет выпускать товары 
широкого потребления, используя совершенные технологии военной 

промышленности. Современное название — Sony — появилось в 1958 

году. Первоначально компания выпускала вольтметры, резонаторы и 
схожее оборудование. 
Первым наиболее распространенным товаром для населения стали 
магнитофоны. С того времени рынки Sony распространились по всему 
миру под ее торговой маркой, причем продолжалось форсированное раз- 
витие новых технологий в производстве товаров народного потребления. 

В 1957 году Sony произвела первый в мире портативный радиоприемник, а 

в 1960-м появился уже 20-сантиметровый транзисторный телевизор, и это 

стало настоящим открытием на рынке телевизоров. В 1968 году были выпу- 

щены цветные телевизоры с упрощенным вариантом цветной трубки типа 

Trinitron. Одной из первых Sony по достоинству оценила возможности видео- 

рынка. В 1969 году среди других товаров Sony появился цветной видеомаг- 

нитофон, предназначенный для широкого потребительского рынка. Особенно 

грандиозным оказалось промышленное применение различных моделей ви- 

деомагнитофонов. Компания Sony успешно реализовала стремление Японии 

стать ведущим мировым производителем электроники. 

Сфера интересов современной Sony 

и Corporation охватывает научные иссле- 

Че. A ‚> дования и разработку промыш- 
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фокусировку, автоматическую центровку и усиле- 
ние графического изображения. Применяемый во 
всех моделях кинескоп Типйгоп собственного про- 
изводства имеет сверхплоский экран. 

В 1997 году был выпущен монитор W 900, 
предназначенный для верстальщиков, работников 
монтажных видеостудий, пользователей CAD-cuc- 
тем и прочих специалистов, чья работа связана с 
графикой. W 900 отличает не только большой раз- 
мер экрана (24 дюйма) и высокое разрешение (до 
1920х1200 точек на дюйм), но и необычное соот- 
ношение сторон экрана (16:10), позволяющее од- 
новременно разместить две страницы А4 в режи- 
ме, максимально приближенном к их реальному 
виду в печатной форме. 

Для потребительского рынка Sony выпускает 
ПК, продающиеся с предустановленным ПО, что 
обеспечивает их совместную работу с различным 
оборудованием компании, например с видеокаме- 
рами. Представители Sony объявили о намерении 
выпустить новую систему видеоконференций вы- 
сокого класса. Система предназначена специально 
для рабочих групп, она оснащена реагирующей на 
движение видеокамерой с автоматическим наве- 
дением на выбранного участника видеоконфе- 
ренции, возможностью одновременной съемки 
тремя камерами и 12-кратным оптическим увели- 
чением. 

С 1997 года резко возросла активность в про- 
изводстве СО-ВОМ-приводов. Все модели приво- 
дов Sony имеют похожий дизайн. Накопители до- 
статочно производительны и нетребовательны к 
качеству поверхности лазерного диска. В широкую 
продажу поступила модель СО-ВОМ-привода Sony 
SDU-611 — одна из последних разработок в этой 
области. Этот 24-скоростной СО-ВОМ-привод 
имеет удобную кнопку управления положением 
лотка, шумов при работе практически не слышно, 
раскрутка шпинделя происходит сравнительно 
быстро и незаметно, что приводит к быстрому счи- 
тыванию каталога диска. По скорости передачи 
данных привод является одним из лучших. Его Oco- 
бенность — абсолютная нетребовательность к ка- 
честву диска. 

Зопу в течение длительного периода времени 
разрабатывает устройства и носители данных. 
Прошло уже 14 лет с тех пор, как компания Sony 
совместно с Philips запустила в производство ау- 
диодиски цифрового формата. Позднее появились 
СО-ВОМ-приводы, Photo CD и Sony PlayStation 
system. В сентябре 1995 года Sony присоедини- 








лась к девяти другим компаниям, разрабатываю- 
щим единый стандарт формата DVD. Выпущенный 
в результате накопитель DVD-RAM позволяет со- 
хранять на одном недорогом диске огромные объ- 
ёмы данных. 

Результатом многолетних исследований явил- 
ся выпуск серии взаимодополняющих друг друга 
изделий в области хранения информации: магни- 
тооптических дисков, записываемых компакт-дис- 
ков (CD-R), стримерных картриджей, флоппи-дис- 
ков, мини-дисков, |Р-дисков. 

Новые накопители на магнитных лентах отли- 
чаются быстродействием и надежностью. Высокие 
параметры и емкость систем внешней памяти, ус- 
тановленных на этих устройствах, в производстве 
которых используется технология AIT (Advanced 
Intelligent Tape), делают эти устройства привлека- 
тельными для малых и средних предприятий. 

Теперь Sony выпускает и принтеры. По ее дан- 
ным, принтер ОРР-М55 печатает с разрешением 
144 точки на дюйм и глубиной цвета 24 бит, затра- 
чивая 70 с на вывод изображения размером 
85х113 мм. Он имеет возможность обмениваться 
данными с РС не только посредством кабельного 
соединения, но и через инфракрасный порт, что 
позволяет получать данные и напрямую от цифро- 
вой фотокамеры Sony DFS-1. В качестве опции воз- 
можно подключение к принтеру автоматического ус- 
тройства подачи бумаги, вмещающего до 25 листов. 
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Дорогие читатели! 


Компания выпустила также многофункцио- 
нальное периферийное устройство, сочетающее в 
себе функции принтера, факса, копировального 
аппарата и сканера. Оно может использоваться 
вместе с компьютерами фирмы, не требуя при 
этом настройки пользователем. 

Недавно было объявлено о планах сотрудни- 
чества Sony с корпорацией Microsoft в области 
сближения ПК и бытовой электроники. Эти два ги- 
ганта будут поддерживать различные форматы ци- 
фрового телевидения (DIV) на всех трех основных 
этапах: видеозаписи, передачи и приема телесиг- 
нала, что позволит без проблем передавать и ото- 
бражать цифровую информацию. Sony будет также 
поддерживать все форматы передачи ATSC и про- 
грессивного сканирования. Намечается выпуск ци- 
фровых телевизоров, принимающих телепрограм- 
мы всех цифровых форматов, независимо от того, 
в каком они создавались или транслировались. 

Сегодня операции продаж и сервисного об- 
служивания осуществляются не только в Европе, 
но и на всей территории Евразии. Политика корпо- 
рации нацелена на глобализацию деловой актив- 
ности, ибо на пороге ХХ! века открываются новые 
горизонты для расширения сферы интересов Sony 
Corporation. Важнейшей задачей корпорация счи- 
тает внедрение различных технических новшеств и 
нестандартных подходов в процесс производства 
своей продукции. 
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Мы приглашаем вас принять участие в конкурсе, организованном для 
вас компанией SONY и редакцией журнала. Победителей конкурса 
ждут пять цифровых фотокамер. 


Для того чтобы принять участие в конкурсе, вам нужно прислать по 
указанному адресу письмо, в которое требуется вложить вырезанный 
из журнала купон вместе с ответами на вопросы конкурса. 


А теперь условия конкурса: 


На заводах компании SONY помимо продукции, которая выпускается 
под собственной маркой компании, производится значительное 
количество изделий, которые делаются под торговыми марками 
других производителей. Например, на этих заводах выпускаются 
мониторы СОМРАО. 

Назовите максимальное количество торговых марок, под которыми 
выпускается продукция на заводах SONY. За каждую правильно 
указанную марку вам начисляется одно очко. За каждую, названную 
по ошибке, - снимаются два очка. 

Победители должны набрать максимальное количество очков. 


К участию в конкурсе допускаются все письма, 
отправленные до 1 сентября 1998 года (по почто- 
вому штемпелю). Итоги конкурса и имена побе- 
дителей будут опубликованы в октябрьском 
номере ПЛ. 

Победители получат от компании SONY новенькие 
цифровые фотокамеры. Не вошедшим в число 
победителей — призы за оригинальные ответы в 
виде подписки на журнал «Подводная лодка». 


Ждем ваших писем по адресу: 


111024 Москва, а/я 101 

Обязательно пометьте на конверте «Конкурс 
SONY» и не забудьте указать свои координаты 
для обратной связи. 





Желаем успехов и ждем ваших писем! 
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Человек обладает способностью стро- 
ить языки, позволяющие выразить любой 
смысл, понятия не имея о том, как и что 
обозначает каждое слово. - Так же как 
люди говорят, не зная способы порожде- 
ния отдельных звуков. 


Людвиг Витгенштейн 
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Corel WordPerfect Suite 8 








Илья Бутенко 


Вы помните, с чего начинался рост Microsoft? Все началось с заявления Гейтса о том, что пользователь должен получать вместе с опе- 
рационной системой все необходимое: утилиты, редакторы, сервисные и антивирусные программы. 

После не очень удачного альянса с соседом по штату Юта, фирмой Novell, фирма WordPerfect, приобретенная два с половиной го- 
да назад канадской корпорацией Corel, избрала эту же стратегию для продвижения своих продуктов. Основной девиз: пользователь 
должен получать больше, чем у конкурентов. И на сегодняшний день это приносит свои плоды: доходы корпорации выросли почти на 
40%, a WordPerfect (некогда самый популярный в мире текстовый процессор) вновь стал любим и почитаем. 


Фирма WordPerfect старается быть впере- 
ди конкурентов, и зачастую ей это удается. 
После выхода Microsoft Office 97 пользова- 
тели WordPerfect Suite 7 без удивления рас- 
сматривали «последние достижения» 
любимого программного монстра, которые 
были аккуратно позаимствованы у Corel. 
Ответный удар со стороны Corel называет- 
ся WordPerfect Suite 8. Один только список 
компонентов профессиональной версии 
может занять целую страницу, поэтому пе- 
речислим лишь наиболее яркие продукты. 
К основным модулям относятся текс- 
товый процессор WordPerfect 8, элек- 
тронная таблица Quattro Pro 8, система 
подготовки презентаций Perfect Presen- 
tations 8, Web-6poyzep Netscape Com- 
municator 4.02, профессиональная 
система разработки \Меб-страниц Corel 
МЕВ.$НеВийдег, приобретенная у кор- 
порации Borland система управления 
базами данных Corel Paradox 8 и систе- 
ма Corel Central 8, предназначенная для 
ведения календарей, работы с электрон- 
ной почтой, ведения адресов и контактной 
информации и оснащенная встроенным 
броузером для получения оперативной 
технической поддержки. В число дополни- 
тельных модулей Corel WordPerfect Suite 8 
входят: платформонезависимая система 
электронного хранения документов 
Епуоу 7, панель оперативного запуска 
приложении Desktop Application 
Director 8, менеджер шрифтов 
Bitstream Font Navigator, система уп- 
равления проектами Corel TimeLine, 
программа для работы с растровой графи- 
кой Corel PhotoHouse 1.1, Corel 
Barista для преобразования документов 
WordPerfect Suite в уама-документы, а так- 
же Corel Web Server для создания пер- 
сонального \Ме-сервера и Corel 
WEB. IntraServer. Если и это не впечат- 
ляет, то можно продолжить: библиотека, 
включающая около 10 тыс. рисунков, 


более 200 фотографий и свыше 1000 
шрифтов. К пакету прилагается купон на 
бесплатный доступ в Internet в течение ме- 
сяца, который, к сожалению, не действует 
на нашей территории. Да и нашим провай- 
дерам только в страшном сне может при- 
сниться, что они кому-то бесплатно пре- 
доставляют «медовый месяц» в Internet. 
По сравнению с предыдущей версией 
произошли довольно значительные изме- 
нения. Все приложения «подравнялись»: 
более отчетливо стала ощущаться ориенти- 
рованность пакета Ha Internet. Если Micro- 
soft еще только собирается выпустить 
операционную систему «для Internet и раз- 
влечений», то у Corel уже давно все име- 
ется «для Internet и бизнеса». Исключены 
программные продукты Starfish Software: 
персональный информационный менеджер 
и планировщик SideKick 95 и инструмент 
для запуска приложений Dashboard 95. Не 


вошли в новый пакет и два продукта Corel — 
профессиональный пакет для создания ил- 
люстративной графики Corel Draw! и пакет 
деловой графики Corel FLOW 3, которые со- 
здавали впечатление «перебора» в Зийе 7: 
пользователю не нужно так много приложе- 
ний для работы с графикой. 

Как видно из вышеприведенного спис- 
ка, Соге! обеспечивает клиента всем необ- 
ходимым. Почти все приложения принад- 
лежат Соге|, но для «боя за правое дело» 
лучше иметь хороших друзей, поэтому спи- 
сок копирайтов насчитывает более двадца- 
ти позиций. В состав Corel WordPerfect 
Suite входят программные продукты, ком- 
поненты и технологии компаний Corel 
Corporation, Netscape Communica- 
tions, Tumbleweed Software, Novell 
Inc., Avery Dennison Corporation, Bit- 
stream Inc., Adobe Systems, Incorpo- 
rated, INSO Corporation и др. 
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® Для удаления Corel WP Suite предусмотрена отдельная программа, которая ста- 
рается «выкорчевать» ненужные файлы максимально аккуратно. ale 








e Из всех приложений Corel WordPerfect Office можно ‘запустить Netscape 
Communicator (запуск осуществляется через меню, либо нажатием кнопки на пане- 
ли инструментов). Через меню Нер (Справка) можно получить доступ к находящей- 
ся Ha Web-cepsBepax Corel информации по технической поддержке соответствующе- 
го продукта. 


e Интерфейс приложений WordPerfect заслуженно считается самым гибким. Мож- — 
но изменять панели оформления и инструментов, меню, строку ие - и другие 
элементы интерфейса. Можно изменять даже раскладку клавиатуры. | 


e Ask Perfect Expert — ядро ответа на вопросы, сформулированные по-английски, 
функционирует во всех офисных приложениях и помогает сориентироваться при 
возникновении затруднительных ситуаций. При поиске решения Perfect Expert поль- 
зуется частотным анализом содержимого разделов р aE системы и альтер- 
нативными словарями разделов. | | 


» В офисный комплект входит WordPerfect 8 SDK. (Software ви kit) - инст- 
рументарий для разработки собственных приложений офисной автоматизации. 
Включает в себя комплект документации, примеры использования OLE automation 
для языков Delphi, С++ и Visual Basic, средства разработки. приложений на языке | 
PerfectScript и дополнительные приложения для его автоматизации. | | 


» В нижней части экрана всех офисных приложений теперь располагается панель 
Navigation Tab. Внешне она похожа Ha панель задач Windows 95 и вы для 
быстрого переключения между окнами открытых документов. | Ts 











WordPerfect Suite включает в себя эти 
технологии не ради звучных имен компа- 
ний и, возможно, даже не только из-за 
функций. Чем больше знакомых продуктов 
будет содержать пакет, тем выгоднее 
будет его покупать пользователям. Уже от- 
части известный, он обещает надежность и 
комфортабельность работы с ним. А мы 
ведь все стремимся к надежности, правда? 

Пакет интегрируется как с операцион- 
ной системой Windows 95, так и с приложе- 
ниями, поддерживающими стандарт ODMA 
(Open Document Management Architecture — 
Открытая архитектура управления доку- 
ментами). Такие приложения могут поль- 
зоваться ресурсами Зийе и работать с 
«расширенными» диалогами открытия и 
сохранения файлов, имеющих функции 
быстрого поиска, индексирования содер- 
жимого диска, быстрого просмотра фай- 
лов почти любых форматов (при помощи 
QuickView Plug-In корпорации INSO Согр.), 
а также работать с ними без запуска со- 
здавших их приложений. 


Начнем ab ovo... 


Приложения пакета имеют ядерную архи- 
тектуру. Работающее приложение состоит 
из трех частей: 

1. Ядро продукта. Оно отвечает за 
устойчивое функционирование и обработ- 
ку критических ситуаций, за организацию 
потоков данных и их обработку. Ядро про- 
дукта не взаимодействует непосредствен- 
но с операционной системой. Оно общает- 
ся с пользователем и ОС через драйверы, 
фильтры и макросы. Интеграция со средой 
осуществляется на основе стандартных 
вызовов операционной системы. 

2. Панель макросов. Это второе 
ядро, которое выполняет команды, напи- 
санные на внутреннем языке программи- 
рования высокого уровня PerfectScript. Ма- 
кросы вызываются из меню, запускаются 
из приложений для выполнения обраще- 
ний к другим программам, а также при 
открытии и сохранении документов. Хра- 
нятся макросы как в отдельных файлах, так 
и в офисных документах. Большое число 
операций «упрятано» в макросы, и это да- 
ет пакету определенную гибкость: при вы- 
ходе новой версии дорабатывается ядро, а 
большинство функций, которые хранятся в 
макросах, не требуют переписывания или 


изменения. Их можно доработать, можно 
создать новые, но в любом случае это не 
требует низкоуровневого программирова- 
ния и обеспечивает совместимость. 

3. Ядро совместно используемо- 
го кода (Shared Code). Оно включает 
общие для всех модулей пакета ресурсы, 
диалоги, фильтры и функции, которые вы- 
зываются из различных офисных приложе- 
ний, что позволяет сэкономить дисковое 
пространство, снизить требования к памя- 
ти и повысить быстродействие системы в 
целом. Разделяемое ядро присутствует в 
продуктах WordPerfect, начиная с WordPer- 
fect Suite версии 3.0 для Windows. Уже тог- 
да все панели инструментов, диалоги 
открытия и сохранения файлов, функции 
проверки орфографии и многое другое бы- 
ло помещено в отдельный каталог. В 
MS Office для Windows, к примеру, панели 
инструментов в MS Word, MS Excel и 
PowerPoint были реализованы тремя раз- 
личными способами, и только в 32-разряд- 
ных версиях своих продуктов Microsoft 
начал выделять общие ресурсы офисных 
приложений. 

Архитектура, используемая Corel, 
обеспечивает, помимо прочего, переноси- 
мость приложений WordPerfect на те плат- 
формы, для которых существуют продукты 
WordPerfect: платформы Microsoft, различ- 
ные реализации UNIX, Macintosh System 7 
OS и выше, VMS. Вообще, проблеме сов- 
местимости уделяется большое внимание. 
В отличие от других разработчиков форма- 
ты файлов WordPerfect совместимы не 
только снизу вверх, но и сверху вниз: 
например, документы, сохраненные в фор- 
мате WordPerfect 8, могут быть открыты 
без потери форматирования в любой вер- 
сии WordPerfect для Windows. 

СМР Suite 8 ус- 
танавливается ком- 
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ватель создал таблицу в Quattro Pro, поль- 
зуясь шрифтом Times New Roman Cyr, и от- 
правил ее своему далекому китайскому 
другу, у которого таких шрифтов нет по оп- 
ределению. При открытии файлов в любом 
окружении приложения WordPerfect Suite 
проверяют наличие в операционной систе- 
ме необходимых национальных шрифтов. 
Если таких шрифтов нет, то приложения 
подставляют «свои» шрифты, чтобы поль- 
зователь смог прочитать документ. То же 
самое верно для любых других пар языков, 
для которых есть шрифты WordPerfect: 
файл Suite, созданный в Японии при помо- 
щи катаканы, будет открыт и правильно 
отображен на любом компьютере, на кото- 
ром установлен офис Corel. При этом 
шрифты не инкапсулируются в документ. 
Впечатляет? 


Установка 


Офис поставляется на двух компакт-дис- 
ках. Для самой установки нужен только 
первый диск. Второй содержит дополни- 
тельные шрифты, библиотеки рисунков, 
файлы анимации, демонстрационные ро- 
лики и презентации. 

После вставки СО в устройство чтения 
стартует модуль автозапуска программы 
установки и пользователь попадает в за- 
ставку, из которой можно начинать уста- 
новку офиса. Любознательным предостав- 
лены две возможности: 

@ открыть окно Reference Center (Справоч- 
ный центр), содержащее 12 книг электрон- 
ной документации по всем программным 
продуктам, входящим в состав CD-ROM 
(рис. 1); 

® щелкнув по пункту «Release Notes», полу- 
чить основные сведения об офисных про- 


плект национальных 
шрифтов, имеющих 
внутреннюю нестан- 
дартную кодировку, 
которые позволяют 
открывать, просма- 
тривать и редакти- 
ровать документы, 
созданные в других 
операционных сис- 
темах. К примеру, 
российский пользо- 
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дуктах и их свойствах (для тех, кто сталкива- 
ется с пакетом впервые, это важно, т. к. по- 
может установить именно нужные модули). 

Приятной особенностью WordPerfect 
Suite 8 является то, что установочный ком- 
пакт-диск является одновременно и носи- 
телем уже установленных офисных про- 
грамм. Если во время инсталляции вы- 
брать тип установки «Запуск с компакт- 
диска», то копирование файлов WP Suite на 
диск производиться не будет. В системный 
каталог Windows будут помещены файлы 
настройки и некоторые динамические биб- 
лиотеки, отвечающие за интеграцию офис- 
ных приложений с операционной системой 
и другими пакетами, а также файлы служб 
Corel. Собственно же офисные приложения 
будут запускаться с компакт-диска. Это су- 
щественно экономит место на диске, но не 
рекомендуется владельцам медленных ус- 
тройств чтения СО. Хотя офис будет запус- 
каться в любом случае, но пользователям, 
ценящим свое время, мы бы посоветовали 
CD Drive 8x и быстрее. В противном случае 
мучительные паузы при загрузке сведут на 
нет радость от экономии дискового прост- 
ранства. 

Приложения устанавливаются без 
особых проблем в любых вариантах: на ло- 
кальный диск и на сетевой диск с возмож- 
ностью дистрибуции данных. Уникальной 
особенностью является возможность уста- 
новки различных компонентов офиса на 
различные сетевые или локальные диски. 
Офис можно «разбросать» по доступным 
дискам, чтобы где-то сэкономить прост- 
ранство, где-то заменить устаревшие 
модули на новые. При этом выдается пре- 
дупреждение о потенциальных проблемах, 
и в результате все работает хорошо. 

Установка происходит довольно быст- 
ро даже на медленных компьютерах, но 
для ее завершения придется перезагру- 
зиться. Программа установки поможет 
пользователю в случае повреждения 
отдельных модулей либо в случае переус- 
тановки операционной системы: она может 
восстановить утраченные компоненты и 
настроить попортившийся системный 
реестр без переустановки пакета. 

Установленный Corel WordPerfect Suite 
занимает на диске от 23 до 499 Мбайт в 
зависимости от выбранной конфигурации 
программного обеспечения. Рекоменду- 
емая конфигурация — оборудования: 





16 Мбайт ОЗУ, процессор 1486 и выше, 
VGA монитор. 


Текстовый редактор 


Центральное место в офисном комплекте 
занимает текстовый процессор WordPer- 
fect 8, который из текстового редактора 
для 00$ превратился в богатую возможно- 
стями систему, в равной степени подходя- 
щую как для людей, профессионально за- 
нимающихся издательской деятельностью, 
так и для рядовых пользователей (рис. 2). 
WordPerfect — единственный тексто- 
вый процессор, позволяющий осуществ- 
лять просмотр и редактирование докумен- 
та на уровне кодов форматирования. Окно 


(влево, по центру и вправо)? При этом не 
нужно рисовать таблицу или прибегать к 
другим хитростям. Другое новшество — это 
возможность начинать ввод текста с любо- 
го места на странице. Не требуется десять 
раз нажимать Enter и пять раз Tab, чтобы в 
нужном месте на первой странице написать 
слово «Реферат». Установив указатель мы- 
ши в приглянувшееся место, необходимо 
просто щелкнуть, и можно начинать ввод 
текста. Для удобства «прицеливания» 
WordPerfect имеет кроме основного кур- 
сора, обозначающего позицию вставки тек- 
ста, еще и теневой курсор (Shadow Cursor), 
который при перемещении указателя мыши 
по экрану показывает место, откуда начнет- 
ся ввод текста, если нужен ввод с произ- 
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KOMTER’98 


Немного впечатлений 


Московская выставка КОМТЕК всегда была переложением на российскую действительность 
ежегодного американского компьютерного шоу COMDEX, котороепроходит в Лас-Вегасе 
(Невада, США). С годами КОМТЕК становился все более и более «туземной» выставкой с 
преобладанием длинноногих девочек, саксофонистов, клоунов. Компьютерные технологии как 
содержание уступили место форме, и многие западные фирмы стали отказываться от участия в 
нашей дорогой, но любимой компьютерной ярмарке. KOMTEK’98 в этом отношении стал 
наиболее симптоматичным от участия в выставке отказались практически все крупные 
sory: fem фирмы. Уже традиционно не участвовал Microsoft, не было Novel, IBM, Oracle, 
COMPAQ, Cisco и многих других. По единодушному мнению тех, скем мне довелось общаться, 
выставка от этого весьма проиграла. Конечно, остались многие сильные компьютерного мира - 
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Puc. 2. Редактирование документа в Corel WordPerfect 8 


‚ Reveal Codes (Показ кодов форматирова- 


ния) предназначено для визуального пред- 
ставления структуры документа и ее «OT- 
ладки». Любой код может быть удален или 
исправлен. Чтобы изменить стиль, нужно 
дважды щелкнуть по прямоугольнику, CO- 
ответствующему коду изменения стиля 
шрифта, после чего в диалоге можно будет 
изменить абсолютно любые его настройки. 

Вообще, управление оформлением 
документа и его структурой существенно 
удобнее, чем в других редакторах. К при- 
меру, где еще можно в одной строке раз- 
местить три фразы, каждая из которых бу- 
дет иметь индивидуальное выравнивание 


LiUUULY 


74 7 791° 100) 


вольной позиции. OH и в самом деле похож 
на тень, следующую за курсором. 

Другим объектом, отслеживающим 
происходящее на экране, является дина- 
мическая панель Property Bar, которая 
отображается слева от начала абзаца или 
от выбранного объекта. Если на нее 
нажать, то появится контекстно-чувстви- 
тельный диалог, в котором можно быстро 
установить параметры текущего элемента. 
Никаких правых кнопок мыши и Alt + Enter. 

Замечательная функция Fit Expert 
досталась по наследству от предыдущих 
версий WordPerfect. Она позволяет разме- 
стить набранный текст на требуемом числе 
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страниц. Например, документ нужно умес- 
тить на трех листах, а он занимает пять. 
Fit Expert проанализирует текст и оформ- 
ление, подберет шрифты, изменит поля 
страницы и расстояние между строками 
так, чтобы весь текст разместился-таки на 
трех страницах и еще осталось чуть-чуть 
места. Пользователь может выбирать те 
элементы оформления документа, которые 
могут быть изменены. 

В WordPerfect возможно создавать 
виртуальные подстраницы на одной физи- 
ческой странице, чего также пока нет ни в 
одном другом процессоре. Подстраницы 
могут пригодиться для тех, кто хочет быст- 
ро создать буклет на имеющейся бумаге. 
Текст будет размещен процессором 
WordPerfect таким образом, что после пе- 
чати буклета на стандартных листах бумаги 
останется только согнуть получившуюся 
стопку бумаги и скрепить ее страницы, ис- 
пользуя предусмотренное для этого поле. 

С помощью экспресс-форматирования 
текста (QuickFormat) можно быстрее, чем в 
других текстовых процессорах, правильно 
оформить различные части документа. Не 
нужно для каждого участка текста явно ука- 
зывать стиль или характеристики, доста- 
точно сказать «запомни это оформление» и 
указать фрагменты текста или абзацы для 
форматирования по аналогии. В дальней- 
шем при изменении стиля одного абзаца 
все остальные будут следовать команде 
«делай как я». 

В новой версии WordPerfect улуч- 
шены возможности групповой работы 
над документом. Раньше каждый, кто 
вносил дополнения и изменения в 
документ, оставлял «след»: изменения 
подсвечивались и указывались инициалы 
(или полное имя) автора изменений. 
Автор документа по окончании работы с 
ним мог согласиться с изменениями или 
отказаться от их внесения в оконча- 
тельную версию документа. Теперь, 
кроме этого, WordPerfect предоставляет 
возможность — полнофункционального 
управления версиями документа и черно- 
виками. В документе же может быть 
сохранена позиция редактирования 


текста, чтобы после его открытия поль- 
зователь сразу попал в нужное место 
(функция QuickMark). 

Из других интересных функций хоте- 
лось бы отметить следующие: 





® сравнение двух документов (по словам, 
фразам, абзацам и интеллектуальное); 
® расшифровка всех (или выбранных) со- 
кращений в документе; 
@ встроенный мощный табличный процес- 
сор с 98 встроенными функциями (для 
сравнения: MS Word 7.0 имеет только 18); 
® создание и редактирование штрих-кодов; 
® продвинутые функции проверки орфо- 
графии и грамматики PerfectSense; напри- 
мер, интеллектуальное изменение структу- 
ры фразы, замена частей речи и пр. 

В целом текстовый процессор можно 
с уверенностью назвать одним из лучших 
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Между тем в Corel WordPerfect Suite есть 
много заслуживающих внимания программ 
помимо WordPerfect. Так, в пакет входит 
одна из лидирующих систем презентацион- 
ной и офисной графики — Corel Pre- 
sentations 8 (рис. 3). Она поставляется с ги- 
гантскими библиотеками рисунков и эле- 
ментов оформления (180 фонов, ClipArt из 
10 тыс. рисунков и пр.), мощными Экспер- 
тами, самыми разнообразными шрифтами 
и расширенным набором фильтров, вклю- 
чающим фильтры для основных редакторов 
презентаций: Microsoft PowerPoint, Lotus 
Freelance Graphics и Harvard Graphics. Bax- 
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Рис. 3. С помощью Corel Presentations 8 даже неподготовленный пользо- 
ватель легко может создать презентацию 


по оценке возможностей и удобству рабо- 
ты. Спектр выполняемых функций и опе- 
раций перекрывает все, что есть у конку- 
рентов и, кроме того, в WordPerfect 
присутствуют многие пока уникальные 
функции. Рядом с ним можно поставить 
разве что Lotus WordPro, который по коли- 
честву новинок сравним с WordPerfect, но 
по удобству работы и функциональному 
набору текстовый редактор от Corel лиди- 
рует с сильным отрывом. 


Редактор электронных 
презентаций 


Так уж повелось, что офисный пакет зачас- 
тую оценивают по текстовому редактору. 


но и то, что программа поддерживает тех- 
нологию Intel ММХ, что позволяет намного 
быстрее работать с анимацией, графикой и 
осуществлять переходы между кадрами. 
Из уникальных функций Corel Presen- 
tations 8 стоит отметить Custom Audiences 
для сохранения в одном файле нескольких 
версий презентации, рассчитанных на 
разные аудитории. Кроме того, в програм- 
му включен большой набор возможностей 
векторизации и растризации, делающий 
Corel Presentations уникальным по эффек- 
тивности программным продуктом. В 
Corel Presentations доступны следующие 
функции: 
® векторизация растровой графики, т.е. 
преобразование растровых рисунков и 
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фотографий в набор кривых линий, заливок 
и градиентов. Простой пример: если взять 
логотип фирмы, хранящийся в растровом 
формате ВМР, и увеличить его в 2—3 раза, 
то станут заметны точки и изображение 
получится похожим на мозаику. Если же 
предварительно векторизовать изображе- 
ние логотипа, то после этого можно будет 
масштабировать получившийся рисунок 
без побочных эффектов. Кроме этого, из 
векторизованного рисунка можно «изъять» 
любой объект, придать ему «трехмер- 
ность», изменить форму и цвет. Усовер- 
шенствованный алгоритм позволяет полу- 
чить достаточно хорошее качество даже на 
сложных изображениях и при этом обеспе- 
чивает высокую скорость (обработка карты 
СССР заняла 8 с на компьютере с процес- 
сором Intel Pentium Il — 200 МГц); 
® преобразование векторной графики в 
растровую (функция, обратная предыду- 
щей); 
® векторизация шрифтов. Любая надпись 
может быть трансформирована в набор 
прямых и кривых линий; 
® быстрое преобразование плоских век- 
торных изображений в трехмерные и ис- 
пользование алгоритмов трансформации 
рисунков, надписей и других объектов. 
Многие изображения в векторном 
формате занимают в несколько раз мень- 
ше места на диске даже по сравнению с 
изображениями, сохраненными с исполь- 
зованием алгоритмов компрессии. Поэто- 
му пользователям, которые хотят созда- 
вать библиотеки бизнес-графики или 
хранить на диске картографические атла- 
сы, придется в меньшей степени забо- 
титься о дисковом пространстве и о раз- 
мере базы для хранения изображений. 
Возможности редактирования й 
дизайна сравнимы с пакетом Corel Draw! и 
в значительной степени пересекаются, но 
спектр функций Presentations более 
ориентирован на бизнес-графику, а сам 
продукт значительно легче и быстрее, чем 
его собрат. 


Редактор электронных 
таблиц и СУБД 


Оба приложения — СУБД Рагадох 8 (рис. 4) 
и табличный процессор Quattro Pro 8, бы- 
ли в свое время куплены Corel у корпора- 
ции Borland. Естественно, что код этих 
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Puc. 4. Разработка приложений в Paradox существенно упростилась 


программ существенно отличался по 
структуре от кода остальных приложений 
WordPerfect. Теперь они ассимилирова- 
лись с остальными приложениями пакета, 
приобрели интерфейс, присущий другим 
программам WordPerfect, и более мощную 
«начинку». Например, в Рагадох 8 функция 
Database Replication осуществляет интел- 
лектуальную синхро- 
низацию различных 
хранилищ данных в 
сетевом окружении, а 
SQL Query Builder ав- 
томатизирует процесс 
создания SQL-3anpo- 
сов. Выполнение об- 
работки данных и оп- 
тимизация запросов 
SQL ускоряет новый 
ВОЕ 4.0 (Borland Data- 
base Engine — меха- 
низм работы с базой 
данных). 

Из приобретен- 
ных — возможностей 
Paradox 8 стоит отметить интеграцию с In- 
ternet-cnyx6amu: между таблицей и 
\Меб-страницей можно устанавливать 
связь, которую СУБД будет автоматически 
обновлять. Для получения доступа к дан- 
ным из чуауа-приложений в Paradox 8 
включена поддержка Java. Кроме того, 
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добавились Мастера и Эксперты для удоб- 
ства использования и автоматизации 
разработки приложений и визуальной раз- 
работки и генерации отчетов. Для автома- 
тизации выполнения офисных задач 
используется единая с остальными при- 
ложениями технология РейецЕхрец 
(рис. 5). Вместе с тем от языка Object.PAL, 
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Рис. 5. Окно Corel PerfectExpert 


использовавшегося в Paradox раньше, ни- 
кто не отказывался — обеспечена полная 
совместимость с предыдущими версиями. 

Что касается Corel Quattro Pro 8, то 
тут появились возможности для удобной 
визуальной работы со ссылками на ячейки 
в формулах. Зачастую при копировании 














ячеек, содержащих формулы, возможны 
неожиданные результаты как следствие 
возникновения «относительных» ссылок. 
Для предупреждения ошибок и отладки 
формул, имеющих множество ссылок на 
другие ячейки, предназначен Cell Refe- 
rence Checker, «контролер» ссылок. Служ- 
6a Auditing позволяет визуально отслежи- 
вать связи ячеек: Quattro Pro «нарисует» 
стрелки от связанных ячеек к результи- 
рующей и позволит просмотреть как непо- 
средственные, так и косвенные связи. 
Если пользователь захочет проанализиро- 
вать данные, зависящие от некоторого 
числа в таблице, то он может воспользо- 
ваться функцией QuickFilter, позволяющей 
на время «очистить» таблицу от ненужных 
цифр, не связанных непосредственно с 
интересующей пользователя ячейкой. 

В продукт включена система Экспер- 
тов, позволяющая создавать, анализиро- 
вать, отображать и сравнивать данные, в 
том числе и полученные из различных ис- 
точников и хранящиеся в разных таблицах. 
Помощь пользователю может оказать и 
What If — встроенная система, анализирую- 
щая содержимое таблицы с целью прогно- 
зирования изменений для достижения тре- 
буемых результатов. Кроме того, учтена 
проблема 2000 года, и все функции кор- 
ректно работают с датами. 


Работа с Internet 


Пакет пропитан Internet. Если предыдущая 
версия обходилась в основном функциями 
экспорта и импорта HTML и загрузкой фай- 
лов из Internet, то в версии 8 усилено на- 
правление полноценной работы с самыми 
различными технологиями, принятыми се- 
годня. Ставка сделана серьезная, и в пакет 
входит, помимо типичных офисных прило- 
жений, большое количество компонентов, 
непосредственно предназначенных для пуб- 
ликации документов в Сети и работы с ней. 

Собственно офисные приложения 
включают в себя \Меб-эксперты и имеют 
функции экспорта документов в формат 
НТМЕ либо в производные форматы. На- 
пример, в графическом процессоре Рге- 
sentations 8 предусмотрено создание 
|цете-презентаций, содержащих оглав- 
ление, кнопки перемещения между слайда- 
ми и возможность получения ссылки на 
файл, оригинал презентации (все это дела- 


ется автоматически). В результате за ко- 
роткое время можно создать хорошую пре- 
зентацию для Web без особого труда. 

Синтаксическая обработка вводимого 
текста облегчает создание в офисных при- 
ложениях ссылок в Internet. Если в любом 
документе WP Suite набрать текст, соответ- 
ствующий адресу или гиперссылке Internet 
(например, ), то эта строка 
автоматически преобразуется в ссылку на 
этот адрес. Щелкнув по нему, пользователь 
выполнит соответствующее действие (пе- 
реход на \\еб-страницу, запуск приложения 
или отправка почты). Поддерживаются 
строки, начинающиеся с префиксов http, 
ftp, www и mailto. 

Специализированные приложения для 
работы с Internet делятся на две группы: 
средства для публикации документов и 
средства для поддержки Internet- и intranet- 
серверов. 


Средства для 
публикации документов 
в Сети 


Основная технология разработки Corel 
Barista, позволяющая в Corel WordPerfect, 
Corel Quattro Pro u Corel Presentations 6e3 
программирования экспортировать доку- 
менты в формат страниц с описанием на 
языке Java. Документы, созданные NO этой 
технологии, являются полностью платфор- 
монезависимыми и отображаются любым 
уама-совместимым броузером. Экспери- 
менты с Barista показали, что все докумен- 
ты действительно отображаются броузе- 
ром в том виде, в котором они созданы. 
Электронная таблица, к примеру, выгля- 
дит одинаково в Quattro Pro и в Netscape 
Communicator. Исключением являются, 
как это ни прискорбно, русские шрифты. 
Хотя они корректно прописываются в 
странице, но получение правильного отоб- 
ражения на экране броузера равно часто- 
те полетов на Марс. Это связано с реали- 
зацией уама-машины в используемом бро- 
узере, поэтому рекомендуется устанавли- 
вать как можно более свежую версию 
Netscape Communicator или Internet 
Explorer. 

Для использования в документах фор- 
мата SGML в пакет включен Corel Vi- 
sual DTD — средство для создания фай- 
лов DIF (Document Definition File). Язык 


SGML (язык описания структурированных 
документов) — стандарт, утвержденный 
150, подмножеством которого является 
принятый в Internet формат НТМЕ. 
WordPerfect 8 может работать с файлами 
SGML и экспортировать в этот формат до- 
кументы со сложной структурой и множе- 
ственными связями. В пакет входит также 
Corel WordPerfect SGML Layout De- 
signer для создания и редактирования тэ- 
гов оформления документов SGML и 
Corel WordPerfect DTD Compiler для 
«сведения» разветвленных документов в 
единое целое, настройки отображения 
символов и шрифтов и компиляции проек- 
тов. Все это позволяет создавать полно- 
ценные платформонезависимые публика- 
ции, а также экспортировать сложные про- 
екты в форматы, принятые в Internet. 

Хранить любые документы в элек- 
тронном виде позволяет удивительно 
удобный инструмент — Envoy 7. Собст- 
венно документ может быть подготовлен в 
любом Windows- или Мас-приложении, а 
хранить, отображать и печатать его можно 
в формате Епуоу. Приложение, создавшее 
файл, при этом не нужно. Документ в фор- 
мате Епуоу 7 займет на диске в несколько 
раз меньше места, чем оригинал (исполь- 
зуются алгоритмы сжатия LZW и JPEQ) и 
загрузится со скоростью курьерского 
поезда. Кроме того, можно ограничить 
доступ к документу, а также сделать из 
него исполняемый (EXE) файл. На файл в 
формате Епуоу 7 разрешено накладывать 
ограничение на редактирование и распе- 
чатку документов. Епуоу может использо- 
ваться в качестве 32-разрядного драйвера 
печати для Windows 95. 

Простой пример использования Envoy: 
вам понадобилось распечатать на цветном 
принтере, который находится в соседней 
организации, документ, подготовленный в 
PageMaker для Windows 95. Но вы не увере- 
ны, что у соседей есть РадеМакег, а также 
все необходимые шрифты. Тогда вы сохра- 
няете документ в формат Envoy 7 Runtime и 
получаете 32-разрядное приложение (файл 
с расширением EXE), которое любым спо- 
собом (на дискете, по е-тай) переправляе- 
те в соседнюю организацию, запускаете на 
предоставленном в ваше распоряжение 
компьютере и распечатываете появивший- 
ся на экране электронный документ на нуж- 
ном принтере, используя нужный драйвер. 
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Ближайший «родственник» Envoy — 
пакет Adobe Acrobat, который также созда- 
ет платформонезависимые документы с 
весьма сходными свойствами. Но для полу- 
чения файлов в формате Adobe Acrobat не- 
обходимо приобретать отдельный, доволь- 
но дорогой пакет Adobe Acrobat Distiller (ли- 
бо Acrobat Exchange), а само преобразова- 
ние — это двухступенчатый, достаточно 
«капризный» процесс, требующий запуска 
дополнительных приложений. Данная тех- 
нология базируется на стандарте 
PostScript, которая накладывает ограниче- 
ния на использование шрифтов ТгиеТуре, 
используемых в Windows. В получившемся 
файле возможны искажения при формати- 
ровании текста и «подмена» шрифтов. 

Для получения файла Envoy не требу- 
ется дополнительных пакетов, нужно вы- 
полнить те же действия, которые мы дела- 
ем при обычной распечатке документа. 
Envoy эмулирует принтер в стандарте PCL, 
и это позволяет правильно воспринимать 
любые типы шрифтов. Драйвер позволяет 
инкапсулировать в документ шрифты 
TrueType для правильного отображения 
документа в системах, где эти шрифты не 
установлены. 

И наконец, Епуоу позволяет создавать 
документы, являющиеся исполняемыми 
модулями (Випёте). Чтобы создать пол- 
ностью мобильный документ, Envoy нужно 
сохранить его как приложение с расшире- 
нием EXE, после чего это приложение мо- 
жно будет запускать, просматривать и 
распечатывать на любом компьютере. 
Внутри такого файла содержится все не- 
обходимое: оболочка Епуоу мемег для 
просмотра документа и собственно доку- 
мент в сжатой форме. Adobe Acrobat не 
имеет подобной функции. 

Растровые изображения в документе 
Envoy сжимаются для уменьшения разме- 
ра файла. Разрешение изображений 
может быть дополнительно понижено до 
нужного уровня. Например, для докумен- 
тов, не предназначенных для распечатки, 
разрешение больше 90 dpi — ненужная 
роскошь, и Епуоу автоматически понижает 
разрешение всех использующихся в доку- 
менте рисунков до этого уровня. При этом 
размер результирующего документа 
может уменьшиться на порядок. Макси- 
мально возможное разрешение для гра- 
фики в файлах Envoy — 600 dpi, и это впол- 


не приемлемо даже для типографских 
оригинал-макетов. 

Возможности сжатия делают очень 
удобным размещение этого документа на 
странице Web. Из броузера можно будет 
просматривать документ в режиме 
WYSWYG, если установить специальный 
встраиваемый модуль — Envoy Plug-In. По 
степени соответствия оригинала и Web- 
представления документа технология 
Епуоу визуально точнее и значительно 
корректнее в отношении букв русского ал- 








друг с другом через ссылки, актуальность 
которых поддержится автоматически. 
Ссылки на внешние Internet-cTpaHuubl, 
добавленные пользователем, будут также 
отслеживаться и обновляться по запросу. 
Визуальный редактор документов в фор- 
мате НТМЕ дает возможность редактиро- 
вать страницы, централизованно изменять 
их оформление и использовать библиоте- 
ки рисунков для придания нужного внеш- 
него вида. WEB. SiteBuilder взаимодейству- 
ет с другими офисными приложениями 
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Рис. 6. Работа в WEB. SiteBuilder очень удобна 


фавита. Документы Envoy могут содержать 
ссылки как на локальные файлы и объек- 
ты, так и на внешние адреса URL. 


‚ Приложения для 


создания, 
администрирования 
и поддержки Internet- 
и intranet-cepBepoB 


Основное средство для визуального со- 
здания Web-cepBepoB и отдельных стра- 
ниц, управления ими и их содержимым — 
WEB.SiteBuilder (рис. 6). С помощью 
встроенных в программу Экспертов мож- 
но быстро создать все дерево документов 
Web-cepsepa. Внутренние средства визу- 
ального проектирования делают процесс 
создания своего узла Web простым и инту- 
итивным. \МеБ-страницы будут связаны 


для обмена данными, создания связей с 
таблицами или документами и расшире- 
ния функциональных возможностей 
Web-cepsepa. В работе WEB.SiteBuilder 
достаточно быстр и нетребователен к 
ресурсам. 

Сделать Web-cepsep из любого ком- 
пьютера, работающего под управлением 
Windows 95 или Windows МТ, позволяют 
приложения Corel Web Server и Corel 
WEB. IntraServer. 

Corel Web Server — это небольшое 
приложение, чья настройка состоит в 
указании файла HTML, который будет 
выдаваться по обращению к данному ад- 
ресу (корневой документ). Работающий 
\Меб-сервер выглядит как пиктограмма 
земного шара в правом углу панели задач 
(рядом с индикатором раскладки клавиа- 
туры и часами) и занимает в памяти в 
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неактивном состоянии около 
40 Кбайт (!!!). При обращении к Web-cep- 
веру он несколько «увеличивается» в раз- 
мерах, а затем снова освобождает память 
и переходит в режим ожидания. Web-cep- 
вер предоставляет возможность контро- 
лировать обращения к серверу и ведет 
протоколы статистики и ошибок. Это одно 
из лучших средств для создания персо- 
нальных сайтов на сегодняшний день. 

Corel WEB. IntraServer — это средст- 
во для создания полнофункциональных 
Web-cepBepos. Оно поддерживает отобра- 
жение виртуальных страниц на физические 
файлы, т.е. можно указать для каждой 
страницы HTML свое имя при обращении 
«извне», и оно может быть никак не связа- 
но с реальным названием НТМ!-документа. 
\МЕВ IntraServer позволяет ограничивать 
доступ как к серверу в целом, так и к от- 
дельным его страницам, вести внутренние 
счетчики и динамически управлять внеш- 
ним видом документа. Такой сервер требу- 
ет гораздо больше внимания к себе, чем 
Corel Web Server, его настройка и админис- 
трирование отнимут некоторое время, но 
результатом будет создание «интеллекту- 
ального» полнофункционального Web. 

Наличие в WordPerfect Suite большого 
количества разнородных программ требу- 
ет от пользователя усилий на их освоение, 
но нельзя не отметить и то, что по набору 
функций и удобству работы с Internet Corel 
WordPerfect Suite 8 в настоящее время вне 
конкуренции. 


Прочие приложения 


Почти все современные офисные пакеты 
содержат различного рода «вспомогатель- 
ные» приложения. Не является исключе- 
нием и Corel WordPerfect Suite, включаю- 
щий Адресную книгу, средство для уско- 
ренного поиска файлов и панель быстрого 
запуска приложений. 

Адресная книга (Corel Address 
Book) — удобный инструмент для упоря- 
дочения персональных записей о контак- 
тах. В Адресной книге содержатся данные 
о людях и фирмах, а также о связи между 
ними (А является сотрудником фирмы Б). 
Пользователь может иметь несколько 
Адресных книг, служащих различным 
целям (клиенты, поставщики и пр.). Дан- 
ные из Адресных книг могут использовать- 
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ся в документах, создаваемых в Corel 
WordPerfect Suite. Кроме того, можно со- 
здавать группы и организовывать списки 
рассылки для массового распространения 
документов, к примеру, при помощи Corel 
Central, Novell GroupWise или Microsoft 
Exchange. В Адресной книге предусмотре- 
ны возможности поиска по любым данным 
и ключевым словам, при этом нормально 
воспринимаются русские символы, по ним 
производится поиск и генерация строк. 

Corel QuickFinder существенно об- 
легчает поиск нужных файлов и данных. 
QuickFinder индексирует данные из фай- 
лов, хранящихся на сетевом или локальном 
диске, после чего находит все файлы, со- 
держащие искомую строку либо удовлетво- 
ряющие выбранным условиям, не обраща- 
ясь непосредственно к файлам, а исполь- 
зуя индексы. При этом данные индексных 
файлов дополнительно подвергаются ком- 
прессии (коэффициент примерно 1:20). 
Поиск любой сложности выполняется на 
среднем компьютере в пределах одной се- 
кунды. Собственно индексные файлы об- 
новляются в фоновом режиме. Очень удоб- 
ный инструмент для тех, кто работают с 
большим количеством разнородной 
информации, находящейся в файлах разно- 
го формата и на разных дисках. 

Для быстрого запуска наиболее часто 
используемых приложений предназначает- 
ся Desktop Application Director (DAD), 
располагающийся на статусной панели 
Windows 95 в правом нижнем углу экрана. 
После установки ВАО содержит пиктограм- 
мы запуска всех основных приложений WP 
Suite, а также Эксперта для создания доку- 
ментов. DAD возможно настроить на запуск 
любых программ и макросов. 

Интересна его история: после того 
как в Windows 95 реализовались практи- 
чески все функции, которые были в 16- 
разрядной версии DAD для Windows 
(«всплывание» из-за пределов экрана, пе- 
реключение между панелями, быстрый 
запуск приложений), он занял скромное 
место на статусной панели Windows 95 и 
стал удобным инструментом быстрого за- 
пуска любимых программ. Недавно 
Microsoft выпустил Internet Explorer 4, 
который содержит практически точную 
копию DAD, но располагающуюся в левой 
части статусной панели.Чем, интересно, 
на этот раз ответит Corel? 


Прошлое, настоящее, 
будущее 


Алан Эштон (Alan С. Ashton), один из осно- 
вателей корпорации WordPerfect, отблаго- 
дарил жителей штата Юта за поддержку 
его бизнеса, которая позволила WordPer- 
fect стать великой фирмой. Он построил в 
Юте пять торговых и развлекательных 
комплексов и передал их в дар штату. 
Теперь эти сооружения являются такими 
же достопримечательностями Юты, как 
мормонские храмы Солт-Лейк-Сити и арки 
Моаба. Эти сооружения называются 
Thanksgiving Points — места благодарнос- 
ти. Вам завидно? Мне очень. Когда еще 
мы доживем до такого... 

Побывав осенью прошлого года в 
Юте, я не мог не зайти в очередной раз в 
WordPerfect, чтобы узнать, что же день гря- 
дущий нам готовит. На конец ноября свод- 
ка последних событий выглядела следую- 
щим образом: вся корпорация WordPerfect 
работает над следующей версией Corel 
WordPerfect Suite 9 для Windows 98. Срок 
выхода этого офисного набора — осень 
1998 года (более точной даты мне не назы- 
вали). На экранах лабораторий виднелись 
заставки знакомых продуктов с надписями 
«Nine» («Девять») и «Beta». Работы шли 
ПОЛНЫМ ХОДОМ. 

В настоящее время и Corel, и WordPer- 
fect принимают решение о локализации бу- 
дущей девятой версии этого пакета на рус- 
ский язык. Решение непростое, поскольку 
локализация для России — это затраты с 
непредсказуемой отдачей. Во Франции, 
Германии, Италии, Португалии, Китае и 
Японии продукты WordPerfect доминируют, 
и вкладывать время и силы в локализацию 
для них имеет смысл... Но после приезда 
из Оттавы в Россию главного менеджера 
Соге! по маркетингу в странах Восточной 
Европы Виктора Шевченко договоренность 
о локализации наконец-то была достигнута, 
и начались подготовительные работы, не- 
обходимые для выхода русской версии 
Corel WordPerfect Suite 9. 

... В городе Прово (штат Юта) неболь- 
шая группа программистов и инженеров 
уже сейчас работает над WordPerfect 
Suite 10. Интересно, что он будет собой 
представлять?.. „> 























Виды компьютерных вирусов* 


В России компьютерные вирусы появи- 
лись практически одновременно с первы- 
ми персональными компьютерами. Недо- 
статок информации, отсутствие антивиру- 
сов и повсеместная практика пиратского 
копирования всех без исключения 
программ, начиная от операционной сис- 
темы и заканчивая новыми игрушками, 
часто становились причиной повальных 
эпидемий. 

Сегодня существует множество анти- 
вирусных программ, написаны десятки 
книг и статей о вирусах, но их количество 
все равно постоянно увеличивается. Еже- 
дневно появляется по нескольку новых ви- 
русов и их модификаций. 

Одной из причин этого является 
доступность информации. Практически 
любой, затратив всего несколько минут, 
может получить из Internet работающие 
вирусы с исходными текстами и коммен- 
тариями. В таких условиях изготовить 
свой собственный вирус может каждый. 

Более того, существует множество 
программ для  автоматизированной 
разработки вирусов. Им достаточно ука- 
зать, какой вирус вы желаете получить, — 
и он готов. В сети Internet мы даже обна- 
ружили пиратский сервер, где посетите- 
ли могут заполнить форму с характерис- 
тиками вируса и получить исполняемый 
файл. 

Что же такое компьютерный вирус? 
Известный разработчик антивирусных 
программ Дмитрий Николаевич Лозинский 
предложил такую аналогию. 

Представьте себе мелкого клерка и 
его рабочее место. На столе стоит теле- 
фон, копировальный аппарат и другие 
канцелярские принадлежности. Рядом на- 
ходится шкаф с папками и документами. 

В папках содержатся инструкции, ко- 
торые клерк должен выполнять. Каждый 
день он берет очередную папку и начина- 
ет с ней работать. Инструкции в папках 
могут содержать алгоритмы расчета зар- 


* Статья опубликована по материалам книги А.Фро- 
лов, Г.Фролов «Защита от компьютерных вирусов. 
Энциклопедия», которая выйдет в июле этого года в 


платы, указания по обработке поступаю- 
щей документации ит. д. 

Клерк монотонно выполняет свою ра- 
боту день за днем, и вдруг недоброжела- 
тель вкладывает ему в папку еще один 
лист с дополнительными инструкциями. В 
них клерку предлагается скопировать этот 
лист и вложить его в следующую папку. Со 
временем он распространится по папкам и 
в конце концов его копия будет находить- 
ся в каждой из них. 

Кроме инструкций о распростране- 
нии, дополнительный лист может содер- 
жать и другие указания, например о том, 
что клерк должен уничтожить папку, взя- 
тую наугад из шкафа с документами, или 
перевести некоторую сумму на опреде- 
ленный счет в банке. 

Теперь представьте, что работу клер- 
ка выполняет центральный процессор. 
Шкаф с папками документов — это жест- 
кий диск компьютера. Сами папки — это 
файлы программ, записанные на диске. В 
этом случае компьютерный вирус похож 
на дополнительный лист, подброшенный 
кем-то в одну из папок. 

К сожалению, действие большинства 
вирусов не ограничивается размножением 
и распространением. Они могут выпол- 
нять относительно безопасные, или, на- 
против, разрушительные действия. 

Внешне поведение любого вируса 
может выражаться в том, что перио- 
дически, например по достижении опре- 
деленного времени, он активизируется и 
выполняет какие-либо операции: выводит 
на экран посторонние надписи, «осыпает» 
символы, уже отображенные на экране, пе- 
резагружает компьютер, замедляет работу 
программ, исполняет на встроенном дина- 
мике компьютера всевозможные мелодии, 
удаляет файлы и каталоги, стирает выбран- 
ные случайным образом секторы жестких и 
гибких дисков. Более того, вирусы нередко 
используют для проникновения в закрытые 
системы. С их помощью можно подсматри- 
вать пароли, «перехватывать» информацию 
ИТ. Д. 

Некоторые эффекты, вызываемые 
вирусами, например внезапная перезаг- 
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рузка компьютера или зависание, часто 
воспринимаются как неисправность аппа- 
ратуры компьютера. Как раз на это и рас- 
считывают авторы вирусов. Действитель- 
но, причиной зависания может послужить 
такая неисправность. 

Однако не торопитесь вызывать 
технических специалистов или самостоя- 
тельно открывать системный блок 
компьютера. Сначала выполните полную 
диагностику компьютера, воспользовав- 
шись всеми антивирусными средствами, 
которыми вы располагаете. 

В настоящее время насчитывается 
более десяти тысяч различных вирусов и 
их модификаций. Мы будем классифици- 
ровать их по способу распространения. 
Подавляющее большинство вирусов мож- 
но разделить на две большие группы: ви- 
русы, внедряющиеся в файлы, и вирусы, 
заражающие загрузочные секторы жестких 
и гибких дисков. 

Существует много вирусов, которые 
одновременно можно включить в обе 
группы. Такие вирусы являются комбини- 
рованными. Они распространяются, зара- 
жая файлы и загрузочные секторы дисков. 


Резидентные и 
нерезидентные вирусы 


Операционная система М$ 00$ является 
однозадачной, поэтому в любой момент 
времени может функционировать только 
одна программа. Когда пользователь за- 
кончит с ней работать, она выгружается из 
оперативной памяти, после чего он запус- 
кает новую. Естественно, это не всегда 
удобно. Например, если вы пишете в тек- 
стовом редакторе финансовый отчет, то 
вам может потребоваться калькулятор. 
Очень неудобно для работы с программой 
калькулятора каждый раз завершать рабо- 
Ту в текстовом редакторе, а потом запус- 
кать его снова. 

Механизм резидентных программ, 
предусмотренный для сугубо мирных це- 
лей, был использован авторами вирусов. 
Обычные, нерезидентные вирусы получа- 
ют управление и становятся активными 




















только во время запуска зараженной про- 
граммы. После запуска вирусом такой 
программы он окончательно теряет уп- 
равление до тех пор, пока зараженная 
программа опять не будет запущена. За 
это небольшое время вирус должен зара- 
зить другие программы и выполнить зало- 
женные в него автором дополнительные 
функции. 

Резидентный вирус, получив управле- 
ние, устанавливает в оперативной памяти 
компьютера небольшой модуль, который 
остается активным вплоть до перезагрузки 
компьютера. 

Резидентный модуль вируса может 
использоваться для решения самых раз- 
личных задач. Обычно он применяется для 
заражения новых программ. Резидентный 
модуль отслеживает запуск или открытие 
файлов программ, проверяет, не зараже- 
ны ли они, и если нет, то заражает их. 

Некоторые разновидности вирусов, 
называемые стелс-вирусами, используют 
резидентный модуль, чтобы замаскиро- 
вать свое присутствие. Они могут перехва- 
тывать обращения к файловой системе и 
скрывать изменение длины зараженных 
файлов. 

И, конечно, резидентный модуль ис- 
пользуется для создания всевозможных 
спецэффектов. Здесь все зависит от фан- 
тазии и знаний, которыми обладает автор 
вируса. Те, кто попроще, могут испортить 
данные, записываемые на диск, замед- 
лить работу программ, запускаемых поль- 
зователем. Более изысканные в програм- 
мировании и менее злобные авторы 
создают всевозможные видеоэффекты и 
звуковые композиции. 


Вирусы в загрузочных 
секторах дисков 


Сразу после включения питания компью- 
тера начинает работать процедура про- 
верки POST (Power On Self Test). В ходе 
проверки определяется конфигурация 
компьютера, проверяется работоспособ- 
ность основных его подсистем. Процеду- 
ра POST записана в микросхеме ПЗУ, рас- 
положенного на системной плате компью- 
тера. 

Если компьютер имеет энергонезави- 
симую память CMOS, из нее считываются 
значения текущих даты и времени, конфи- 
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гурация дисковой подсистемы. Заметим, 
что память СМО$ установлена практичес- 
ки на всех компьютерах. Ее не было толь- 
ко на первых моделях IBM PC u IBM PC/XT. 
Затем процедура POST проверяет, 
вставлена ли дискета в дисковод А:. Если 
дискета вставлена, то дальнейшая загруз- 
ка операционной системы происходит с 
дискеты. Если она не вставлена, загрузка 
выполняется с жесткого диска. 





Практически все современные сис- 
темные платы и версии программы BIOS 
Setup позволяют изменить порядок 3a- 
грузки компьютера. Например, вы можете 
указать, что компьютер сразу должен за- 
гружаться с жесткого диска и только в слу- 
чае его отсутствия загрузка будет выпол- 
няться с дискеты. 

При заражении дискеты или жесткого 
диска компьютера загрузочным вирусом 
последний заменяет загрузочную запись 
или главную загрузочную запись. Она при 
этом обычно не пропадает, хотя так быва- 
ет не всегда. Вирус копирует их в один из 
свободных секторов. 

Таким образом, вирус получает уп- 


`равление сразу после завершения проце- 


дуры POST. Затем он, как правило, дейст- 
вует по стандартному алгоритму. Вирус 
копирует себя в конец оперативной памя- 
ти, уменьшая при этом объем свободной 
оперативной памяти. После этого он пере- 
хватывает несколько функций BIOS, так 
что обращение к ним передает управление 
вирусу. В конце процедуры заражения ви- 
рус загружает в оперативную память ком- 
пьютера настоящий загрузочный сектор и 
передает ему управление. Далее компью- 
тер загружается как обычно, но вирус уже 
находится в памяти и может контролиро- 
вать работу всех программ и драйверов. 
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Как правило, загрузочный вирус за- 
ражает систему, когда пользователь за- 
гружает компьютер с дискеты, на которой 
уже есть вирус (вне зависимости от того, 
системная эта дискета или нет). Чаще 
всего это происходит случайно. Вы рабо- 
таете с дискетой и оставляете ее в диско- 
воде А:. Если теперь вы перезагрузите 
компьютер или из-за скачка питания про- 
изойдет сбой, то загрузка системы начи- 
нается с зараженной дискеты и управле- 
ние получает вирус. Он сразу заражает 
жесткий диск и устанавливает себя рези- 
дентным в памяти. 

Затем вирус загружает операционную 
систему обычным образом. Если дискета 
загрузочная, то вы увидите приглашение 
командной строки MS DOS. В противном 
случае на экране появляется предложение 
вставить в дисковод А: системную диске- 
TY и перезагрузить компьютер. 

Теперь даже после перезагрузки ком- 
пьютера с жесткого диска путем выключе- 
ния питания удалить вирус нельзя, так как 
он уже записан на жесткий диск. Сразу по- 
сле включения питания компьютера вирус 
опять получит управление и разместит се- 
бя резидентно в памяти. 

Дальнейшее распространение зави- 
сит от особенностей вируса. Обычно при- 
меняется простая схема. Если вы встави- 
те в дисковод незараженную дискету, и 
обратитесь к ней, например, чтобы счи- 
тать названия записанных на ней файлов, 
вирус получает сигнал, что дискета встав- 
лена в дисковод. Он считывает загрузоч- 
ную запись и записывает ее в какой-либо 
другой сектор дискеты. Вместо ориги- 
нальной загрузочной записи записывает- 
ся код вируса. 


Вирусы, внедряющиеся 
в файлы 


Самую большую группу составляют виру- 
сы, внедряющиеся в файлы. Они могут за- 
ражать практически любые файлы, содер- 
жащие выполнимый код. В первую очередь 
это файлы программ, имеющие расшире- 
ния СОМ и EXE и предназначенные для ра- 
боты в операционной системе MS DOS. Но 
не только они подвергаются нападению ви- 
русов. Файлы оверлеев (расширения имен 
файлов OVL, ОМ, OVR и другие), драйверов 
(SYS) также могут быть инфицированы. 

















Файлы программ операционных сис- 
тем Microsoft Windows 3.xx, Windows 95 и 
Windows NT, а также файлы динамических 
библиотек (расширения имен файлов DLL, 
DRV) имеют другой формат, нежели файлы 
программ MS DOS. Поэтому вирусы, напи- 
санные для MS DOS, не умеют заражать 
программы Windows. Однако существуют 
вирусы, способные это делать. 

Пользователь может непосредствен- 
но запускать только три большие группы 
файлов, вводя их имя в системном при- 
глашенни операционной — системы 
MS DOS, а также в среде Windows 95 и 
Windows МТ. К ним относятся исполняе- 
мые файлы в формате СОМ и ЕХЕ, а также 
командные файлы, имеющие расширение 
ВАТ. 


Маскировка вирусов 


Обычные вирусы, заражающие файлы, об- 
наружить достаточно легко. Для этого 
можно, например, записать длины всех 
исполняемых файлов и периодически про- 
верять их. Идентифицировать такие виру- 
сы также очень просто. Так как вирусы 
всегда дописывают к файлу одну и ту же 
последовательность кода, антивирусные 
программы могут просматривать исполня- 
емые файлы и загрузочные секторы в по- 
исках таких последовательностей. В боль- 
шинстве случаев антивирусная программа 
может не хранить в себе шаблоны всех из- 
вестных вирусов. Достаточно характерных 
для данного вируса последовательностей, 
которые называются сигнатурами. 

Однако далеко не все вирусы ведут 
себя так грубо. Многие из них маскируют 
свое присутствие, используя для этого 
различные приемы. Вследствие «естест- 
венного отбора» антивирусными програм- 
мами шанс выжить есть только у вирусов, 
применяющих разнообразные методы ма- 
скировки. 


Шифрующиеся 
и полиморфные вирусы 


Чтобы затруднить обнаружение, некото- 
рые вирусы шифруют свой код. Каждый 
раз, когда вирус заражает новую програм- 
му, он зашифровывает собственный код, 
используя новый ключ. В результате два 
экземпляра такого вируса могут значи- 
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тельно отличаться друг от друга, даже 
иметь разную длину. 

Естественно, вирус способен рабо- 
тать только в том случае, если исполняе- 
мый код расшифрован. Когда запускается 
зараженная программа (или начинается 
загрузка с зараженной загрузочной запи- 
си) и вирус получает управление, он дол- 
жен расшифровать свой код. 





Процедура расшифровки сама не 
может быть зашифрована, в противном 
случае она не станет работать. Этим поль- 
зуются антивирусные программы, исполь- 
зующие в качестве сигнатуры код проце- 
дуры расшифровки. 

Тем не менее авторы вирусов нашли 

выход из этой ситуации. Для шифрования 
вирусов они стали использовать не только 
разные ключи, но и разные процедуры 
шифрования. Два экземпляра таких виру- 
сов не имеют ни одной совпадающей по- 
следовательности кода. Такие вирусы, ко- 
торые могут полностью изменять свой 
код, получили название полиморфных. На- 
иболее известные из них — это Phantom-1, 
Natas, OneHalf, SatanBug. 
_ Современные антивирусные средства 
умеют не только успешно идентифициро- 
вать полиморфные вирусы, но также и 
удалять их из зараженной программы. 


Стелс-вирусы 


Стелс-вирусы пытаются скрыть свое 
присутствие в компьютере. Они имеют 
резидентный модуль, постоянно находя- 
щийся в оперативной памяти компьютера. 
Этот модуль устанавливается в момент 
запуска зараженной программы или при 
загрузке с диска, зараженного загрузоч- 
ным вирусом. 
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Резидентный модуль вируса перехва- 
тывает обращения к дисковой подсистеме 
компьютера. Если операционная система 
или другая программа считывают файл за- 
раженной программы, то вирус подставля- 
ет настоящий, незараженный файл про- 
граммы. Для этого резидентный модуль 
вируса может временно удалять вирус из 
зараженного файла. После окончания 
работы с файлом он заражается снова. 

Загрузочные вирусы действуют по та- 
кой же схеме. Когда какая-либо програм- 
ма считывает данные из загрузочного сек- 
тора, они заменяются его настоящим со- 
держимым. 

Маскировка стелс-вирусов срабаты- 
вает только в том случае, если в оператив- 
ной памяти компьютера находится рези- 
дентный модуль вируса. Когда вы загружа- 
ете компьютер с системной дискеты, у 
вируса нет шансов получить управление и 
поэтому стелс-механизм не работает. 


Комбинированный 
метод маскировки 


Чтобы достичь еще большей неуязвимос- 
ти вирусов, их авторы могут комбиниро- 
вать различные методы маскировки. Так, 
многие вирусы сочетают в себе свойства 
полиморфных и стелс-вирусов. 

К таким вирусам относятся вирусы 
серии OneHalf. Они не только скрывают 
свое присутствие, используя стелс-техно- 
логию, HO еще и маскируются, полностью 
изменяя свой код при заражении очеред- 
ного файла или загрузочного сектора. 


Вирусы в файлах 
документов 


Долгое время компьютерные вирусы зара- 
жали только исполняемые файлы 
программ и системные области дискет и 
жестких дисков. Это вселило в пользовате- 
лей уверенность, что вирус может проник- 
нуть в компьютер только вместе с новыми 
программами или после загрузки с чужой 
дискеты. Надо сказать, что даже сегодня 
многие придерживаются именно этой 
точки зрения. 

К сожалению, в настоящее время си- 
туация коренным образом изменилась. 
Возникла реальная угроза получить вирус 
вместе с файлами документов, подготов- 
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ленных в таких популярных офисных при- 
ложениях, как текстовый процессор 
Microsoft Word и электронная таблица 
Microsoft Excel. 

С выходом Microsoft Office 97 nonoxe- 
ние еще больше усложнилось. Практичес- 
ки сразу появились вирусы для текстового 
редактора Word 97 и электронной таблицы 
Excel 97. Более того, вирусы были обнару- 
жены в системе управления базами дан- 
ных Microsoft Access 97. 

Не следует думать, что макрокоманд- 
ные вирусы поражают исключительно при- 
ложения Microsoft. Известен вирус для 
текстового редактора Ami Pro. Не исклю- 
чено, что скоро появятся макрокомандные 
вирусы и для других приложений. На наш 
взгляд, единственной возможностью обе- 
зопасить себя от таких новинок является 
постоянное обновление ваших антивирус- 
ных программ и внимательное изучение 
публикаций по антивирусной тематике. 

Обыкновенные вирусы, разработан- 
ные для операционной системы MS DOS, 
имеют ограниченную область обитания. 
Они не смогут заразить компьютер другой 
архитектуры, например Macintosh компа- 
нии Арре. В отличие от них макрокоманд- 
ные вирусы, использующие для распрост- 
ранения более высокоуровневую среду, 
могут заразить любой компьютер, на кото- 
ром установлено соответствующее офис- 
ное приложение. 

Широкому распространению макро- 
командных вирусов значительно способст- 
вует развитие глобальной сети Internet. 
Следует отметить, что формат документов 
Microsoft Word стал фактическим стандар- 
том для современных текстовых докумен- 


тов. Даже если в компьютере не установ- | 


лен этот текстовый процессор, то в состав 
операционных систем Windows 95 или 
Windows МТ версии 4.0 входит приложение 
WordPad. Это сильно упрощенный вариант 
текстового процессора, который, однако, 
может свободно работать с документами, 
подготовленными Microsoft Word. 

Поэтому многие компании размеща- 
ют информацию на своих серверах WWW и 
FTP в формате Microsoft Word. Если файл 
документа на сервере окажется инфици- 
рован, то каждый, кто загрузит его к себе 
и откроет, сразу заразит свой компьютер. 

Другой путь распространения макро- 
командных вирусов по Internet — электрон- 


ная почта, когда вместе с письмом пере- 
дается подсоединенный к нему документ в 
формате Microsoft Word. Если документ, 
полученный по электронной почте, содер- 
жит вирус, то, как только вы его откроете, 
вирус сразу внедрится в вашу систему. 


Внешние проявления 
болезни 


Большинство вирусов не только раз- 
множаются, заражая новые и новые 
компьютеры, они еще выполняют допол- 
нительные действия, или, другими слова- 
ми, спецэффекты, предусмотренные их 
автором. 

У разных вирусов эти дополнительные 
действия могут быть опасными или не 
опасными, бросающимися в глаза или 
скрытыми. Рассказать обо всех проявле- 
ниях вирусов невозможно, для этого надо 
описать каждый вирус. Мы расскажем 
только о наиболее типичных и интересных 
случаях. 

Большую и самую опасную группу со- 
ставляют вирусы, разрушающие про- 
граммное обеспечение компьютера и 
файлы данных, записанных на его дисках. 

Вирусы могут стирать файлы с жест- 
кого диска или записывать «мусор» в от- 
дельные секторы диска. Действие таких 
вирусов часто проявляется в разрушении 
файловой системы компьютера. Отдель- 
ные вирусы способны полностью уничто- 
жить всю информацию на жестких дисках 
компьютера и дискетах, выполнив опера- 
цию форматирования. 

Действие других вирусов не бросает- 
ся в глаза, и от этого они становятся еще 
опасней. Они могут незаметно изменять 
данные в случайным образом выбранных 
файлах. Вы можете долгое время не заме- 
чать эти изменения, пока они не приведут 
к серьезным последствиям. 

Интересный и опасный случай пред- 
ставляют вирусы, которые изменяют про- 
граммную среду компьютера таким обра- 
30M, что становятся ее неотъемлемой 
частью. Подобные вирусы очень сложно 
удалить. Если файлы, зараженные этими 
вирусами, просто удалить или восстано- 
вить с резервных копий, то система вооб- 
ще может перестать работать. 

В качестве примера можно привести 
вирус OneHalf. Проникая в компьютер, ви- 
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рус заражает главную загрузочную запись. 
Во время загрузки компьютера вирус 
постепенно шифрует секторы жесткого 
диска, начиная с самых последних. Когда 
резидентный модуль вируса находится в 
памяти, он контролирует все обращения к 
зашифрованным секторам и расшифровы- 
вает их, так что все программное обеспе- 
чение компьютера работает нормально. 
Если OneHalf просто удалить из оператив- 
ной памяти и загрузочного сектора, то ста- 
нет невозможно правильно прочитать 
информацию, записанную в зашифрован- 
ных секторах диска. 

Когда вирус зашифрует половину же- 
сткого диска, он отображает на экране 
надпись: 

Dis is one half. 

Press any key to continue... 

После этого вирус ожидает, когда 
пользователь нажмет на какую-либо кла- 
вишу, и продолжает свою работу. Для 
некоторых версий вируса отображаемая 
им надпись может несколько отличаться 
от приведенной нами. 

Вирус OneHalf использует различные 
механизмы для своей маскировки. Он яв- 
ляется стелс-вирусом и использует при 
распространении полиморфные алгорит- 
мы. Обнаружение и удаление вируса 
OneHalf — достаточно сложная задача. 
Далеко не все антивирусные программы, 
которые определяют этот вирус, могут его 
удалить. 

Широкое распространение Internet 
делает возможным использование виру- 
сов для похищения информации с ком- 
пьютеров сети. Например, определив, что 
компьютер имеет связь с Internet, вирус 
может незаметно отправлять файлы доку- 
ментов с зараженного компьютера на 
какой-нибудь пиратский сервер сети. 
Примером может служить макрокоманд- 
ный вирус Macro.Word.Innuendo. 


Сейчас существует около двадцати 
тысяч вирусов. Программ же для борьбы с 
ними намного меньше. О том, как избав- 
ляться от проникших в систему программ- 
вредителей с помощью антивирусного ПО 
И «вручную» (поскольку программы не все- 
гда в состоянии помочь}, мы расскажем в 
одном из ближайших номеров. „> 
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мультимедиа-энциклопедия 
на 2-х СО-КОМ дисках 
включает более 20 томов 
книжных первоисточников. 


А также: 1 час видео, 

8000 полноформатных иллюстраций, 
200 интерактивных карт, 

более 300 звуковых фрагментов, 
календарь знаменательных событий. 
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Путешествуя по миру информации, иногда 
очень важно выделить нужные сообщения 
и читать только их. Для научно-техничес- 
кой информации способ решения этой 
проблемы уже давным-давно найден: к 
публикуемой или депонируемой статье ее 
авторы пишут краткое изложение объемом 
не более одной машинописной страницы, 
так называемую аннотацию. Впоследствии 
аннотация заносится в карточку библио- 
течного каталога, просматривая который, 
можно сделать вывод: стоит ли брать ее в 
библиотеке. Такая система демонстрирует 
свою эффективность в течение многих де- 
сятилетий, но ей свойственен и ряд недо- 
статков. Во-первых, далеко не ко всем на- 
учно-техническим текстам пишутся анно- 
тации. Во-вторых, степень подробности 
аннотации обычно рассчитана на специа- 
листа в той тематике, по которой написан 
текст, а регулировать ее по своему вкусу 
нет возможности. Вот и приходится ино- 
гда обращаться не к тому тексту, который 
нужен, не поняв его смысл из аннотации. 
Решением этой проблемы является созда- 
ние программы автоматического создания 
аннотации текста с нужной пользователю 
степенью подробности изложения. 
Возникают часто и другие ситуации, 
когда требуется программа, способная 
выделить главный смысл из большого тек- 
ста. Представьте себе, что вы руководите, 
например, большим предприятием. К вам 
поступают большие потоки информации, 
читать которые в полном объеме вы про- 
сто не в состоянии. Обычная практика в 
подобных случаях — нанять людей, кото- 
рые получаемую информацию будут пре- 
вращать в небольшие по объему материа- 
лы, которые будут оперативно ложиться на 
ваш стол. Если речь идет о сложном ана- 
лизе информации с последующей выра- 
боткой рекомендаций по стратегии дейст- 
вий, то здесь, конечно, требуется участие 
человека, хотя компьютеры уже успешно 
осваивают и эту сферу человеческой дея- 
тельности. Но если требуется кратко пере- 
сказать текст, чтобы были отражены его 
основные положения, то современное 
программное обеспечение позволяет по- 


ручить эту работу компьютеру. При этом 
экономятся средства, которые были бы 
израсходованы на оплату труда и органи- 
зацию рабочего места соответствующего 
сотрудника. Не секрет, что при сокращен- 
ном изложении текста может иметь место 
субъективный подход делающего это че- 
ловека либо же его могут «попросить» со 
стороны подать данные под тем или иным 
углом. Наконец, может быть информация, 
которую нежелательно доверять для обра- 
ботки третьим лицам. Применение про- 
граммы автоматического аннотирования 
позволяет исключить субъективный под- 
ход при изложении текста и сохранить 
полную конфиденциальность (разумеется, 
если злоумышленники не снимают инфор- 
мацию непосредственно с компьютера, но 
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Internet. Несмотря на обилие информации 
в глобальной компьютерной сети, там по- 
чему-то еще не стало правилом хорошего 
тона сопровождать аннотацией большие 
тексты, передаваемые по e-Mail и скачива- 
емые с Web-cTpaHuu. При помощи про- 
граммы автоматического аннотирования 
можно принять решение, стоит ли читать 
пришедший по сети большой текст (на са- 
мом деле это непростая проблема: с дис- 
плея мы читаем медленнее, чем с листа 
бумаги, а получение распечатки требует 
затрат времени и определенных матери- 
альных ресурсов). С другой стороны, имея 
возможность быстро составлять аннота- 
ции, можно проявить вежливость к другим 
членам глобального киберпространства, 
сопровождая аннотацией каждый большой 





появления и широкого распространения персональньгх компьютеров машинный перевод был скорее интересным a 


объектом научных исследований, чем важной сферой использования вычислительной техники Связано зто было с 


дороговизной времени работы компьютера и коллективньйм использованием его ресурсов 


Последнее 


обстоятельство часто не позволяло немедленно обратиться к компьютеру, что сводило на нет одно из важнейших 


преимуществ машинного перевода перед обычным - его оперативность 


Начало 80-х годов ознаменовалось началом широкого распространения персональных компьютеров. 


Теперь время работы компьютера стало дешевым, а доступ к нему можно было ПОЛУЧИТЬ В любое время, позтому 


машинный перевод оказался в практическом использовании зкономически выгодным. Мало того, наиболее 


эф фективным режимом работы компьютера при машинном переводе является диалог с пользователем, а именно 


этот режим и характерен для персональных компьютеров. Совершенствование программ машинного перевода 


позволило достаточно точно переводить многие виды текстов на компьютере Но далеко еще не все проблемы 


машинного перевода решены. 


Говоря о машинном переводе, следует прежде всего обозначить, что компьютер от рождения является 


довольно тупым созданием Он не может понимать намеков в тексте, не может понять того, что называется 


тонкой игрой слов. Да, и, собственно, понять содержание текста в полной мере компьютеру не под силу. 
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Собственно, мьппления как такового при машинном переводе не происходит. Переводимое предложение 
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Рис. 1. Окно текстового редактора Word 6.0 for Windows с подключенными 


программами «ПАРС» и «Либретто» 


эта проблема характерна практически для 
любого программного обеспечения). 
Кроме использования при упорядо- 
ченном хранении научно-технической ин- 
формации и управленческой работе, важ- 
ной сферой применения программ авто- 
матического аннотирования может быть 
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текст, пересылаемый по e-mail и большие 
тексты, располагаемые на личной Web- 
странице. 

Попытки создания программ автома- 
тического аннотирования предпринима- 
лись давно, но не всегда были успешны- 
ми. На мой взгляд, одной из наиболее 




















удачных программ автоматического анно- 
тирования текстов на русском языке явля- 
ется «Либретто1.0» компании «Медиа- 
Лингва». Название программы весьма 
точно определяет ее предназначение. В 
тексте художественного произведения 
можно выделить как предложения, относя- 
щиеся к основной сюжетной линии, так и 
предложения, которые раскрывают основ- 
ной смысл средствами, доступными авто- 
ру книги. Когда по книге ставится опера 
или балет, пишется либретто — текст, от- 
ражающий основную сюжетную линию, 
используя которую, постановщик оперы 
или балета раскрывает смысл произведе- 
ния языком музыки и танца. 

Программа «Либретто» работает под 
управлением операционной системы 
Windows 95 вместе с текстовым редакто- 
ром Word 6.0 for Windows или Word 7.0 for 
Windows. Каких-либо особых требований 
сверх того, что предъявляют к компьютеру 
Windows 95 и применяемой версии редак- 
тора Word, не предъявляется. Как и опи- 
санная в «Подводной лодке» №6 за этот 
год система машинного перевода «ПАРС», 
программа «Либретто» добавляет себя в 
интерфейс текстового редактора. Но если 
после инсталляции «ПАРС» вверху окна 
Word появляется дополнительное меню, то 
для «Либретто» появляются две кнопки: 
«А» и «Libretto». Первая из этих кнопок за- 
пускает процесс создания аннотации, вто- 
рая — открывает меню настроек програм- 
мы. После выбора режима аннотации тек- 
ста в меню процесс аннотирования начи- 
нается сразу же. 

Для случая, когда монитор установлен 
на разрешение 640x180 точек, в окне Word 
под панелью инструментов появляется по- 
лоска, на которой располагаются кнопки 
для работы с «Либретто». Не слишком 
удачное, кстати, решение, так как при 
этом занимается и без того дефицитное в 
Word рабочее пространство для редакти- 
рования текста. Но, к счастью, при необ- 
ходимости эту полоску с кнопкой можно 
убрать, обратившись к меню «Вид». 

Пользоваться программой «Либрет- 
то» очень просто. Достаточно загрузить в 
активное окно Word аннотируемый текст, 
нажать мышью на кнопку пуска «Либретто» 
и указать по запросу программы коэффи- 
циент сжатия, показывающий, во сколько 
раз аннотация будет меньше исходного 
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документа по объему. Далее последует 
несколько десятков секунд раздумий про- 
граммы: скорость аннотирования для ком- 
пьютера на процессоре 4860.4 с тактовой 
частотой 100 МГц составляет около 
100 Кбайт текста 
в минуту (подра- 
зумеваются ки- | 
лобайты файла в 
основном фор- 
мате Word 6.0 for 
Windows). Попы- 
тавшись создать 
таким образом 
аннотации для 
различных текс- 
тов и с разными 
коэффициента- | 
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Панели инструментов: 


Г Word аля Windows 2.0 


жится информация, подводящая читателя 
к ключевым моментам. Некоторые пред- 
ложения являются комментариями, отра- 
жающими личную точку зрения автора. 
Наконец, в некоторых предложениях 
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но найти это за- 
нятие забавным, 
даже в чем-то 
граничащим с 
компьютерной игрой. Хотя автор этой 
статьи испытывал лишь бета-версию «Ли- 
бретто», официально распространявшую- 
ся на компакт-дисках издательства «Аура- 
медиа», его поразило высокое качество 
работы программы. Давно уже не прихо- 
дилось встречать программы, работаю- 
щие так безупречно четко, особенно если 
учесть всю сложность и неоднозначность 
задачи создания аннотации. 

Для того чтобы грамотно составить 
аннотацию, казалось бы, нужно разби- 
раться в сути написанного текста. Но ком- 
пьютер — не человек, в смысл он вникать 
не может. Даже если предположить, что 
компьютер как-то понимает смысл прочи- 
танного, то тогда нужно было бы созда- 
вать для аннотирования текстов по каж- 
дой тематике свой вариант программы 
аннотирования или хотя бы свой модуль 
для универсальной программы. Но «Либ- 
ретто» пригодна для аннотирования прак- 
тически любых текстов на русском или ан- 
глийском языках, ей даже не надо разъяс- 
нять тематику аннотируемого текста, как 
это надо делать для программ машинного 
перевода. Как же тогда происходит анно- 
тирование? 

Как известно, в любом тексте значи- 
мость тех или иных предложений неодина- 
кова. В одних предложениях сосредоточе- 
на основная суть текста. В других содер- 


Рис. 2. Опция «Панели инструментов» меню «Вид» 
редактора Word 6.0 for Windows с подключенной 
программой «Либретто» 


просто «льется вода». Задача аннотирова- 
ния может быть сведена к выбору предло- 
жений, несущих основной смысл, и их по- 
следующему сокращению с полным со- 
блюдением правил русского языка. 
Выбор предложений может осуществ- 
ляться на основе статистического анализа 
текста. Сначала определяется, какие сло- 
ва есть в тексте и как они морфологичес- 
ки связаны между собой, т. е. какое слово 
от какого образовано. Предлоги, союзы, 
междометия и некоторые другие слова, 
самостоятельно не несущие информации, 
из списка исключаются. Также исключают- 
ся слова, которые часто встречаются в лю- 
бом тексте. Затем вычисляется, сколько 
раз встречается каждое из оставшихся 
слов. Но если слово встречается чаще 
других, то это еще не значит, что оно 
напрямую связано со смыслом текста. 
Важным является также и то, какое место 
занимает это слово в предложении. 
Например, существительное в качестве 
сказуемого является более важным для 
смысла текста, чем в качестве второсте- 
пенного члена предложения. Таким об- 
разом, в зависимости от того, на какой 
позиции в данном предложении находится 
исследуемое слово, ему присваивается то 
или иное число, которое тем больше, чем 
«значительнее» слово. Суммирование этих 
значений по каждому слову и по 
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морфологически связанным с ним словам 
позволяет определить смысловой «вес» 
слова в предложении. 

В результате выбора наиболее ин- 
формативных слов получается набор так 
называемых ключевых слов, которые отра- 
жают смысл текста. Кстати, выделение 
ключевых слов также не является чем-то 
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КОМПЬЮТЕР НА МЕСТЕ ПЕРЕВОДЧИКА 


Задача перевода не может быть решена чисто формально. 





жений, где они встречаются. Здесь также 
предложения будут иметь различный 
«вес» в зависимости от того, каким членом 
предложения является то или иное ключе- 
вое слово. На «вес» предложения будет 
влиять и важность соответствующего ему 
ключевого слова, вычисленная для всего 
текста. Кроме этого, если слово имеет в 





Совершенствование программ машинного перевода позволило достаточно точно переводить многие виды текстов 


на компьютере 


Система машинного перевода является хорошим подспорьем и для человека, хорошо владеющего иностранным 
языком, так как позволяет исключить рутинную работу при переводе больших текстов. 
Использование пиратских копий Stylus не только плохо с моральной и правовой точек зрения, но и не позволяет 


получить качественного перевода многих текстов. 


В процессе инсталляции ПАРС определяется наличие на жестком диске инсталлированного текстового редактора 


Word 


Возможность расположения словарей по различному приоритету позволяет гибко подстраивать систему перевода 
под тексты, содержание которых лежит на границе двух специальностей. 

Системы машинного перевода могут ошибаться из-за наличия в тексте сокращений, заканчиваю щихся точкой 
Результаты машинного перевода в общем случае требуют редактирования результатов перевода 





Рис. 3. Пример работы программы «Либретто» — аннотация статьи 
о системах машинного перевода 


новым и применялось в системе хранения 
научно-технической информации доста- 
точно давно. Правда, раньше ключевые 
слова к тексту записывались его авторами 
либо выписывались библиотечными 
работниками после чтения текста. «Либ- 
ретто» может выводить и ключевые слова, 
т.е. с ее помощью можно автоматизиро- 
вать не только процесс аннотирования 
текста, но и выделение ключевых слов. 
Еще одной сферой применения возможно- 
сти выделения ключевых слов может быть 
создание личной \Меб-страницы. Если 
ключевые слова вынести в заголовок Web- 
страницы или близко к заголовку, то они 
будут восприняты многочисленными поис- 
ковыми системами в Internet, и вашу стра- 
ничку смогут найти в море информации 
именно те люди, которым она будет инте- 
ресна. 

После получения ключевых слов про- 
исходит процесс обнаружения тех предло- 


тексте морфологические связи, то «вес» 
предложения будет больше, если в него 
входит ведущее слово из группы морфо- 
логически связанных слов (т. е. встречав- 
шееся чаще других и в качестве более 
важных членов предложения). Коэффици- 
ент сжатия задает порог «веса», начиная с 
которого предложения включаются в анно- 
тацию. Чем ниже этот порог, тем больше 
предложений будет включено в аннота- 
цию, и, наоборот, высокий порог даст 
краткую аннотацию. Включаемые в анно- 
тацию предложения подвергаются про- 
граммой синтаксическому анализу. При 
необходимости из них удаляются части 
предложения, распространяющие основ- 
ной смысл. Ну, и, конечно, порядок следо- 
вания предложений, имеющий место в 
обрабатываемом тексте, сохраняется и в 
аннотации. 

Таковы основные принципы, лежащие 
в основе программ машинного аннотиро- 
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вания и выделения ключевых слов в текс- 
те. В программе «Либретто» для повыше- 
ния качества аннотирования кроме них 
используется еще несколько фирменных 
алгоритмов анализа предложений и их 
преобразования. Как и программы распоз- 
навания графических образов, а также 
программы машинного перевода, про- 
граммы аннотирования относятся к 
программам с элементами искусственного 
интеллекта. То есть в этих программах 
процесс человеческого мышления, кото- 
рый пока еще нельзя в полной мере реа- 
лизовать на вычислительной машине, 
имитируется алгоритмами, которые впол- 
не могут выполняться на компьютере. 

Но, наверное, у программ машинного 
аннотирования, пусть даже очень совер- 
шенных, есть все же предел возможнос- 
тей, за которым уже требуется человечес- 
кое участие в процессе составления анно- 
тации? Да, такие ограничения есть. 
Во-первых, невозможно объяснить 
компьютеру, что такое «красиво состав- 
ленный текст». Задача упрощения предло- 
жения в программе «Либретто» решена 
превосходно. Пробуя работу «Либретто» 
на различных текстах, мне не удалось 
«подловить» программу на том, что в ре- 
зультате упрощения получается абракада- 
бра или даже просто некрасивое предло- 
жение. Но вот существующая практика, 
когда аннотация должна начинаться с 
вводного предложения, созданного по не- 
которым неписаным правилам, пока еще 
не реализована в виде четкого алгоритма 
для компьютера. Поэтому результат рабо- 
ты «Либретто» может начинаться с пред- 
ложения, которым не принято начинать 
текст, хотя формально это предложение 
будет правильным. Для того случая, когда 
аннотация создается кратковременно, 
лишь для того, чтобы понять, стоит ли 
читать рассматриваемый текст, то отсут- 
ствие красивого вступления не играет 
большой роли. Если же аннотацию пред- 
полагается опубликовать или же помес- 
тить на библиотечную карточку, то, конеч- 
но, может потребоваться редактирование 
человеком начала аннотации, и, возмож- 
но, ее конца. Но обычно в таких случаях 
есть время для подобного редактирова- 
ния. К тому же, получаемые в результате 
работы «Либретто» аннотации часто быва- 
ют с достаточно красивым началом и ло- 
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гичным завершением. Объясняется это 
тем, что во многих текстах введение и за- 
ключение занимают по целому абзацу, и 
есть вероятность того, что «Либретто» 
включит по главному предложению из этих 
абзацев. 

Примером аннотации с некрасивым 
вступлением является приведенный на 
рис. 3 результат работы «Либретто» по об- 
работке текста статьи о системах машин- 
ного перевода из «Подводной лодки» №6 
за этот год. Вроде бы все правильно: «Ли- 
бретто» сумела найти главный смысл 
статьи и даже отметить, что пользоваться 
пиратскими копиями программ нехорошо. 
Но вот начало можно охарактеризовать 
поговоркой «с места и в карьер». 

Другой нерешенной проблемой явля- 
ется то, что при машинной аннотации счи- 
тается, что предложения, несущие основ- 
ной смысл, размещены более или менее 
равномерно по тексту, что бывает не все- 
гда. Например, может встретиться текст, 
состоящий из короткого сообщения с на- 
много более длинным комментарием к не- 
му, или, наоборот, длинного сообщения с 
очень коротким комментарием. В зависи- 
мости от того, что является более важ- 
ным — само сообщение или комментарий 
к нему — в созданной человеком аннота- 
ции будет сделан упор на ту или иную 
часть текста. Если же за создание аннота- 
ции возьмется «Либретто», то в аннотацию 
войдут предложения главным образом из 
той части текста, которая намного больше 
другой по размеру, вне зависимости от ее 
значимости, так как ключевые слова будут 
в ней встречаться гораздо чаще. 

Как и любой другой высокотехноло- 
гичный продукт, системы машинного ан- 
нотирования могут нести в себе не только 
положительные, но и отрицательные мо- 
менты. В некоторых странах применение 
автоматических определителей номера 
звонящего абонента в быту не принято, 
так как считается невежливым определять, 
стоит говорить с человеком или нет еще 
до того, как поднята телефонная трубка. 
Программа машинного аннотирования в 
чем-то выполняет роль такого АОН. Разве 
приятно писать кому-то большое элек- 
тронное письмо, заранее зная, что оно мо- 
жет быть не прочитано, если программа 
машинного аннотирования, излагая его, 
пропустит один маленький нюанс, из-за 


которого стоило бы прочитать письмо це- 
ликом? Еще более проблематично приме- 
нение машинного аннотирования там, где 
принимаются важные решения. Хотя ком- 
пьютер, в отличие от человека, не облада- 
ет субъективностью, но алгоритм его 
работы заранее известен. При этом пода- 
ваемая программе машинного аннотиро- 
вания информация может предварительно 
компоноваться так, чтобы в результате 
получалась нужная аннотация, наподобие 
того, как некоторые пользователи Internet 
стараются так составить текст своих Web- 
страниц, чтобы поисковые системы выда- 
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Аннотация заносится в карточку библиотечного каталога, просматривая который, можно сделать вывод, стоит ли 


брать ее в библиотеке. 


Вот и приходится иногда обращаться не к тому тексту, какой нужно, не поняв его смысл из аннотации. 

Кроме использования при упорядоченном хранении научно-технической информации и управленческой работе, 
важной сферой применения программ автоматического аннотирования может быть Интернет. 

Попытки создания программ автоматического аннотирования предпринимались давно, но не всегда были 


успешными. 


Для того, чтобы грамотно составить аннотацию нужно разбираться в сути написанного текста 

В любом тексте значимость тех или иных предложений неодинакова. 

В зависимости от того, на какой позиции в данном предложении находится исследуемое слово, ему присваивается 
то или иное число, которое тем больше, чем больше значение слова 

Кстати, выделение ключевых слов не является чем-то новым, и применялось в системе хранения научно- 


технической информации достаточно давно 


Коэффициент сжатия задает порог "веса", начиная с которого предложения включаются в аннотацию. 
Таковы основные принципы, лежащие в основе программ машинного аннотирования и выделения ключевых слов 


в тексте. 


Существующая практика, когда аннотация должна начинаться с вводного предложения, созданного по некоторым 
неписаным правилам, пока еще не реализована в виде четкого алгоритма для компьютера. 

Начало можно охарактеризовать поговоркой "с места и в карьер" 

В зависимости от того, что является более важным - сообщение или комментарий к нему - в созданной человеком 
аннотации будет сделан упор на ту или иную часть текста. 

Широкое распространение систем машинного аннотирования может оказать отрицательное воздействие и на 


культуру. 


Приведенные опасения, конечно не должны быть поводом для принудительного ограничения распространения 


программ машинного аннотирования. 


Alice «|| ZMicrosott Word: Док... 


Рис. 4. Аннотация прочитанной вами статьи 


вали их в начале списка. 

Широкое распространение систем 
машинного аннотирования может оказать 
отрицательное воздействие и на культуру. 
Уже сейчас есть в продаже сборники, в ко- 
торых содержание известных художест- 
венных произведений кратко излагается 
на нескольких страницах. Основными по- 
купателями таких сборников являются 
школьники, которым нужно писать сочине- 
ние, а читать произведение целиком лень, 
а также деловые люди, у которых часто нет 
времени на чтение художественной лите- 
ратуры, а хочется блеснуть начитанностью 
перед собеседниками. Появление подоб- 
ных сборников за рубежом, а затем и в на- 
шей стране, вызвало бурные дискуссии о 


вреде поверхностного отношения к произ- 
ведениям искусства. Сборники кратких из- 
ложений художественных произведений 
сегодня охватывают лишь некоторую часть 
сокровищницы мировой культуры. Но что 
будет, если станет возможным получение 
краткого изложения содержания любого 
художественного произведения? 
Приведенные опасения, конечно, не 
должны быть поводом для принудительно- 
го ограничения распространения про- 
грамм машинного аннотирования. Как и 
другие творения человеческого ума, они 
найдут в конце концов свое место, и люди 
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научатся извлекать максимум пользы из 
их применения при минимуме отрицатель- 
ных последствий. 

Чтобы наиболее ярко продемонстри- 
ровать возможности программы «Либрет- 
то», обработаем с ее помощью текст этой 
статьи. Читатели теперь без труда смогут 
определить, стоило ли им читать эту 
статью или можно было бы ограничиться 
ее аннотацией. „> 


























Сетевая модель вычислений 
и пакет офисных приложений eSuite 








Среди неудобств, наиболее часто возни- 
кающих при работе с домашним компью- 
тером, многие поставят на первое место 
те, которые связаны с программным 
обеспечением. Покупка, установка и кон- 
фигурирование ПО могут отнять у мало- 
подготовленных пользователей большое 
количество времени. А что говорить про 
борьбу с неизвестно откуда взявшимися 
вирусами, «глюками» и «зависаниями» 
операционной системы? Количество по- 
траченного на это времени и нервов ни- 
кто не считал. 

Но оставим на время компьютеры, 
стоящие у нас дома, и вспомним про ком- 
пьютеры в офисе. Вопросы, возникающие 
при работе с ними, снимает не непосред- 
ственный пользователь, а системный ад- 
министратор. Иначе говоря, столь знако- 
мые нам по домашнему компьютеру про- 
блемы, случись они вне дома, решаются 
за счет фирмы. 

Объем затрат, необходимых для под- 
держания накопленного парка персональ- 
ных компьютеров, с ростом их числа стал 
серьезной проблемой, с которой все боль- 
ше приходится считаться компаниям са- 
мого различного масштаба. Для их оценки 
дотошные западные бизнесмены ввели та- 
кой показатель, как совокупная стоимость 
владения (Total Cost Ownership — ТСО). 
Методика расчета ТСО позволяет оценить 
общие расходы на содержание средств 
вычислительной техники и включает такие 
параметры, как приобретение технических 
и программных средств, администрирова- 
ние, поддержка, сетевая инфраструктура, 
системное и сетевое управление, обу- 
чение специалистов информационных тех- 
нологий и пользователей и т. д. Весомую 
часть составляют затраты, связанные с ад- 
министрированием рабочих мест, по- 
скольку необходимо устанавливать сис- 
темное и прикладное ПО на каждом РС, 
поддерживать индивидуальные конфигу- 
рации, что порождает множество проблем 
и вызывает головную боль системных ад- 
министраторов при появлении новых вер- 
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сий ПО или массовой замене персональ- 
ных компьютеров. 

По западным оценкам, значение по- 
казателя ТСО в расчете на один РС может 
составлять до $10 000 в год. Естествен- 
но, что в нашей стране этот показатель не 
так высок, как на Западе, во многом из-за 
того, что применение лицензионного ПО, 
даже в корпоративной среде, еще не ста- 
ло нормой. 

Для того чтобы понять, каким обра- 
зом уменьшить расходы, надо разобрать- 
ся, из чего они складываются. Рассмот- 
рим основные проблемы, возникающие 
при использовании РС в корпоративной 
среде. 


Поддержка и обновление 
программного 
обеспечения 


Несмотря на то что часть информа- 
ционных ресурсов (приложений и 
данных) компании находится на серверах 
для совместного использования, значи- 
тельный объем ПО размещается на 
локальных жестких дисках РС (опе- 
рационные системы, офисные пакеты, 
средства групповой работы, различные 
специализированные приложения). Весь 
этот набор программных средств 
необходимо индивидуально устанав- 
ливать на каждый компьютер, обеспечи- 
вать поддержку и сопровождение, про- 
изводить обновление при появлении 
новых версий. Когда в организации на- 
считывается не более 10-20 рабочих 
мест, их поддержка еще не вызывает 
особых проблем, свыше 100 — уже за- 
ставляет задуматься. А если их количест- 
во составляет несколько тысяч? При 
таких масштабах достаточно сложным 
становится осуществление централизо- 
ванного контроля за информационной 
системой предприятия, включая вопросы 
обеспечения безопасности, защиты от 
вирусов, поддержание корпоративных 
стандартов. 
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Сергей Левочкин 


Несанкционированные 
действия пользователей 


Пользователь может без особых проблем 
взять и установить новую программу, из- 
за чего нарушится, например, работа опе- 
рационной системы и компьютер завис- 
нет. После этого он обратится к системно- 
му администратору и, естественно, никог- 
да не признается, что сам является источ- 
ником возникших проблем. Наличие дис- 
ководов в РС — потенциальный источник 
для проникновения и распространения ви- 
русов в корпоративной сети. В этих усло- 
виях обслуживающему персоналу прихо- 
дится предпринимать различные контрме- 
ры: от блокирования дисководов до опеча- 
тывания системных блоков. 


Неоправданная 
СЛОЖНОСТЬ 
существующего 
программного 
обеспечения 


Еще одна проблема — сложность освоения 
программного обеспечения для обычного 
пользователя, усиливаемая короткими пе- 
риодами между появлением новых про- 
грамм. Производители ПО хотят получать 
свою прибыль и для этого с интервалом 
примерно 1,5 года выбрасывают на рынок 
новые версии операционных систем, 
офисных пакетов, устраивают крупномас- 
штабные рекламные акции и в конечном 
счете вынуждают потребителей покупать и 
устанавливать «свежайший» софт. Всегда 
ли это бывает оправданным? Возьмем для 
примера MS Office 97. Какому количеству 
пользователей нужны все функции, реали- 
зованные в этом пакете? Какое количество 
функций применяет большинство пользо- 
вателей? По этому поводу существуют две 
оценки. Первая, оптимистическая, сводит- 
ся к правилу 80:20 — восемьдесят процен- 
тов потребителей используют только двад- 
цать процентов из всех имеющихся воз- 
можностей. Вторая, пессимистическая: по- 


























следние цифры в названии офисного паке- 
та равняются проценту ненужных функций. 

Таким образом, использовать персо- 
нальный компьютер во многих ситуациях 
оказывается неэкономично. С одной сто- 
роны, высоки затраты на обслуживание, с 
другой — локальная модель вычислений, в 
которой приложения и данные каждого 
пользователя располагаются на его ком- 
пьютере, недостаточно управляема. Мас- 
совое развитие корпоративных сетей, уве- 
личение их пропускной способности, взры- 
вообразный рост Internet и сопутствующих 
технологий создали предпосылки для фор- 
мирования новой, сетецентрической моде- 
ли вычислений. Одна из ее составляю- 
щих — так называемые «тонкие» клиенты в 
виде сетевых компьютеров (NC). 

История развития NC началась 4 сен- 
тября 1995 года. В тот день на технологи- 
ческом форуме в Париже глава компании 
Oracle Ларри Эллисон заявил, что «РС — 
нелепое устройство, его идея сложна и до- 
рога». В противовес был предложен сете- 
вой компьютер, который должен пред- 
ставлять собой недорогое устройство, 
легкое в использовании и управлении и не 
являющееся РС. 

Перспективы применения NC, на 
взгляд Эллисона, основываются на том, 
что Internet обеспечит подключение всех 
компьютеров в глобальную сеть, а на 
основе языка Java создадут программы, 
которые можно будет выполнять на любом 
компьютере. Возрастание пропускной 
способности и надежности Сети сделают 
возможным передачу необходимых про- 
грамм и данных на сетевой компьютер, 
где бы он ни находился. 


Так что же представляет 
собой сетевой 
компьютер? 


NC можно рассматривать как «усеченный 
вариант» персонального компьютера, для 
его обозначения очень ‘часто употребляет- 
ся термин «тонкий клиент». С точки зрения 
организации процесса вычислений с при- 
менением NC наиболее важным является 
хранение приложений и данных на серве- 
ре с возможностью их загрузки через сеть 
и локального выполнения при необходи- 
мости, что, в свою очередь, определяет 
высокие требования к вычислительной 
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мощности NC. «Классическое» определе- 
ние NC предполагает, что все программ- 
ное обеспечение написано на языке Java. 

Функционально NC включает: микро- 
процессор и память, достаточные для вы- 
полнения сложных приложений, устройст- 
ва ввода-вывода (монитор, клавиатура и 
мышь) и сетевой интерфейс, обеспечива- 
ющий поддержку основного Internet-npo- 
токола ТСРЛР. Обязательным условием 
является реализация виртуальной Java- 
машины для выполнения приложений, на- 
писанных Ha Java. В отличие от обычных 
персональных компьютеров NC не содер- 
жат каких-либо локальных устройств 
внешней памяти. 


Какие преимущества 
заключаются 
в использовании МС? 


Прежде всего это снижение стоимости ап- 
паратных средств по сравнению с тради- 
ционными РС за счет более простой кон- 
струкции и отсутствия ряда устройств. В 
отличие от персонального компьютера МС 
является полностью электронным устрой- 
ством, которое не содержит механических 
частей (например, накопителей на 
жестких дисках), наиболее подверженных 
отказам, поэтому показатели надежности 
у него более высокие. 

Отсутствие дисководов имеет важное 
значение с точки зрения повышения защи- 
щенности корпоративной системы. Во- 
первых, исключается возможность несанк- 
ционированного копирования информа- 
ции. Во-вторых, снижается вероятность 
заражения вирусами с помощью игр и 
других программ, принесенных пользова- 


` телями. Заражение вирусами ПО, находя- 


щегося на сервере, маловероятно, так как 
программы, написанные на языке уама, за- 
щищены от них. 

Централизованное управление про- 
граммным обеспечением и конфигураци- 
ями пользователей обеспечивается за счет 
размещения приложений и данных на сер- 
вере. Это значит, что пользователям до- 
машних компьютеров не придется искать и 
устанавливать софт самостоятельно, а сис- 
темным администраторам не потребуется 
обходить каждое рабочее место в органи- 
зации при установке или обновлении про- 
граммного продукта и решении проблем, 


возникающих у пользователей. Все необхо- 
димые операции по администрированию 
могут выполняться из одной точки. Сущест- 
венно упрощается выполнение таких дейст- 
вий, как резервное копирование информа- 
ции, в том числе файлов пользователей. 
Если представить, например, такую ситуа- 
цию, когда после установки новой версии 
ПО обнаруживаются серьезные ошибки, 
при наличии резервной копии содержимо- 
го диска сервера очень просто осуществить 
возврат к предыдущему состоянию. 

Сетевая модель вычислений пред- 
полагает использование более простого в 
освоении программного обеспечения, что 
способствует снижению затрат на обу- 
чение. 

Таким образом, применение сетевых 
компьютеров решает все основные про- 
блемы, связанные с эксплуатацией РС в 
корпоративной среде, и удовлетворяет 
нужды некоторых категорий пользовате- 
лей домашних компьютеров. NC может во 
многих ситуациях заменить их. 

Оценивая области применения NC, 
необходимо учитывать, что, несмотря на 
массовое увлечение персональными ком- 
пьютерами, очень прочные позиции в ин- 
формационных системах, особенно в раз- 
витых странах, сохраняются 3a Mainframe 
(в нашей стране их называли большими 
универсальными ЭВМ). Mainframe реали- 
зуют классическую модель централизо- 
ванных вычислений, когда вся обработка 
данных выполняется на центральном про- 
цессоре, а в качестве средства ввода-вы- 
вода используются непрограммируемые 
(«немые») терминалы (dumb terminal), т. е. 
устройства, на которых не выполняется ка- 
кой бы то ни было обработки информа- 
ции. По некоторым оценкам их общее ко- 
личество составляет около 18 млн. 

Сетецентрическая модель вычисле- 
ний, таким образом, занимает промеху- 
точную ступень между централизованной 
и локальной моделями вычислений. Сете- 
вые компьютеры соответственно являются 
средним звеном между непрограммируе- 
мыми терминалами и РС. Это в значитель- 
ной степени определяет ниши, в которых 
они могут применяться наиболее эффек- 
тивно, а именно: 

@ для замены непрограммируемых терми- 
налов, что обеспечит многозадачность, 
доступ к Internet, intranet, электронной 
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Компактный, платформонезависимый набор АР! (интер- 
фейсов прикладного программирования) для программ- 
ных компонентов, который позволяет разработчикам со- 
здавать многократно используемые компоненты для вы- 
полнения на и Чауа-машине. 
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Представляет собой новаторский пользовательский ин- 
терфейс, который является основой графического интер- 
фейса апплетов eSuite. Его структура проста, понятна и 
удобна для пользователей всех платформ. Кроме того, 
InfoCenter (рис. 1) чувствителен к контексту и доступен 








димых приложений 
на языке Java, пре- 
доставляющих 
функциональные 
возможности, сопо- 
ставимые с имею- 
щимся в привычном 
для пользователей 
мире РС. Надо при- 
знать, в эту сферу 
привлечены нема- 
лые ресурсы. Коли- 
чество программис- 
тов, занимающихся 
разработкой раз- 
личных приложений 
Ha Java, составляет 
более 500 тыс. 
Большое число про- 
ектов находится в 
процессе разработ- 
ки. В первую оче- 
редь это те про- 
граммы, которые 
наиболее часто ис- 
пользуются на РС 
для выполнения по- 
вседневных задач 





только по требованию. 


почте при сохранении возможности при- 
менения унаследованных приложений (пу- 
тем эмуляции терминала); 

® пользователями, которым доступ к PC 
не мог быть предоставлен по экономичес- 
ким соображениям или которым в связи 
со спецификой решаемых задач не нужна 
избыточная функциональность. 

Понятно, что идея заменить все су- 
ществующие PC на NC является утопиче- 
ской. Тем более что альянс Microsoft — 
Intel спустя некоторое время в противо- 
вес МС предложил концепцию Network РС 
как устройства, призванного уменьшить 
ТСО за счет большей управляемости, но в 
рамках архитектуры Wintel. Присутствие 
локальной копии операционной системы 
Windows принципиально отличает Net- 
work PC от NC. 

Показателен TOT факт, что сторонни- 
ки МС, в частности компания IBM, прояв- 
ляют определенную гибкость в продви- 
жении своих идей. Существование боль- 
шого количества приложений для среды 
Windows — это объективная реальность, 


которую нельзя сбрасывать со счета. Ес- 
ли пользователь, приобретающий NC, хо- 
чет работать с \МИпдом$-приложениями, 
эту возможность надо предоставить. Та- 
кое решение обеспечивает технология 
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мы 


по созданию раз- 

личных документов, 
работе с электронными таблицами, пре- 
зентациями и т. д. Осознавая потребнос- 
ти пользователей, а также перспективы 
зарождающегося рынка к производству 
офисных приложений на уама практически 
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Рис. 1. InfoCenter в апплете текстового редактора 


компании Citrix — WinFrame. На основе 
этой технологии компания Network Com- 
puting Device Corporation выпускает npo- 
грамму WinCenterPro, которая поставля- 
ется в составе IBM NetworkStation. 

О значительном прогрессе в реализа- 
ции концепции сетевых вычислений MOX- 
но будет говорить только тогда, когда 
сформируется критическая масса необхо- 


одновременно приступили три компании: 
Oracle, Corel и Lotus Development. По про- 
шествии некоторого времени Oracle и 
Corel прекратили работы в этом направ- 
лении. И только компания Lotus смогла 
добиться успеха, доведя свой проект до 
коммерческой реализации. 

В рамках проекта, первоначально 
имевшего кодовое название Копа, а сей- 








час — eSuite, изначально были определе- 
ны два направления разработки: 

1. Офисный пакет, представляющий 
собой простую в применении программ- 
ную среду для пользователя, которая уп- 
равляется централизованно, может быст- 
ро развертываться в масштабах организа- 
ции, требует меньшей поддержки и в ре- 
зультате уменьшает общие затраты на ПО. 

2. Средство разработчика в виде на- 
бора строительных блоков для создания 
динамичных \еб-приложений. 

Разработанный в результате пакет 
ебийе состоит из двух продуктов — eSuite 
WorkPlace и eSuite DevPack. Оба продукта 
включают набор разработанных в соот- 
ветствии со спецификацией JavaBeans 
офисных апплетов (электронная таблица, 
текстовый редактор, редактор презента- 
ционной графики, планировщик проек- 
тов, средство для создания графиков) и 
используют две новые технологии компа- 
нии Lotus — InfoBus и InfoCenter. Все ann- 
леты ебийе могут интегри- 
роваться с любыми други- 
ми уама-приложениями и 
выполняются на любом ус- 
тройстве, которое включа- 
ет виртуальную уама-маши- 
ну. 

Общая задача разра- 
ботки этих апплетов состо- 
яла в том, чтобы обеспе- 
чить пользователей самы- 
ми  распространенными 
функциями, имеющимися в 
современных полномас- 
штабных офисных прило- 
жениях, и в то же время 
сделать апплеты компакт- 
ными, быстрыми и просты- 
ми в применении. Сфоку- 
сированность на опреде- 
ленной задаче, простота 
работы и малые размеры 
(не более 1 Мбайт каж- 
дый) — все это делает про- 
граммные апплеты идеаль- 
ными для использования в 
сетевой информационной среде. 

eSuite Workplace — это функциональ- 
но завершенный интегрированный пакет 
офисных приложений для сетецентричес- 
кой модели вычислений, который может 
применяться на сетевых компьютерах и 








обычных РС. (Необходимым условием 
для его выполнения является наличие 
виртуальной уауа-машины версии 1.1.2 и 
выше.) ебийе WorkPlace — наиболее про- 
стая, интуитивно понятная и ориентиро- 
ванная на работу с задачами среда. Отде- 
лы информационных технологий пред- 
приятий получают в свое распоряжение 
программный продукт, который сочетает 
все преимущество централизованного 
управления и существенно сокращает 
расходы и время на его развертывание, 
поддержку и обновление. 


Lotus eSuite Workplace 


Первое впечатление от eSuite: элегант- 
ный, интуитивный, ориентированный на 
задачи интерфейс, к тому же более про- 
стой по сравнению с интерфейсом совре- 
менных РС. 

ебийе Workplace включает четыре ос- 
новных элемента, создающих дружествен- 
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Рис. 2. Рабочая область eSuite WorkPlace 


ный по отношению к пользователю путь 
для более продуктивного выполнения ра- 
боты: 

@ Рабочую область (Work Area). 

® Web-6poy3zep, который базируется Ha 
Sun HotJava. 
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® Диспетчер файлов — средство доступа к 
рабочим документам пользователя на его 
домашнем сервере, представленным в ви- 
де иерархической файловой системы с BO3- 
можностью их просмотра, открытия, копи- 
рования, удаления, переименования и т. д. 
® Апплеты eSuite выполняются внутри ра- 
бочего пространства и предоставляют 
средства для выполнения повседневной 
работы пользователя: 

Электронная почта. 

* Календарь. 

. Адресная книга. 

Текстовый редактор. 

* Электронная таблица. 

* Средство презентаций. 

Вид Рабочей области eSuite приведен 
на рис. 2. В правой части представлен пе- 
речень задач, с которыми работает поль- 
зователь. В терминах традиционного ин- 
терфейса можно назвать это главным ме- 
ню. В левой части отображается список 
активных задач, в который они добавляют- 
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Connect to corporate system 





ся при запуске. На рис. 3. показана Рабо- 
чая область с открытой задачей «Бизнес- 
план», левая часть со списком активных 
задач остается видимой всегда. Здесь же 
находится кнопка WorkPlace, возвращаю- 
щая в главное меню. 































Ориентация на работу с задачами, а 
не с приложениями имеет концептуаль- 
ное значение для eSuite Workplace. Поль- 
зователь на уровне интерфейса взаимо- 
действует не с текстовым редактором, 
электронной таблицей и программой 
эмуляции терминала, а с задачами «Биз- 
нес-план», «Финансовый отчет», «Корпо- 
ративная система». Все задачи, пред- 
ставленные в Рабочей области, группиру- 
ются по категориям. Каждая категория с 
точки зрения программной реализации — 
это соответствующий апплет. Например, 
категория «Вычисления» на Рабочем 
столе конкретного пользователя может 
содержать следующие задачи: «Новый 
рабочий лист», «Новый отчет о расходах», 
«Новый расчет об амортизации займа». 
Выполнение их обеспечивается при 
помощи апплета «Электронная таблица», 
который при активизации соответствую- 
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Рис. 3. Задача «Бизнес-план» 


щей задачи открывает заранее подготов- 
ленный шаблон. 

Рабочая область пользователя явля- 
ется легко настраиваемой средой. 
Поскольку программное обеспечение рас- 
полагается на сервере, все действия по 
настройке рабочей среды пользователей 
выполняются администратором централи- 
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зованно. Администратор может выбирать 
набор апплетов, которые образуют рабо- 
чую среду пользователя и соответствую- 
щих задач. По желанию к стандартным 
апплетам ебийе добавляется любой апп- 
лет, разработанный в соответствии со 
спецификацией JavaBeans, либо третьими 
фирмами, либо отделами информацион- 
ных технологий данного предприятия с це- 
лью реализации специфических задач. Ра- 
бочую среду настраивают как для отдель- 
ного пользователя, так и для целых групп, 
решающих аналогичные задачи. 
Централизованное размещение 


eSuite WorkPlace на сервере гарантирует 
такое важное преимущество, как незави- 
симость пользователя от конкретного ра- 
бочего места. Это означает, что он может 
получать доступ к индивидуальной рабо- 
чей среде с любого компьютера в сети. 
Замена сетевого компьютера, например в 


4 In 1908, Millennia Corporation was founded to prowide publishing services for writers around the world. 
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ith the beginning of the "Information Аве", the personal computer industry changed not only how 

: | companies work together, but how home users educate and entertain themselves 


3 Headquartered in Atlanta, Millennia Corporation has offices in all corners of the world. Millennia 
ne corporation is divided into Business Units, each concentrating on vertical markets within the publishing 
: Mendustry. For more detailed information, visit our Web site at http:/Awww-_millennia/intranet.com. 


Millennia Business Units 
Employees 
2,500 


950 














i 
Е 
j H 
i } 


} 


случае возникновения неисправности, так- 
же не требует никаких дополнительных 
усилий по настройке пользовательской 
среды со стороны сотрудников отделов 
информационных технологий. Кроме того, 
при завершении работы с eSuite Workplace 
состояние рабочего пространства, вклю- 
чая все открытые текущие задачи, автома- 
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тически сохраняется на сервере. При во- 
зобновлении работы с eSuite Workplace 
Рабочий стол и все его апплеты восста- 
навливаются в предыдущем состоянии. 


Апплеты eSuite 
Workplace 


В апплете Текстовый процессор пред- 
ставлено большинство функций формати- 
рования и редактирования, включая текс- 
товые атрибуты, работу с таблицами, изо- 
бражениями (импорт графических файлов 
форматов GIF и JPEG, размещение и фор- 
матирование фреймов), URL и манипули- 
рование данными (drag&drop, cuté&paste, 
find&replace и т. д.). Поддерживается им- 
порт-экспорт файлов форматов HTML 3.2, 
ASCII, RTF. 

Апплет Электронная таблица — 
это 21 В @-функция, BOSMOXHO- 
сти сортировки (по возрас- 
танию или убыванию 
и Т. п.), форматирования 
ячеек, работы с изображе- 
ниями (импорт графических 
файлов форматов GIF и 
JPEG), импорта-экспорта 
(HTML/XML и МК1). 

Редактор презента- 
ционной графики - 
удобное средство работы с 
презентациями. Пользова- 
тели могут создавать про- 
стые презентации в составе 
страниц HTML с примене- 
нием всех наиболее часто 
употребляемых инструмен- 
тальных средств. 

Календарь и Адрес- 
ная книга в совокупности 
обеспечивают — основные 
возможности личного и 
группового планирования. 
Календарь позволяет соз- 
давать, редактировать, пе- 
ремещать и удалять данные 
о деловых встречах, просматривать встре- 
чи по дням, а также быстро переходить к 
любому дню через месячный календарь. 
Адресная книга eSuite состоит из двух ча- 
стей: Персональной адресной книги и Уни- 
версальной адресной книги (Universal 
Address Book — UAB). Основная функция 
Персональной адресной книги — ведение 
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информации о личных контактах. Универ- 
сальная адресная книга помогает состав- 
лять списки адресов для групповой рас- 
сылки писем по электронной почте, при- 
чем адреса получателей можно выбирать 
как из персональной адресной книги, так и 
из списка адресов с сервера. 

Апплет eSuite Mail — это «легкий» 
клиент электронной почты, предназначен- 
ный для среды Internet и поддерживаю- 
щий стандартные форматы электронных 
сообщений и открытые протоколы. Обес- 
печена интеграция с Календарем и Адрес- 
ной книгой: создание предложения о 
встрече на основе почтового сообщения, 
интеграция с универсальной адресной 
книгой, поддержка множества директорий 
LDAP. Он также выступает в качестве инте- 
грированного компонента, обеспечиваю- 
щего почтовый транспорт для других апп- 
летов, таких, как Календарь и Адресная 
книга. 


Ближайшие 
перспективы 


Во втором квартале 1998г. eSuite 


Workplace начнет поставляться в составе 
Sun JavaStation и Oracle NCI. В третьем 
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квартале к числу поддерживаемых плат- 
форм добавятся другие модели NC, а так- 
же персональные компьютеры. В эти же 
сроки планируется реализовать в ебийе 
Workplace поддержку 22 национальных 
языков (тех, которые уже поддерживает 
ебийе DevPack). Будут добавлены новые 
возможности и апплеты: проверка орфо- 
графии, отмена изменений (ипдо), функ- 
ция вырезания/вставки между апплетами 
и другие. Среди прочих планируемых усо- 
вершенствований — расширение взаимо- 
действия с Lotus SmartSuite и Microsoft 
Office, повышение производительности, 
развитие средств администрирования. 
Каковы перспективы сетевых компью- 
теров в России? Как и во всем мире, речь 
может идти в первую очередь о крупных 
организациях, уже применяющих или 
только планирующих модель централизо- 
ванных вычислений на основе высокопро- 
изводительных вычислительных систем, 
например IBM AS/400, RS/6000 или S/390. 
Руководители ряда компаний и отделов 
информационных технологий понимают 
преимущества, которые они получат от ис- 
пользования МС, и проявляют к ним повы- 
шенный интерес. Сегодня можно говорить 
QO начальном этапе формирования рынка 
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сетевых вычислений в России. Однако уже 
к концу текущего года ожидаются первые 
законченные проекты, в которых будут за- 
действованы до нескольких тысяч МС. Вы- 
ход в третьем квартале 1998 г. русской 
версии eSuite Workplace должен послужить 
дополнительным стимулом для продвиже- 
ния NC на отечественном рынке. 

Что касается индивидуальных пользо- 
вателей и применения сетевых компьюте- 
ров дома, то это пока только в перспекти- 
ве. Во-первых, должны появиться обще- 
доступные серверы, с которых можно бу- 
дет производить загрузку программного 
обеспечения на домашний сетевой ком- 
пьютер. Во-вторых, сформирована соот- 
ветствующая инфраструктура, обеспечи- 
вающая для индивидуальных пользовате- 
лей высокоскоростные линии доступа в 
Internet по приемлемым ценам. В-третьих, 
практика работы с программным обеспе- 
чением должна принять цивилизованные 
формы. В противном случае можно ис- 
пользовать бесплатно пиратское ПО, и за- 
чем платить, пусть и небольшие суммы, за 
аренду программ, загружаемых на ком- 
пьютер с сервера? „> 
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Наверное, только ленивый не имеет своего особого 
мнения по вопросу «куда нас приведет компьютерный 
прогресс». На эту тему одинаково охотно общаются и 
те, кто профессионально связан с информационными 
технологиями, и те, чьи интересы и знания в этой обла- 
сти ограничиваются лишь поверхностным знакомством. 
От первых обычно можно услышать нечто вроде компи- 
ляции из мнений аналитиков индустрии, а последние 
зачастую нарисуют вам картину, напоминающую сюжет 
из фантастической новеллы. Спектр мнений необычай- 
но широк, и чем дальше от нас во времени отстоят про- 
гнозируемые события, тем более фантастичные и рас- 
плывчатые формулировки мы слышим. 

Почему так? Как ко всему этому относиться? Если 
вы действительно интересуетесь этим вопросом, то 
давайте подумаем о мере ответственности, которой ру- 
ководствуется каждый, кто берет на себя смелость де- 
лать прогнозы. 

Приведем несколько аналогий. Очевидно, что мера 
ответственности врача, который берется судить о пер- 
спективах послеоперационного состояния тяжелоболь- 
ного, значительно выше таковой у синоптика, напри- 
мер, размышляющего о вероятности грибного дождя в 
ближайшие выходные. А уж диктора телевидения (или 
радио), который под оглушительные раскаты грома за 
окном прочтет вам сводку о чудесной погоде на сего- 
дня, вообще вряд ли посетят угрызения совести — ско- 
рее и у вас, и у него такая ситуация просто вызовет 
улыбку. 

А теперь скажите, от кого вам будет легче ПОЛУ- 
ЧИТЬ прогноз: от врача, синоптика или диктора? С по- 
следними двумя вам может быть и удастся договорить- 
ся, а вот с врачом вам точно не повезет: ни один уважа- 
ющий себя хирург не скажет вам ничего окончательно- 
го именно в силу высокой меры ответственности. То же 
самое относится к людям, серьезно занимающимся 
стратегическим планированием и прогнозами. Это до- 
рогостоящая и кропотливая работа, результаты которой 
далеко не всегда оцениваются по достоинству. 

Что же получается? Охотнее и быстрее всего дела- 
ют прогнозы те, кто в наименьшей степени несет ответ- 
ственность за их достоверность. От тех же, кто по той 
или иной причине отвечает за свои предположения, 
толком ничего не добьешься. Круг замыкается. Остает- 
ся лишь составлять собственное мнение на основе а ри- 
огу неполной и недостоверной информации, которой, 
кстати, вокруг нас в избытке. 

А как же в изобилии предлагаемые нашему внима- 
нию долгосрочные программы развития бизнеса и тех- 
нологии? Очень просто, обычно такие вещи делаются 
людьми и организациями, которые таким образом 
зарабатывают себе на хлеб. Представьте себе, что вы 
проголодались и вам хочется пойти в китайский ресто- 
ран. После этого вы можете громогласно и во всеуслы- 
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шание заявить о своих намерениях, выпустить по этому 
поводу пресс-релиз и устроить пару презентаций. Там 
вы объявите о своих стратегических планах, а также 
снабдите аудиторию статистикой и мнениями экспер- 
тов, которые убедят ее в абсолютной разумности ваших 
поползновений. Затем вы можете смело направить 
свои стопы к ближайшей восточной «едальне». Однако 
не все в природе складывается как нам хочется и может 
статься, что китайский ресторан будет закрыт или в нем 
уже не будет свободных мест... Опссс... Однако не сто- 
ит паниковать. Если нормальная работа жизненно важ- 
ных систем вашего организма не связана с необходи- 
мостью употребления в пищу тухлых утиных яиц, то, 
вероятно, ничего страшного не произошло. Просто 
необходимо легкое изменение концепции... Теперь вам 
надо либо сделать вид, что вы направлялись к совсем 
другому ресторану и продолжить свой путь до следую- 
щего, либо дать задание подчиненному (или партнеру), 
чтобы он втихаря повесил табличку с парой иероглифов 
на ближайшую пельменную. Затем — еще несколько 
пресс-релизов с объяснениями «что есть настоящий 
китайский ресторан», и вы... обеспечили верность сво- 
ему прогнозу. Можно делать следующие. 

Несколько сложнее обстоят дела, когда вы зараба- 
тываете на жизнь, продавая собственные прогнозы тем, 
кто на их основе делает какие-то выводы и принимает 
какие-то решения. В этом случае, возвращаясь к ресто- 
ранным аналогиям, вывеску с иероглифами на пель- 
менную вам придется вешать уже самим и довольно 
оперативно. Это называется информационной под- 
держкой процесса принятия решений — довольно 
муторный бизнес, приносящий, впрочем, немалый 
доход при должной изворотливости. 

Подводя итог этого краткого повествования, хочет- 
ся дать совет всем, кто более или менее серьезно 
намерен зарабатывать прогнозами. Если по поводу 
первой и второй древнейших профессий уже много 
чего сказано, то третья — это, несомненно, профессия 
гадалки. Редкий бизнес может похвастать тысячелет- 
ним опытом сотен поколений своих участников и столь 
великим разнообразием инструментов для достижения 
целей (примерно одного и того же можно достигнуть 
при помощи сушеной куриной лапки, кофейной гущи и 
дорогостоящей информационной системы). Подробное 
изучение этого вопроса приведет вас к неожиданным и 
забавным наблюдениям. Все давно придумано, а 
часть — во многом подзабыта. 

А на вопрос «куда нас приведет компьютерный 
прогресс» ответ прост: куда приведет — туда приведет. 
Следите за рекламой... „> 



































ры Е 



























ви 





} 
| 
| 
i 
$ 
: 















Когда-то говорили, что Бог mor бы сотворить все, 
кроме того, что противоречило бы логическим зако- 
нам. - Дело в том, что невозможно сказать, как бы 
выглядел «нелогичный мир». Изображать в языке 
нечто «противоречащее логике» столь же невозмож- 
но, как и изображать в пространственных координа- 
тах фигуру, противоречащую законам пространства, 
или же указывать координаты несуществующей 
точки. 
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Иллюстрация (oT лат. illustratio — освеще- 
ние, наглядное изображение) представ- 
ляет собой: 
® объяснение с помощью наглядных 
примеров; 
® использование художественных обра- 
зов, дополняющих и поясняющих текст; 
© особую область изобразительного ис- 
кусства. 

С первыми двумя типами иллюстра- 
ций встречались все. Впрочем, каки с 
последним. Но попытайтесь проанализи- 
ровать и сравнить свои ощущения от 
образов и текста. Вы изучали два круга 
кровообращения по картинкам в учебнике 
анатомии — здесь иллюстрации полезны. 
С художественной литературой дело 
обстоит иначе. Да, сладкие воспомина- 
ния о детстве — книжки Агнии Барто — 
были оформлены неплохо. Ну а издания 
для взрослых? Вероятнее всего, вам 
придут в голову аляповатые картинки в 
дешевых книжках с лотков и «невнятные» 
акварели в изданиях «Молодой гвардии», 
не вполне относящиеся к тексту. Но не 
верьте, это не настоящая иллюстрация. 
Настоящая — это особое искусство. 

Произнесите слово «иллюстратор». 
Звучит совсем не впечатляюще, не мод- 
но, не возвышенно. Не хочется позавидо- 
вать, покусать губы. Иллюстратор — похо- 
же на куратор, администратор. Это не 
«художник», здесь трудно с пафосом при- 
бавить «мастер», представить его грызу- 
щим ногти в мучительном поиске идеи, 
образа. Чопорный человек, отчетли- = 
во выговаривающий букву «р», с 
поразительной осанкой и 
твердым накрахмаленным 
воротничком, к которо- 
му по требованию 
заказчика прихо-. 
дит его особое, не 
внушающее доверия 
вдохновение. Между тем 
эти ассоциации абсолютно 
неверны. 

Истолковывать отноше- 
ния между зрительным обра- 
зом и художественным про- 
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изведением — одна из сложнейших задач 
искусства. Часто образ не дополняет сло- 
во, а мешает ему, противоречит. Иллюст- 
рируя текст, художник всегда создает 
свое, отличное от прочих произведение 
искусства. Здесь требуется недюжинный 
талант и чуткость. Иллюстратор должен 
быть не только художником, но и поэтом, 
тонко чувствующим, наделенным способ- 
ностью сопереживать. Искусство иллюст- 
ратора — вжиться в ткань произведения, 
уловить его тончайшие оттенки, запечат- 
леть образ как можно более близкий 
намерению автора и представлению 
читателя. Или создать новую, яркую кар- 
тину, так или иначе гармонирующую с 
текстом. Одним словом, это искусство. 
Рассуждают о развитии искусства 
иллюстрации в средние века, об иллюст- 
рировании журналов мод, детских книг. 
Вы можете услышать о самом знаме- 
нитом  иллюстраторе произведений 
Шекспира и Льюиса Кэролла, о сюрреа- 
листической иллюстрации и о примити- 
вистской. А сегодня вполне правомерно 
говорить об иллюстрировании текстов 
html и рассматривать оформление Web- 
страниц с точки зрения этого искусства. 
Истории иллюстрации и ее современной 
жизни и посвящена наша статья. 
Искусство иллюстрации насчитывает 
500-летнюю историю. В научной литера- 
туре, где визуальное изображение несет 
важную смысловую нагрузку, иллюстри- 
рование применялось очень давно. Но 
научная иллюстрация, изображаю- 
щая человеческое сердце, отли- 
чается от художественной не 
менее, чем коронарные 
сосуды от любви. 
Художественная 
иллюстрация как 
отдельный вид искус- 
ства представляет собой 
некий феномен, своим по- 
всеместным распространением 
обязанный технологиям. Изначаль- 
но в рукописях в качестве ил- 
люстраций использовались 
миниатюры. Но работа была 
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слишком трудоемкой. Во времена, когда 
в монастырях переписывались от руки 
жития святых и книга стоила такого коли- 
чества денег (шкурок, коров), что только 
великие князья могли позволить себе ее 
заказать; когда до изобретения бумаги* 
писчим материалом служил пергамент из 
бычьей или свиной кожи особой выделки 
и в случае нехватки места старый текст 
соскабливали и поверх писали новый, — 
был ценностно значим сам процесс 
написания или переписывания. А иллюст- 
рация носила подчиненный характер. 
Истинные живописцы никогда не занима- 
лись иллюстрированием. Только в 
последние два столетия стало воз- 
можным появление книг, в которых иллю- 
страции играют роль не менее значимую, 
чем слова. Изменилось отношение к 
личности автора, к содержанию текста. 
Изобрели печатный станок, прорубили 
окно, приобщились к европейской куль- 
туре. Появилась литература светская, 
развлекательная, открылась масса новых 
возможностей. 

Постепенно иллюстрирование при- 
обрело массовый характер. С изобрете- 
нием техники репродукции в качестве ил- 
люстраций стали использоваться карти- 
ны, написанные для выставок и галерей, 
без оглядки на 
конкретную кни- 
гу, равно как и 
произведения, 
специально изго- 
товленные для 
оформления кон- 
кретного изда- 
ния. Более того, 
некоторые иллю- 
страторы оказы- 
вали влияние на 
живопись, никогда не занимаясь тради- 
ционной практикой художников — не вы- 
ставляясь, не имея монументальных по- 
лотен. 


* Сама бумага была изобретена во II в. хитрыми ки- 
тайцами, но повсеместно из древесины ее стали из- 
готовлять гораздо позже, в XIX в. 










Один из примеров 
такого рода — Обри 
Бердслей, английский 
иллюстратор. Он родил- 
ся в 1872г. в бедной 
семье, и, не закончив 
школу, был вынужден 
работать клерком. Умер 
от туберкулеза в возра- 
сте 25 лет, но за свою 
недолгую жизнь успел обрести признание 
и оказать влияние на дальнейшее разви- 
тие живописи. В 1892 г. работал над ил- 
люстрацией — дентовского — издания 
«Смерть короля Артура» Мэлори. Этот 


Apgouncemest 


| The Yellow Rook! 


An Illustrated Quarterly 
Volume I April, 1894 


London: Elkin Mathews & John Lane 


Price Five Shillings Net 


проект и принес ему славу. Начался «бум 
Бердслея». Бердслей — с ранней молодо- 
сти воплощенная богема — иллюстрирует 
«Саломею» Оскара Уайльда. С 1894 г. ра- 
ботает, если так можно выразиться, ди- 
зайнером «Желтой книги» — модно- 
го литературного периодического 
издания, редактором которого был 
все тот же Оскар Уайльд. С арес- 
том Уайльда, обвиненного в гомо- 
сексуальных связях, начались про- 
блемы и у Бердслея. Ситуация усу- 
губилась резким ухудшением здо- 
ровья. Тем не менее он. продолжал 
работу: иллюстрировал издания 
Теофиля Готье. Вскоре вынужден 
был уехать лечиться во Францию, 
где и умер. Неизвестно, написал 
ли он за всю жизнь хоть одну кар- 
тину. Тем не менее о нем пишут 











книги, его изучают молодые 
художники. Он даже моден. 
С возникновением раз- 
нообразных течений, скорее 
группировок в искусстве, ху- 
дожники и поэты стали рабо- 
тать вместе. В одной куль- 
турной среде, с одинаковы- 
ми ориентирами и идеалами 
артисты пера и кисти обме- 
нивались идеями и образами. Одни во- 
площали их на бумаге, другие — на полот- 
не. Иллюстратором и художником был 
знаменитый английский поэт Уильям 
Блейк. Домье изготовлял литографии в 
газетах. Тулуз-Лотрек делал зарисовки в 
«Мулен-Руж» и изображал своих скан- 
дально знаменитых 
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фешках Монмартра. 
Его постеры пользо- 
вались большой по- 
пулярностью. Произ- 
ведения сюрреалис- 
тов иллюстрировали 
художники-сюрреа- 
ЛИСТЫ. 

В начале ХХ в. 
появились коммер- 
ческое — искусство, 
реклама. Большое 
значение стали при- 
давать иллюстриро- 
ванию журналов, со- 
зданию заворажива- 
ющих рекламных образов. Королем и 
первооткрывателем в этой области счи- 
тается Джозеф Лейндекер (1874—1951). 
Лейндекер родился в Германии и в BO3- 
расте восьми лет переехал в Штаты. За- 
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кончил Институт искусств в Чикаго, затем 
французскую 
Академию, 
на учебу в 
которой ко- 
пил в тече- 
ние пяти лет. 
Судьба его 
отблагода- 
рила. По 
возвращении 
в США он 
стал  рабо- 
тать B 
«Saturday Evening Post» и иллюстрировал 
для него обложки в течение последующих 
40 лет. Его работы представляли нечто 
среднее между арт- 
нуво и артдеко. 
Благодаря его рек- 
ламным проектам 
разбогатели фир- 
мы, торгующие кос- 
тюмами, сигарета- 
ми и кукурузными 
хлопьями. После 
появления реклам- 
ных проектов Лейн- 
декера фирма Эр- 
роу Коллар стала 
получать — тысячи 
любовных писем, 
адресованных жиз- 
нерадостным кра- 
савцам с плакатов. 
Лейндекер — пионер коммерческого ис- 
кусства, его открытия до сих пор исполь- 
зуются для гипнотизирования потенци- 
альных покупателей. 

Он стал выразителем духа своей эпо- 
хи, духа Америки 20-х годов. Персо- 
нажи Фицджеральда походили на 
героев работ Лейндекера, и литера- 
торы той поры говаривали, что пока 
жива Дэзи из «Великого Гэтсби», бу- 
дет известен и Джозеф. Он иногда 
писал маслом. Эти небольшие рабо- 
ты после его смерти по доллару за 
штуку распродавал его любовник, 
когда ему не хватало на пиво. Те- 
перь за ними охотятся агенты артга- 
лерей, а обложки, сделанные им для 
«Post», «Century», «Vanity Fair», 
«Collier's» стали раритетами. О нем 
благосклонно отзывались критики: 





















«В работах Лейнде- 
кера использован 
широкий спектр 
средств. Скульптура 
соединена с живописью в 
моделировании основы ком- 
позиции в BOCKOBOM, тщательно 
выписанном покрытии; про- 
думанное расположение фи- 

гур напоминает о театре». 

Современные иллюстра- 
ции многообразны, и цели в 
них могут быть заложены 
различные: политические, 
познавательные, развлека- 
тельные, коммерческие, на- 
учные. Иллюстрации в газе- 
тах, журналах, детских кни- 
гах, комиксы, постеры, «ужастики», 
карикатуры — в каждой из этих областей 
есть свои правила и традиции. Каждая 
по-своему интересна. 

С появлением Internet иллюстрации 
была подарена вторая, цифровая жизнь. 
Web — это смесь Software, текста и графи- 
ки. И в большинстве своем картинки в 
Сети играют роль иллюстраций, о кото- 
рых мы рассуждали выше. Появление их в 
Сети по большей части чрезвычайно 
функционально. Можно даже сказать, 
чрезмерно. Часто текст заменяется иллю- 
страциями. 
Если вы по- 
пробуете 
найти мате- 
риал о ка- 
ком-либо 
художнике 
или дизай- 
Hepe, боль- 
шая часть 
сайтов лишь 
предложит вам их работы, над которыми 
проставлено имя и в лучшем случае год 
создания. Часто сопроводительной над- 
писью является нечто вроде: «Такой-то 
такой-то — великий. американский худож- 
ник 50-х (20-х, 90-х) годов. Вот наша кол- 
лекция». Это в лучшем случае. В худшем 
же вы можете к своему вящему ужасу об- 
наружить следующую надпись: «Если кто- 
нибудь располагает названиями пред- 
ставленных картин, просьба поделиться». 

Итак, картинки, включенные в текст, 
в Сети обычно выполняют важную роль — 
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они либо действи- 
тельно иллюстриру- 
ют текст, дают приме- 
ры, образцы, либо просто 
ненавязчиво заменяют сло- 
ва. В очень редких случаях вы 
сможете увидеть эскиз, не имею- 
щий прямого отношения к 
тексту. Другое дело — оформ- 
ление. Например, домашней 
страницы. 

Оформление Web-ctpa- 
ницы — занятие для человека, 
имеющего определенные и 
неплохие программистские 
навыки. Мало кто из считаю- 
щих себя настоящими худож- 
никами обладают таковыми. 

Человек, всю жизнь работавший с хол- 
стом, при всем желании не сможет офор- 
мить страницу. А те, кто программируют, 
обычно не имеют за плечами даже худо- 
жественной школы, не то что специально- 
го художественного образования. Кроме 
того, трудно использовать и уже сущест- 
вующие работы. Однажды оформляли до- 
машнюю страницу для крупной компании. 
В качестве основы решили взять картину 
классика. К каждой детали изображения 
привязали опреденную страницу сайта. 
Все были довольны — и заказчик, и изго- 
товитель. Однако со временем 
объем размещаемой на сайте 
информации стал увеличи- 
ваться. В картину добавили 





несколько новых 
элементов, нару- 
шив при этом гар- 
монию,— картина 
перестала быть 
произведением ис- 
кусства. 


Сайт и все на нем изоб- 
раженное должны потенци- 
ально допускать изменения и 
усовершенствования. Таким 
образом, произведения ис- 
кусства можно помещать в 
Сеть действительно только в 
качестве несущего смысл ма- 
териала — иллюстраций. А для 
того чтобы украсить текст, 
нужно создавать новое. 

Сегодня дизайнерские 
программы Shockwave, Flash 
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предоставляют Web-macTepam различные 
возможности. На курсах вас будут учить с 
ними обращаться, на работе с вас будут 
требовать умения ими пользоваться. И 
некоторой доли фантазии. Таким обра- 
зом, если создатель сайта владеет техно- 
логиями хотя бы на минимальном уровне, 
оформление сайта зависит от наличия у 
него вкуса. Есть жесткие рамки: скорость 
открытия страницы — 1 Кбайт/с. Необхо- 
димо оформить сайт таким образом, что- 
бы посетитель не устал дожидаться, пока 
он откроется. И в то же время, увидев 
его, проникся бы уважением или хотя бы 
интересом и стал смотреть дальше. То 
есть речь идет не только о посещениях 
музы, но и о килобайтах и модемах. Сугу- 
бый утилитаризм. Фактор привлечения 
внимания. От господина оформителя те- 
перь требуется умение совместить вдох- 
новение и технологию, не поддаться те- 
лячьему восторгу и соблазну полностью 
исчерпать все возможности, скажем 
«Photoshopa», и найти в себе силы 
создать что-то свое. Это соизмеримо с 
требованием уметь грациозно ходить по 
канату, желательно с двойными сальто. 
Причем, если на Западе существуют пра- 
вила и всем заправляют установки марке- 
тинга, в России «трава в пояс». Кто что 
хочет, то и делает. Сеть славится абсо- 
лютной свободой. Вы можете разместить 
там страничку, если вы гений. С таким же 
успехом вы можете это сделать, если вы 
идиот. Единственное  желательное, 
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ачасто и обязательное условие — спо- 
собность нравиться массовому посетите- 
лю. Большинство 
создателей сай- 
тов жаждет, 
чтобы их 
счетчик по- 
сещений 
стремился к 
бесконечнос- 
ТИ. 
Наилучшим 
образом оформлен- 
ные сайты — и определить это неслож- 
но — у крупных компьютер- 
ных компаний, особенно у ГЕИ 
тех, которые занимаются | 
графикой. Хороши сайты, | 
посвященные центрам _® 
культуры и искусства: твор- 
ческим объединениям, не- 
которым музеям, а также 
личные странички дизайне- 
ров. Пример последней — 
страничка А. Лебедева на 
www.tema.ru. Прекрасно 
оформленная, представля- 
ющая работы — высоко- 
профессионального уровня. 
Единственная претензия — к тексту. В OT- 
личие от изображений, чувство вкуса в 
высказываниях улавливается с трудом. 
Смотрите картинки, они превосходны; не 
лезьте в душу — зачем нам знать, что 
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Clean up the Internet! 


Bookmark the Internet Trashcan and dont hesitate to use it when, 
for example, you find another huge company that doesnt get the 


Read about for more information 


the Internet Trashcan is a creation of 
у and Rutger Dinger. Trashcan images by Martijn van 
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Тёма He любит вареный лук. A кто его, 
собственно, любит? 

В Internet есть прекрасные достиже- 
ния (!?) — конкурсы на лучший сайт и на 
худший. Например, сайт «Web Pages that 
suck» на www.webpagesthatsuck.com/ 
home.htm! определяет наихудшим обра- 
зом оформленные сайты. Чудесное мес- 
то, которое желательно посетить начина- 
ющим Web-mactepam. Цель его создате- 
лей — убедить дизайнеров не оскорблять 
себя, выставляя в Сеть странички, напри- 
мер, в розовато-зеленой гамме или с 
обилием мигающих кружков. Сайт может 


Microsoft Internet Ехрюгег 


point of internet 


Нек 


отчасти послужить учебным пособием, но 
к сожалению, он не дает советов, как из- 
бежать ошибок, а лишь их демонстриру- 
ет, говоря: «Сделайте это элегантно и 
просто». 


|9 http: www.webpagesthatsuck.com/suckframe.htm - Microsoft Internet Explorer 
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The topic is: Cascading Stylesheets: 
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На trashcan.net/welcome.html вы най- 
дете сайт-мусорку, который предложит 
вам следующую услугу: вы указываете 
сайт, который, по вашему мнению, не за- 
служивает пребывания в Сети и должен 
быть выброшен. Создатели «Мусорки» 
обязуются регулярно посылать Web-mac- 
теру неудачного сайта предупреждения о 
том, что его сайт приговорен к выбросу в 
мусорный Oak Internet, и требовать его 
отключения. Такая психическая атака, 
несомненно, должна воздействовать на 
владельцев сайта. Трудно сказать, каким 
образом — то ли они будут его улучшать, 
то ли плакать по ночам от 
обиды. Хорошим признаком 
является то, что таких сайтов 
становится все меньше и 
меньше. 

Есть страницы с лучшими 
сайтами - y Yahoo 


ммм. уапоо. сот/Сотри- 
ters and Internet/Inter- 
net/World Wide Web/ 
Best of the Web/Sites of the /, 


где идет конкурс на лучший 
сайт года, месяца, дня, часа, 

= лучшую графику, лучший 
текст. 

Интересна и категория Web Winners 
на фестивале Ars Electronica на http:// 
web.aec.at/prix/einstieg/einste.html. Если 
вам хочется проникнуться к Internet доб- 
рыми чувствами, походите по сайтам-по- 
бедителям. 

Одним словом, искусство иллюстра- 
ции имеет долгую историю. От миниатю- 
ры до формата jpg или gif. Его цели бес- 
престанно менялись, а поскольку эта об- 
ласть искусства теснее других связана с 
развитием новых технологий, какой будет 
иллюстрация через 20—40 лет, что и как 
будут иллюстрировать,— предсказать 
крайне сложно. Ну и неважно. Мы к тому 
времени станем старыми, ворчливыми и 
безразличными к прогрессу. „> 

















Навесное вооружение броузера 








Казалось бы, нет в наше время таких задач 
из области «блуждания» по Internet, кото- 
рые благодаря стремлению производите- 
лей объять необъятное не под силу попу- 
лярным броузерам — Internet Explorer и 
Netscape Мамдаюг. И тем не менее новые 
версии броузеров довольно быстро уста- 
ревают, что вполне естественно для «тя- 
желовесных» программ с точки зрения 
предоставляемого сервиса и многофунк- 
циональности. Учитывая, что возможности 
Internet и запросы пользователей растут 
гораздо быстрее, чем программисты 
Microsoft и Netscape пишут программы, 
рано или поздно должна была возникнуть 
необходимость написания третьими фир- 
мами программ-дополнений к наиболее 
широко распространенным броузерам. 
Представьте себе компьютер: сис- 
темный блок, монитор, клавиатура и 
мышь — самой обычной конфигурации. 
Его вполне достаточно, чтобы выполнять 
повседневную работу. Однако, как только 
у пользователя возникнет потребность в 
доступе к Internet, придется подключить к 
системному блоку навесное оборудова- 
ние — модем. Чтобы отсканировать рису- 
нок, понадобится «навесить» сканер, а для 
того, чтобы этот рисунок распечатать — 
принтер. Другими словами, как только 
круг задач выходит за определенные про- 
изводителем компьютера (и кошельком 
пользователя, конечно) рамки, появляется 
необходимость в дополнительных устрой- 
ствах. Применительно к броузерам на- 


блюдается та же картина: как только появ- 


ляется очередная новая технология, пока 
еще не поддерживаемая встроенными 
средствами броузеров или операционных 
систем, возникает необходимость в бро- 
узерном «навесном оборудовании». Так 
появились р№9д-т-приложения или «при- 
ставки», т.е. программы, «прикрепляю- 
щиеся» к архитектуре броузеров и активи- 
зирующиеся тогда, когда в них возникает 
необходимость. 

Данные в Internet хранятся в файлах 
разнообразных форматов, а не только html 
и gif. Всякий раз, когда «знаний» броузера 
не хватает для того, чтобы распознать тип 


(фактически — расширение) очередного 
файла, получаемого из Internet, программа 
в недоумении выводит на экран известное 
сообщение с просьбой самостоятельно оп- 
ределиться, а что, собственно, следует 
сделать с файлом: открыть с помощью ка- 
кого-либо приложения или сохранить на 
диске? Если вы определите приложение, с 
помощью которого броузер должен откры- 
вать файл данного типа (например, файлы 
х|5 с помощью MS Excel), соответствующая 
информация «запоминается» броузером, и 
в будущем он всегда будет автоматически 
запускать Excel для просмотра х!5-файлов. 
Кстати, когда эта возможность появилась в 
Netscape Navigator, она называлась «воз- 
можность к самообучению» и считалась 
революционной. Сейчас она встроена да- 
же в Windows Explorer (Проводник), кото- 
рый точно так же связывает типы файлов с 
приложениями. 

Plug-in-nporpamMb! бывают двух ви- 
дов: одни функционируют как обычные 
приложения (на диск устанавливается ис- 
полняемый файл, который можно запус- 
TUTb «вручную», а броузер просто «связы- 
вает» определенный тип файлов с этой 
программой), другие встраиваются непо- 
средственно в архитектуру броузера, и та- 
кие plug-in запускаются броузером авто- 
матически для открытия необходимых 
файлов. Необходимость в plug-in возника- 
ет тогда, когда пользователю требуется 
открывать такие файлы, для работы с ко- 
торыми нет внешних программ или если 
он хочет просматривать файлы непосред- 
ственно в броузере. 

Оба самых распространенных броузе- 
ра — и Internet Explorer, и Netscape Naviga- 
tor — поддерживают и используют plug-ins. 

Следует отметить, что существенная 
часть функций, выполняемых раньше (до 
выхода Internet Explorer 4.0) с помощью 
plug-ins, в настоящее время обеспечива- 
ется с помощью компонентов ActiveX. Ком- 
понент ActiveX представляет собой отры- 
вок исполняемого кода, который, как и 
plug-in, связывается с файлами опреде- 
ленного типа и запускается броузером 
для их открытия. Главное отличие ActiveX 
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OT plug-in состоит в том, что компонент 
встраивается не в архитектуру броузера, а 
непосредственно в Windows 95 и может 
использоваться другими приложениями и 
даже самим пользователем при програм- 
мировании. Вернемся, впрочем, к нашим 
plug-ins. 

Число plug-in-nporpamM, существую- 
щих сегодня, довольно внушительно — 60- 
лее двухсот. Далеко не все из них приме- 
няются большинством пользователей, 
ибо иначе броузеры, увешанные ими, 
словно новогодние елки, быстро исчерпа- 
ют место на жестком диске и вряд ли смо- 
гут показать пример устойчивой работы. 
Как известно, чем сложнее система, тем 
она менее надежна, и в один далеко не 
прекрасный день «перегруженная елка» 
может рухнуть, нанеся непоправимый 
урон. Поэтому в каждом конкретном слу- 
чае пользователю самому приходится вы- 
бирать, какие именно рид-т-приложения 
нужно установить в своем броузере, исхо- 
дя из собственных запросов и того набора 
задач, с которым приходится периодичес- 
ки сталкиваться. Эти задачи, равно как и 
plug-ins для их выполнения, можно раз- 
бить на несколько основных групп. 

Самая, пожалуй, распространенная ка- 
тегория plug-in-nporpamMM состоит из все- 
возможных приложений для работы с гра- 
фикой, видеороликами и гипертекстом. От- 
дельным рядом в этой же категории стоят 
всевозможные plug-in для просмотра гра- 
фических файлов экзотических форматов, 
фракталов и т.п., а также приложения, 
поддерживающие технологию сетевой 
«Виртуальной реальности» — VRML. Относи- 
тельно последних имеет смысл сказать, что 
с точки зрения устойчивой работы, как по- 
казала практика, лучше все-таки использо- 
вать отдельный специализированный 
УВМЕ-броузер, чем устанавливать VRML- 
приложение для обычного броузера. 

Если plug-ins первой группы позволя- 
ют увидеть Сеть во всей ее красе, то 
«вставки» второй группы помогают лучше 
услышать ее. Приложений, способных при- 
нимать и воспроизводить потоковое аудио 
и проигрывать аудиофайлы (а именно 








plug-ins этого типа составляют вторую 
группу), немного. Это обусловлено неболь- 
шим, по сравнению с графическими, коли- 
чеством звуковых форматов. 

Деловые рид-т-приложения, относя- 
щиеся к третьей группе, видимо, написа- 
ны для людей очень занятых. Это целый 
набор записных книжек, средств работы с 
почтой, программ, заставляющих, напри- 
мер, Netscape Navigator показывать доку- 
менты в формате Microsoft Word и Excel. 
Есть даже «вставки» для просмотра коти- 
ровок ценных бумаг и курсов валют. 

Самой немногочисленной и малорас- 
пространенной оказалась четвертая груп- 
па — «вставки» для просмотра презента- 
ций. С помощью презентационных plug-in- 
программ можно, например, не выходя из 
броузера просматривать 
презентации в формате 
Microsoft PowerPoint или 
ASAP WordPower. Очевидно, 
что среди большинства . 
пользователей не слишком |} 
много любителей виртуаль- 
ных презентаций, так как 
просмотр их — занятие не 
слишком веселое, зато ме- 
неджерам компаний прило- 
жения из этой категории 
наверняка пригодятся. Тем 
не менее не исключено, что 
и у вас возникнет необходи- 
мость в них. В любом слу- 
чае рид-т-приложения за- 
нимают меньше места на 
диске, чем отдельные про- 
граммы для просмотра пре- 
зентаций. 

Последняя, пятая категория пред- 
ставляет собой пестрый набор программ, 
предназначенных для самых разных це- 
лей: обеспечение лучшей безопасности 
при оплате покупки через Internet при по- 
мощи кредитной карты; поддержка аль- 
тернативных скриптовых языков; оптими- 
зация трафика; встраивание в броузеры 
средств для chat, работа с календарями и 
расписаниями;: поддержка локальных 
стандартов третьих фирм, например, plug- 
п MedalWatcher для облегчения просмот- 
ра результатов очередных летних Олим- 
ПИЙСКИХ ИГ. 

Поскольку рассказать о всех plug-in- 
программах в масштабах журнальной пуб- 






O000FF" 





Е: Файл Правка_ Bua Переход Избранное _ _ Справка 


тие 


и _Останов nn ее al 


7 
РГ 
EE herd © hw 


ликации невозможно, мы решили остано- 
виться на кратком обзоре наиболее полез- 
НЫХ ИЗ НИХ. 


QuickTime 
( 
) 

Несмотря Ha то, что этот plug-in для про- 
смотра видеороликов сделан компанией 
Арре, его версии можно найти для боль- 
шинства популярных платформ РС, в том 
числе для Windows любой версии. Среди 
всех plug-in-nporpamm QuickTime 
(рис. 1), пожалуй, самая распространен- 
ная, что вполне закономерно: удачный 


формат видеозаписи, обеспечивающий 
отличную синхронизацию звука и изобра- 


6 http: // ни. xs4all_nl/~mtn/progs/gates. 30.240. na - Microsoft Internet Explorer Fife! x] 
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Рис. 1. Видеоролик QuickTime: у Б. Гейтса «зависла» 
Windows 98 


жения, с одной стороны, и очень неплохую 
степень сжатия — с другой,— причина то- 
го, что подавляющее большинство видео- 
роликов на меб-сайтах записаны в форма- 
Te QuickTime Video. Уже в процессе загруз- 
ки ролика можно начать его просматри- 
вать (разумеется, только ту часть, которая 
уже успела к этому времени загрузиться), 
регулируя по желанию громкость звука, 
используя паузу и переходя в любую часть 
ролика, что очень удобно. 

Другое приложение в семействе ком- 
понентов архитектуры QTML (QuickTime 
Media Layer), QuickTime УВ позволяет 
просматривать высококачественные пано- 
рамные снимки как бы изнутри. Можно из- 
менять масштаб, вращать «горизонт» и пе- 


и 
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ремещаться в любую точку панорамы при 
помощи мышки. Если верить Арре, более 
пяти тысяч меб-сайтов содержат панорам- 
ные снимки формата QuickTime VR, так что 
посмотреть, очевидно, есть на что. Так, в 
связи с недавней экспедицией на Марс 
широко распространены панорамы его по- 
верхности. В последних версиях QuickTime 
VR содержится также коллекция ссылок на 
сетевые ресурсы QuickTime: видеоролики, 
анимация, музыка, графика, посвященные 
самым разным темам. 


JutVision 


( ) 


Наиболее сильным конкурентом QuickTime 
VR является plug-in, разработанный ком- 
панией Visdyn  ЗоЙмаге. 
JutVision — средство просмо- 
тра трехмерных панорамных 
картинок — обеспечивает пре- 
восходное качество изображе- 
ния одновременно с очень вы- 
сокой эффективностью его 
сжатия. Технология сжатия, 
аналогичная формату JPEG, 
позволяет уменьшать размер 
исходного изображения более 
чем в сто раз. Помимо стан- 
дартных возможностей, таких 
как полный (360 градусов по 
обеим осям координат) обзор, 
вращение и масштабирова- 
ние, JutVision может COBMe- 
щать действия, например пе- 
ремещать «точку зрения» вле- 
во и одновременно увеличи- 
вать приближение, а также «выделять» 
участки панорамы и «перемещать» зрите- 
ля в выделенную точку. Поддерживается 
взаимосвязь объектов: например, в про- 
цессе перемещения внутри здания можно 
щелкнуть мышкой на изображении двери 
в соседнее помещение и таким образом 
«войти» в нее. JutVision создан на основе 
открытой архитектуры, что означает лег- 
кость внедрения в просматриваемые объ- 
екты звуков, анимации, спрайтовой гра- 
фики и т.п. — всего того, что заметно 
оживляет простую статическую картинку. 
Единственное «но» — для более или менее 
приличной скорости работы требуется, как 
минимум, Pentium 133 и 32 Мбайт опера- 
тивной памяти. 
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RealAudio 
(http://www.real.com 


Разработка компанией Progressive Net- 
works этого plug-in и соответствующего 
стандарта дала пользователям Internet 
возможность использовать Сеть в весьма 
необычном качестве: для прослушивания 
аудио любого формата (будь то файл или 
непрерывный поток) в реальном времени 
(рис. 2). Практически с появлением этого 
приложения появилась возможность ве- 
щания через Internet, которой моменталь- 
но воспользовалось множество ЕМ-радио- 
станций, включая, например, московскую 
станцию «Серебряный Дождь». Радиостан- 
ЦИИ — ЭТО только надводная часть айсбер- 
га меб-сайтов, поддерживающих звук в 
формате RealAudio. Существует огромное 
количество фонотек; наконец, в последнее 
время ни одно более или менее серьезное 
событие не проходит без вещания в пря- 
MOM эфире через Internet. Благодаря при- 
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меняемому в RealAudio очень мощному 
алгоритму сжатия (разработан компанией 
Dolby Labs), по эффективности не уступа- 
ющему формату JPEG для сжатия изобра- 
жений, а также особому «потоковому» 
способу передачи информации, даже 
обладатели модемов 14400 смогут про- 
слушивать «живой звук» очень приличного 
качества. В зависимости от конкретной 
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скорости соединения можно подобрать 
оптимальное для нее качество получаемо- 
го звука, выбрать моно- или стереозвук. 
Уникальной особенностью используемой 
технологии является возможность произ- 
вольного перемещения вперед и назад по 
аудиотреку (в случае, если его длина ко- 
нечна, разумеется). 

Последние версии RealAudio включа- 
ют в себя также RealVideo — средство 
для просмотра потокового видео, однако 
из-за сильно ограниченной пропускной 
способности телефонных линий и помех 
существенно страдает его качество. Если 
скорость соединения меньше 28 800, изо- 
бражение в окошке размером примерно 
4х7см получается нестабильным, звук 
практически отсутствует из-за срывов. Но 
если вспомнить, что первые версии 
RealAudio не отличались доступным сего- 
дня качеством передачи звука, появляется 
надежда на прогресс RealVideo в следую- 
щих версиях. 





158 (100.00%) Lost: 0 (0.00%) 









В этом же контексте необходимо упо- 
мянуть и о конкурирующем с RealVideo 
ри9-т-приложением VDOLive (hitp:// 
www.vdo.net). Конкуренция, к сожалению, 
пока не совсем получается: никаких прин- 
ципиальных отличий OT RealVideo приме- 
няемая в этом приложении технология не 
имеет, и, как следствие, качество картин- 
ки и непрерывность потока по-прежнему 


оставляют желать лучшего. Пожалуй, 
единственным существенным преимуще- 
ством VDOLive является возможность 
слайдового просмотра, при котором за 
счет значительно более редкой частоты 
кадров достигается относительно высокое 
качество изображения. 


Look@Me 


(http://collaborate. faral- 


lon.com/www/look/Idown- 
load. html 


Эта программа с призывным названием 
«Посмотри меня» поставляется как в виде 
plug-in к броузерам, так и в виде апплета 
и даже компонента ActiveX. Look@Me поз- 
воляет увидеть поверхность Рабочего сто- 
ла (desktop) удаленного компьютера. 
Этим, однако, дело не ограничивается: 
MOXHO «поднимать» с Рабочего стола и 
просматривать документы, электронные 
таблицы, презентационные файлы и т. д. 
Изо всех бизнес-приложений для броузе- 
ров Look@Me, похоже, наиболее полезен, 
так как сильно упрощает обмен информа- 
цией между двумя заинтересованными 
сторонами. Возможно, неподготовленно- 
му пользователю и потребуется провести 
несколько минут, экспериментируя с уда- 
ленным Рабочим столом, но зато потом 
процедура прикрепления файлов к e-mail- 
сообщениям будет восприниматься как 
анахронизм. 


Adobe Acrobat Reader 
(http://www.adobe.com 


Формат PDF (формат портативного доку- 
мента), разработанный небезызвестной 
компанией Adobe, сегодня является прак- 
тически стандартом де-факто для техни- 
ческой документации, хранящейся в деб- 
pax Internet. Во всяком случае, пресс-ре- 
лизы и прочие официальные документы 
самых разных компаний в огромном ко- 
личестве представлены именно в форма- 
те PDF (рис. 3). Формат PDF был призван 
обеспечить одинаковый внешний вид до- 
кумента вне зависимости от того, из ка- 
кой программы он будет распечатан и на 
каком принтере. Следует отметить, что в 
части удобства размещения графики и 
форматирования текста PDF значительно 
превосходит возможности HTML, если не 
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Рис. 3. Документация в формате PDF к продукции аи 3COM 


принимать во внимание отсутствие в PDF 
других цветов шрифта, кроме черного и 
белого. Adobe Acrobat Reader является 
наиболее удобным средством чтения 
РОЕ-документов. Он позволяет «бродить» 
по их страницам, изменять масштаб про- 
смотра и, конечно, распечатывать доку- 
менты именно в том виде, в котором они 
должны быть представлены. 





ShockWave 
( 
) 


Не установив этот plug-in, нечего и ду- 
мать о походах на сайты ведущих миро- 
вых кинокомпаний или на сайты, посвя- 
щенные известным фильмам — это все 
равно, что просидеть весь сеанс в кино- 
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театре спиной к экрану. Если вы поклон- 
ник сети Microsoft Network, вам без него 
тоже не обойтись. ShockWave (рис. 4) от 
компании Macromedia — наиболее попу- 
лярное средство среди всех имеющихся в 
наличии для «облагораживания» меб-стра- 
ничек при помощи интерактивной ани- 
мации, реагирующей на манипуляции с 
клавиатурой и мышью, спецэффектов и 
прочих впечатляющих визуальных шту- 
чек. Больше всего «шокированные» ($По- 
cked — вполне официальный термин, 000- 
значающий поддерживающие ShockWave 
странички)  \меб-сайты — напоминают 
оформленные в мультимедийном стиле 
компакт-диски, и имя этим сайтам — ле- 
гион. Множество игр в Сети также до- 
ступны только игрокам, установившим 
ShockWave. 


Crescendo 


( ) 


Поклонники звуковых файлов в формате 
MIDI, безусловно, оценят этот plug-in, 
позволяющий начать проигрывание оче- 
редного принимаемого из Internet MIDI- 
файла не дожидаясь, пока он полностью 
скачается. Впрочем, с помощью 
Crescendo можно с равным успехом 
просто проигрывать уже скачанные MIDI. 
Достаточно удобное приложение вероят- 
но когда-нибудь потеряет свою актуаль- 
ность, учитывая тот факт, что размер 
М!О!-файлов небольшой, а скорость со- 
единения с Internet среднестатистическо- 
го пользователя медленно, но верно рас- 
тет. Но тем не менее на текущем этапе 
развития средств телекоммуникации ус- 
тановка Crescendo не повредит. 

Если музыка в виде MIDI-dannos вас 
не интересует, но интересует в виде фай- 
лов в формате MOD, STM или S3M, то 
имеет смысл установить MOD Plugin 
), чтобы 
проигрывать файлы прямо из броузера. 
Это небольшой по размеру, но очень 
качественно сделанный plug-in, успешно 
работающий и nog Internet Explorer, и под 
Netscape Navigator. Чтобы при про- 
слушивании музыки не скучали глаза, в 
новой версии интерфейса предусмотрен 
многополосный графический анализатор 
спектра, ритмично мерцающий в такт 
музыке. 














Tcl 
(http://sunscript.sun.com 


Этот plug-in, как ни странно, весьма рас- 
пространен, между тем он предоставляет 
очень специфический сервис — удаленную 
работу с приложениями, для которых напи- 
сан и установлен Тс!-интерфейс. Kak пра- 
вило, это справочники, базы данных и дру- 
гие сетевые хранилища упорядоченной по 
определенному признаку информации. 
Tcl — это язык скриптов, аналогичный 
JavaScript, но не прижившийся по ряду 
причин в качестве встроенного в популяр- 
ные броузеры Internet. Изначально компа- 
ния Sun создала этот язык для написания 
пользовательских интерфейсов под Х- 
Windows и, очевидно, до сих пор пытается 
найти ему область применения. К сожале- 
нию, апплеты Tcl имеют ряд очень сущест- 
венных недостатков, один из которых — OT- 
сутствие средств защиты, без них немыс- 
лим современный Internet. Функции по 
обеспечению защиты полностью перело- 
жены «с больной головы на здоровую» — на 
сам plug-in, что ставит пользователя в пря- 
мую зависимость от масштабов «дырок» в 
системе защиты конкретного приложения. 


PNGLive 
(http://speedy. siegel- 


gale.com) 


Сравнительно молодой и пока еще мало- 
распространенный стандарт нового поко- 
ления для хранения изображений в Сети — 
PNG (Portable Network Graphic — портатив- 
ная сетевая графика), несмотря на все бо- 
лезни роста, впечатляет обеспечиваемым 
качеством картинки. В этом стандарте во- 


площена революционная мысль — полу-- 


чить абсолютно одинаковый внешний вид 
(палитру, яркость и контрастность) одного 
и того же изображения на любом компью- 
тере независимо от установленного на 
нем программного обеспечения, типа ви- 
деокарты и настроек монитора. 
Разработчики средств просмотра не 
заставили себя долго ждать и выпустили 
соответствующий plug-in — PNGLive. 
Plug-in получился весьма мощным: поми- 
мо банального разглядывания картинки 
пользователь может откорректировать па- 
литру, выполнить произвольное масшта- 
бирование и сглаживание характерных для 


компьютерной графики «ломаных» пря- 
мых, настроить уровень гамма-коррекции 
в зависимости от типа монитора. К сожа- 
лению, в настоящий момент PNGLive су- 
ществует только в виде приложения к 
Netscape Navigator, однако не исключено, 
что в ближайшем будущем выйдет версия 
и для Internet Explorer. 


Formula One/Net 
(http://www. visualcorp.com 


Поклонники «Формулы 1» наверняка поду- 
мают, что наконец-то появилось специали- 
зированное средство для трансляции гонок 
через Internet. Увы, кроме названия, C ми- 
ром автоспорта этот plug-in ничего общего 
не имеет. Зато он позволяет не выходя из 
броузера работать с электронными табли- 
цами, совместимыми с форматом Microsoft 
Excel и внедренными в НТМ-страничку. 
Можно просматривать и редактировать CO- 
держимое таблиц, включая графики, диа- 
граммы, форматированный текст, числа, 
формулы и управляющие кнопки. В соот- 
ветствие содержимому любой ячейки мож- 
но поставить активную ссылку на нужную 
меб-страничку (очень удобно оформлять, 
например, ссылки на меб-сайты компаний, 
чьи названия встречаются в документе) или 
указать любую другую относящуюся к делу 
информацию. Использование редактируе- 
мых форм и таблиц обеспечивает выполне- 
ние вычислений на локальном компьютере 
без генерации лишних обратных запросов 
на меб-сервер. Удобно также то, что все 
диаграммы и прочая графическая инфор- 
мация могут быть внедрены непосредст- 
венно в рабочий лист электронной табли- 
цы, таким образом, отпадает потребность 
ссылаться в НТМЁ-тексте на графические 
объекты. Очень эффективен этот plug-in, 
например, в случае необходимости регу- 
лярной публикации диаграмм и информа- 
ционных таблиц в корпоративной Intranet- 
сети, и особенно он облегчит жизнь тем, 
кто тратит львиную долю рабочего времени 
на не слишком увлекательный процесс пе- 
ревода информации из формата Excel в 
формат HTML. 

Что ж, нельзя объять необъятное, как 
бы ни стремились к этому авторы популяр- 
ных броузеров и платформ. Всегда были и 
будут ситуации, когда встроенными в бро- 
узер или в операционную систему средст- 


вами невозможно решить задачи, возника- 
ющие при появлении новых стандартов и 
технологий или внезапном оживлении в 
новом качестве уже забытых. Есть три пути 
решения этой проблемы, каждый из кото- 
рых обладает в большей или меньшей сте- 
пени и достоинствами, и недостатками. 

Первый и самый простой — дожидать- 
ся, пока новые технологии будут учтены 
разработчиками броузеров и систем в 
следующих версиях продуктов. Пре- 
имущество этого пути только в том, что 
пользователь получает «все и сразу», 
установив один-единственный пакет 
программ. Недостатки: во-первых, прихо- 
дится слишком долго ждать этого счастли- 
вого момента, а во-вторых, все равно ко 
дню выхода пакета будут существовать 
новые, не вошедшие в состав этого пакета 
технологии. 

Второй путь — пользоваться самостоя- 
тельными утилитами, не встраивающимися 
в броузер. Преимущество — в стабильной 
работе системы, недостатков же несколько. 
Главный из них — многие технологии никог- 
да не будут реализованы в виде отдельных 
программ в силу отсутствия в этом смысла. 
Простой пример: если МП]-файл еще мож- 
но проиграть внешней утилитой, то для 
просмотра странички, ориентированной на 
ShockWave понадобится написать отдель- 
ный броузер. Очевидно, что гораздо про- 
ще, удобнее и быстрее добавить в уже го- 
товый броузер возможности обработки 
средств ShockWave. Другой недостаток — 
внешние утилиты по причине необходимо- 
сти написания для них собственного интер- 
фейса занимают гораздо больше места на 
жестком диске, чем «вставки» в броузеры. 

И, наконец, третий путь — применять 
plug-in-nporpammbi. Даже учитывая теоре- 
тически увеличивающуюся нестабильность 
броузера в целом (на практике, к счастью, 
стабильность не нарушается), преиму- 
щества этого метода огромные: нет необ- 
ходимости каждый раз запускать новые 
приложения вручную — все делается авто- 
матически и в одном и том же окне, 
принадлежащем броузеру. Благодаря тому, 
что plug-in занимает меньше места, чем Ca- 
мостоятельная утилита, экономится место 
на жестком диске и, соответственно, вре- 
мя, которое нужно потратить на скачивание 
его из Internet. И последнее — этот путь 
просто намного удобнее других. „> 
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ПРЕДЛАГАЕТ ТРИ МОДЕЛИ ПЕЙДЖЕРОВ МОТОРОЛА 
(Эдвайзор, Скриптор Lx-1, Скриптор Lx-2) 
удобные формы оплаты бесплатные секретарские услуги 
различные варианты контрактов информационные каналы 


А ТАКЖЕ ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ УСЛУГИ 


предоставление эксклюзивного информационного канала агентства Рейтер 
организация выносного пейджингового терминала 
передача электронной почты на пейджер 


Адрес: Ленинградский пр-т, 53. Телефон: 931-9686, 931-9688. 








Что где... скачать 





Одним из приятных и удобных качеств 
Internet является то, что в ней можно най- 
ти и загрузить на свой компьютер почти 
любой файл. Путешествуя по Всемирной 
паутине, вы натолкнетесь на огромное ко- 
личество самых разнообразных сайтов, 
предлагающих скачать то или иное удоб- 
ное приложение, музыкальные или графи- 
ческие файлы и т. д. Наиболее популяр- 
ные файлы встречаются в Сети гораздо 
чаще, чем те, которые не представляют 
интереса для многих. Часть из них извест- 
на почти всему сетевому сообществу, ос- 
тальные как бы находятся в тени по раз- 
ным причинам. Одни не дают достаточной 
рекламы, другие создавались для узкого 
круга пользователей, а третьи вообще бы- 
ли заброшены создателями. 

Среди файловых архивов в Сети вы- 
делим несколько основных категорий, та- 
ких, как серверы, хранящие у себя изряд- 
ное количество разнообразного про- 
граммного обеспечения, предназначенно- 
го для бесплатного использования, серве- 
ры с коллекциями музыкальных файлов в 
формате MPEG-3 и др. 

Изначально файловые архивы появи- 
лись исключительно на ЕТР-серверах, рас- 
положенных в основном за пределами на- 
шей страны. Поскольку Internet завоевала 
Россию недавно, солидных коллекций 
файлов у нас просто не было. Не стоит 
считать крупными любительские ВВ$, од- 
но время «наводнившие» Москву и основ- 
ную часть которых скачивали с известных 
западных ЕТР-серверов. Однако спустя ка- 
кое-то время файловые коллекции утрати- 
ли свой простейший вид. Чтобы их сде- 
лать более популярными, держатели архи- 
вов занялись \\еб-дизайном, и сейчас 
многие из них приятно посетить не только 
из-за обилия информации — вас порадует 
также внешний вид этих коллекций. Не 
очень давно в России появились и были 
встречены с огромным энтузиазмом среди 
пользователей Сети собственные коллек- 
ции самых разнообразных файлов, кото- 
рые по тем или иным причинам не могли 
эффективно работать с иностранными ар- 
хивами. Отчасти благодаря именно этому 


энтузиазму российские файловые коллек- 
ции, предлагаемые пользователям, увели- 
чивают объем информации. 


Коллекции бесплатного 
программного 
обеспечения 


Крупнейшие англоязычные 
сайты 


Одним из наиболее известных во всем ми- 
ре является сервер TUCOWS (The Ultimate 
Collection Of Winsock Software). Вы легко 
найдете его no адресу: http://www.tucows. 
сот. Он имеет большое количество так 
называемых «зеркал» по всему миру, и 
часть из них находится в России, а наибо- 
лее быстрое размещено на сервере 


> TUCOWS World Wide Affiliate Site Locations! 
ie Edit View Go Communicator Help 
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бительские «бродилки», plug-ins для них, 
multimedia-ytunutbl, НТМЕ-редакторы и 
т. д. Для каждой программы приводится 
их краткое описание, которое предостав- 
ляется пользователю. Дизайн сайта не яв- 
ляется чем-то из ряда вон выходящим, 
однако смотрится он достаточно симпа- 
ТИЧНО. 

Другой крупный сайт с программа- 
ми, предназначенными для бесплатного 
использования, отличается тем, что со- 
держит файлы исключительно для плат- 
формы Windows. Сервер так и называет- 
ся — Winfiles (http://www.winfiles.com). Ha 
сайте немало полезных дополнений к си- 
стеме Windows в виде отдельных утилит 
или «заплаток», встраивающихся в струк- 
туру операционной системы. Драйверы, 
расположенные на сервере, просто пана- 
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closest to you. 


Pun, 1. Сервер TUCOWS 


Internet-npopavgepa Rinet (htip://tucows. 
rinet.ru). Ha TUCOWS (рис. 1) много share- 


ware, freeware и дето-версий всевозмож- 
ных программ, рассортированных по ти- 
пам. Например, среди броузеров Internet 
вы встретите как знаменитые Navigator/ 
Communicator и Internet Explorer, так и лю- 
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цея для отчаявшегося обладателя нестан- 
дартной аппаратуры. Отдавая дань моде, 
создатели сервера расположили на нем 
не только программы для наиболее часто 
используемых платформ Windows 95 и 
Windows МТ, но и для еще мало извест- 
ной, но перспективной системы Win- 








dows СЕ. С этого сервера пользователь 
Windows СЕ непременно получит какое-то 
обновление для системы своего Personal 
Digital Assistant. Из наиболее удачных ма- 
териалов сервера, также как и на 
TUCOWS, комплектуется CD-ROM, чья це- 
на не превышает стоимости самого но- 
сителя. Дизайн сайта выполнен в клас- 
сическом стиле Windows, довольно не- 
замысловато, но выглядит достаточно 
эффектно. 


Русские ресурсы 


В России до последнего времени не появ- 
лялось никаких файловых архивов, распо- 
ложенных на Web-cepBepax. Возможно, 
это обусловлено ленью отечественных 
Web-mactepos. Они, видимо, рассчитыва- 
Ли на то, что желающие скачать необходи- 
мое для себя из Сети попросту обратятся 
к большому западному серверу. Однако у 
иностранных серверов есть серьезный не- 
достаток, с точки зрения рядового русско- 
го пользователя, — это интерфейс на анг- 
лийском языке. Все увеличивающееся 
число «отказников» посещать иностранные 
серверы подтолкнуло российских Web-ma- 
стеров к созданию сайтов на родном язы- 
ке, на которых можно бесплатно получить 
программное обеспечение. К одному из 
первых проектов этого типа относится 
«зеркало» сервера http://www.zdnet.com, 
находящееся по адресу: 

‚ К сожалению, ссылка на файло- 
вый архив с этого сайта оказалась точно 
такой же, как и с англоязычного. Но груп- 
па энтузиастов решила продолжить нача- 
тое и сделала полностью русский сайт — 
файловый архив. 

Другой наиболее известный архив в 
русской Internet — nuctSOFT ( 

). Правда, на сайте собрано не та- 
кое количество разнообразного программ- 
ного обеспечения, как на крупнейших за- 
рубежных, но здесь вы найдете програм- 
мы, наиболее часто использующиеся 
именно российскими пользователями 
компьютеров. К тому же на нем есть не- 
большой, однако довольно занимательный 
раздел ссылок на серверы похожей тема- 
тики. Дизайн этого сервера отличается 
оригинальностью и основан на принципе: 
не отвлекать посетителя от главного — от 
содержания (рис. 2). 





Следующий крупный русскоязычный 
файловый архив — DOWNLOAD.RU 
( ) — отличается от 
листэОЕТ прежде всего дизайном, хотя и в 
содержании серверов тоже имеется некая 
разница. Например, в архиве DOWN- 
LOAD.RU программы лучше рассортирова- 
ны по категориям. Но, к сожалению, раз- 
дел ссылок в DOWNLOAD.RU несколько 


ринит 


$15 SOFT. - Netscape 

2 ee ae eee вы РИН 
1@€@eaaez & 

= Back Forward Reload Home Search Guide — Print 
4] мч” Bookmarks & Location: http: // aww listsoft.ru? 

: |] Intemet C4 Lookup (4 New&Cool ey Netcaster. 





[= р [Des 


двое олово лов тесьма еле ово ве 


os 8 





платные программы под 00$, надеемся, 
по достоинству оценят труд человека, за- 
качавшего немалое число файлов на деос- 
ities с их всем известным трафиком. 

Еще одна любопытная страничка на- 
ходится в русской части Сети по адресу: 


. Обыкновенная домашняя стра- 
ничка с небольшим разделом интересных 
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портит общее впечатление о сайте тем, 
что при обращении к ссылке переход осу- 
ществляется не туда, куда следует. Впро- 
чем, сайт в целом смотрится неплохо и 
может быть рекомендован тому, кто ищет 
русскоязычный файловый архив в Сети. 

Сейчас в русской Internet много не- 
больших, достаточно интересных сайтов, 
предлагающих бесплатное программное 
обеспечение. Так, например, на сайте рго- 
ject MELKOSOFT ( 

) немало малень- 
ких, но полезных утилит под 00$. Радует 
то, что автор этого сайта сумел размес- 
тить все многообразие утилит на 2 Мбайт 
дискового пространства, выдаваемого под 
бесплатные домашние странички на сер- 
вере . Правда, ав- 
тор и держатель этого небольшого Web- 
узла из-за нехватки места решил прене- 
бречь дизайном ради содержания. Может 
быть, он и прав. Желающие получить бес- 


программ, любую из которых вы скачаете 
и на более крупных сайтах. А интересна 
она тем, что автору этого произведения 
всего 13 лет. И вероятно, что, если он 
продолжит свои занятия \Меб-дизайном, 
то из него получится неплохой держатель 
какого-нибудь крупного сервера с файло- 
вым архивом. 


Поисковая система 
Share Paper 


Для поиска разнообразных утилит, по тем 
или иным причинам отсутствующих в вы- 
шеуказанных файловых архивах, рекомен- 
дуем воспользоваться поисковой систе- 
мой Share Paper ( 

), позволяющей найти в безбрежном 
океане Сети необходимый программный 
продукт. Для этого нужно лишь знать его 
название. Программы также рассортиро- 
ваны по темам (Audio, Internet, ...), что 











заметно облегчает поиск. Share Paper вхо- 
дит в состав одной из крупнейших поиско- 
вых систем FileZ ( ). 


Коллекции 
МРЕСЗ-файлов 


Среди пользователей Сети немало мело- 
манов, любящих слушать музыку при 
хорошем качестве воспроизведения. До 
недавнего времени они не имели такой 
возможности, поскольку самым распрост- 
раненным форматом звуковых файлов, 
пригодным для передачи по Сети, являлся 
Real Audio. Формат, конечно, неплох, но 
годится он более для того, чтобы слушать 
радио, а не наслаждаться музыкальными 
шедеврами. 

С недавних пор ситуация резко изме- 
нилась в лучшую сторону. Появился новый 
формат записи звука MPEG-3, который в 
небольшом файле (3—5 Мбайт) записыва- 
ет композицию продолжительностью не- 
сколько минут, причем в отличие от Real 
Audio без потери качества. Новый формат 
сразу же завоевал широкую популярность 
как самый перспективный формат записи 
звука. Сейчас в Сети появляются все но- 
вые и новые действительно крупные кол- 
лекции файлов МРЕС-3. 


Англоязычные ресурсы 


Существует несколько крупных сайтов, на 
которых собрана достаточно разнообраз- 
ная музыка в формате MPEG-3, отличаю- 
щаяся по стилям и направлениям. Наибо- 
лее посещаемым из них является mp3 
heaven, находящийся по адресу: 

. С 
него можно загрузить не только огромное 
количество музыкальных произведений 
всех стилей, но и утилиты, необходимые 
для прослушивания полученных мелодий. 
Однако не всегда даже на крупнейших 
серверах-хранилищах файлов MPEG-3 вы 
найдете нужные композиции. В таком слу- 
чае, если пользователь знает стиль, в ко- 
тором работает тот или иной исполнитель, 
следует обратиться к узконаправленным 
серверам, содержащим музыку именно 
ЭТОГО СТИЛЯ. 

Например, в сайте, посвященном 
стилям heavy, thrash, death, doom metal 
METAL CENTRAL ( 


), не только много 
песен в формате MPEG-3, но и ссылки на 
другие «металлические» странички, исто- 
рии групп и тому подобную информацию, 
которая, несомненно, заинтересует любо- 
го ценителя подобной музыки. Точно так 
же стоит поступать и любителям других 
музыкальных направлений в расчете на то, 
ЧТО ИХ «единомышленники» сделали нечто 
подобное Metal Central. Отметим, у сайта 
Metal Central очень любопытный дизайн, 
выполненный при помощи уауа-апплетов. 


Русскоязычные ресурсы 


Из русских архивов файлов MPEG-3 yno- 
мянем лишь 0б официальном сервере 
группы «Ария» ( ), хотя на- 
звать его архивом трудно, поскольку на 
нем не так много песен, как хотелось бы 
(рис. 3). Сервер привлечет ваше внимание 
и своим информационным наполнением, и 
\Меб-дизайном. 

Остальные русскоязычные ресурсы в 
основном являются собранием ссылок на 
sil западные ри Это легко 


Поисковая система MP3 


Естественно, рассказать все о музыке в 
формате MPEG-3 просто невозможно, по- 
скольку одни сайты исчезают, другие по- 
являются, а запомнить что, где и когда бы- 
ло — нереально. Самое удобное средство 
поиска нужного музыкального файла в Се- 
ти — поисковая система MP3 ( 

). Эта система, также как и Share 
Paper, входит в состав Ней, поэтому их 
общий дизайн почти схож. Принцип дей- 
ствия тоже совпадает, и для поиска музы- 
ки в формате МРЕС-3 потребуется навы- 
ков не больше, чем для поиска нужной 
утилиты. 


Коллекции Real Audio 


Формат Real Audio появился намного 
раньше, чем MPEG-3 (по сетевым меркам, 
конечно), и успел завоевать популярность 
среди поклонников самых разных музы- 
кальных стилей и направлений. Его основ- 
ное достоинство — малый объем готового 
РИ файла, который передается че- 
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Рис. 3. Официальный сервер группы «Ария» 


объясняется тем, что коллекции файлов 
MPEG-3 требуют значительного по объему 
места и стандартных 2 Мбайт, выделяе- 
мых провайдером для домашней странич- 
ки, просто не хватает. 


рез Сеть без особых проблем. Конечно, в 
отличие от MPEG-3 Real Audio не позволя- 
ет насладиться качеством звука, сопоста- 
вимым с CD, но не забывайте: он разраба- 
тывался в эпоху модемов со скоростью 








14 400 bps. A на этой скорости слушать 
звуковую информацию через Internet — то 
же самое, что слушать ее через телефон- 
ную трубку. Если же пользователь подклю- 
чится на скорости 28 800-33 600 bps, то 
прослушает звуковой файл формата Real 
Audio с качеством ЕМ-радиостанции. При 
более скоростном подключении звук в 
Real Audio сильно уступает файлам 
МРЕС-3, чьи объемы считаются совсем 
незначительными при ISDN и лучшем под- 
ключении. 


Англоязычные ресурсы 


Один из самых знаменитых в Сети серве- 
‘ров с коллекциями файлов формата Real 
Audio — Hardradio (http://www.hardradio 
com). Он содержит внушительное количе- 
ство музыкальных файлов в формате Real 
Audio для модемов со скоростью подклю- 
чения 28 800 bps и ведет в этом же фор- 
мате оп-!пе-радиопередачи. Сайт посвя- 
щен в основном музыке в стиле Нага Воск 
и Heavy Metal. Достаточно часто публику- 
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просматривать, точнее, прослушивать, HO- 
винки, еще не появившиеся в продаже. 
Попутно вы прочтете интервью с извест- 
ными в мире Hard’n’Heavy людьми, таки- 
ми, как Ronnie James Dio, Tony lommy, 
Ritchie Blackmore. Сделан сайт очень каче- 
ственно, и хотя от рекламы на популярных 
серверах трудно избавиться, тем не менее 
работа дизайнеров оставляет приятное 
впечатление. 

Крупная коллекция Real АиЧю-файлов 
находится на сервере CD Now (п р:// 
www.cdnow.com), предлагающем купить 
какой-либо музыкальный компакт-диск 
или кассету через Internet. Для привлече- 
ния покупателей там есть архив музыки 
самых разных направлений в формате Real 
Audio. Причем послушать ту или иную ком- 
позицию можно, только просматривая ин- 
формацию о каком-то альбоме понравив- 
шейся группы, т. е. вам довольно навязчи- 
во предлагается что-то приобрести. По- 
скольку сайт явно коммерческий, на нем 
огромное количество рекламных банне- 
ров. Система поиска по материалам сер- 
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ются новинки с альбомов знаменитых и 
начинающих групп, которые уже записа- 
ны, но еще не вышли в свет, поэтому по- 
клонникам тяжелого рока имеет смысл пе- 
риодически наведываться на сервер и 
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вера работает неплохо, вполне понятно, 
что нужно нажимать для того, чтобы по- 
слушать музыку или оформить заказ. Сайт 
стоит того, чтобы его посетить, особенно 
тем, у кого есть кредитная карточка, кото- 


рая поможет вам стать владельцем любо- 
го музыкального диска, представленного 
на сервере. 


Русскоязычные ресурсы 


С развитием глобальной Сети в России 
уже появляются архивы музыки в формате 
Real Audio. Один из наиболее достойных 
серверов — Музыкальный телефон 
(http://www.cdru.com). На его страницах 
дается описание того или иного CD, а так- 
же он позволяет прослушать выдающиеся 
композиции в формате Real Audio (рис. 4). 
И, что естественно для коммерческого 
проекта, сервер предлагает приобрести 
понравившиеся диски, и конечно, полезен 
тем, кто хочет сделать это без беготни по 
палаткам и магазинам. Дизайн сайта, на- 
поминающий CD Now, достаточно стан- 
дартный для сервера такого типа. 

Из сайтов, не предлагающих приоб- 
рести компакт-диски, стоит выделить все 
тот же официальный сервер группы 
«Ария», поскольку все песни, хранящиеся 
на нем в МРЕС-3, дублируются в формате 
Real Audio. 


Поисковая система FileZ 


06 этой системе уже упоминалось, и было 
бы странным рассказать о частях конкрет- 
ной системы и не рассказать о ней в це- 
лом. Ней — одна из крупнейших мировых 
систем поиска по именам файлов. Если вы 
знаете название нужного вам файла, от- 
правляйтесь на ее сервер и найдите тот, 
на котором размещена нужная информа- 
ция. Для поиска файлов определенного 
формата воспользуйтесь символом «звез- 
дочка» — так, запрос с параметром *.га 
выдаст пути к огромному количеству фай- 
лов в формате Real Audio. 


Коллекции графических 
файлов 


Путешествуя по Сети, иногда хочется 
увидеть что-нибудь, доставляющее эсте- 
тическое удовольствие. Сознавая это, 
Web-mactepa решили дать людям 
возможность посмотреть «красивые кар- 
тинки», не выходя из дома. Появилось не- 
малое количество самых разнообразных 
сайтов с коллекциями интересных изоб- 




















ражений. Некоторые из них представляют 
в Сети музеи, галереи и другие подобные 
культурные организации, но есть и част- 
ные коллекции. 


Англоязычные ресурсы 


Среди множества сайтов достаточно труд- 
но выделить самые выдающиеся. На раз- 
ных серверах можно найти заслуживаю- 
щие внимания изображения. Здесь все за- 
висит только от того, какие картинки вы 
хотите увидеть. Если, например, вам хо- 
чется рассмотреть интересные явления 
природы, которые достаточно трудно не 
только получить в виде картинок, но и про- 
сто увидеть, то вам вполне подойдет сер- 
вер Nature World ( 
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). Он, судя по его дизайну, задумывал- 
ся для того, чтобы уставший от беготни по 
коммерческим сайтам человек мог прийти 
туда и посмотреть на сцены из жизни при- 
роды, не отвлекаясь на рекламу. Это мес- 
то достойно посещения хотя бы для того, 
чтобы понять: в Сети еще остались люди, 
создающие серверы с целью доставить 
другим удовольствие, помимо жаждущих 
денег Web-mactepos. 

Поклонникам классического искусст- 
ва подойдет Web Museum Network 
( ), Ha KOTOPOM 
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представлены шедевры мирового искус- 
ства. Это один из многих серверов систе- 
мы, объединяющей сайты, посвященные 
музеям разных стран и городов. Его ди- 
зайн достаточно прост, однако он дает 
всю необходимую информацию и позво- 
ляет полностью сосредоточиться на со- 
держании. 


Русскоязычные ресурсы 


Среди российских серверов имеет смысл 
выделить экскурсию по московскому 
Кремлю ( 

). Это одна из первых 
попыток, причем весьма удачных, создать 
в России Web-ranepeto. Сервер достаточ- 
но насыщен информацией и красиво сде- 
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Рис. 5. Экскурсия по Московскому Кремлю 


лан (рис. 5). Его стоит посетить всем, ко- 
му небезразлична история Москвы, да и 
не только им. Кроме того, любопытен его 
дизайн, который не отличается особой 
сложностью, однако позволяет без труда 
найти нужную информацию. 

Также представляет интерес Internet- 
представительство знаменитого музея 
«Эрмитаж», находящееся по адресу: 

‚ Сервер выпол- 
нен достаточно качественно, дизайнеры 
старались передать через свой сервер 
ощущение присутствия в прославленном 


музее. Рекомендуется посетить этот сер- 
вер, если вам интересна экспозиция му- 
зея, но нет возможности часто бывать в 
«Эрмитаже». 


Поисковая система 
ImageSurfer 


Cuctema ImageSurfer  ( 

) является одним из подразде- 
лов знаменитого Yahoo!, ориентирован- 
ным на поиск в Сети графических 
файлов. Здесь хорошо организовано 
распределение информации по разде- 
лам. Найденная картинка сначала предо- 
ставляется в уменьшенном варианте, и 
если она подходит, то ее можно увели- 
чить. За счет такого подхода существенно 
экономится время. 

Попытка объять необъятное, расска- 
зав в журнальной публикации о самых раз- 
нообразных Web-cepBepax, созданных с 
целью предоставить пользователям как 
можно больше информации абсолютно 
бесплатно, не могла завершиться успе- 
хом. Мы только наметили основные 
ориентиры в огромных просторах Сети, а 
если на упомянутых серверах не окажется 
нужных вам файлов, то обратитесь к поис- 
ковым системам. oy 
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Secrat translates a document in Сократ переводит документ в 
Интернете и создает свою копию 


на другом языке сохраняя все 
иллюстрации. 











Internet and creates its copy on 






other language, saving all 
illustrations. 


Синхронный перевод 
страниц Интернет... 


Полное сохранение всех картинок, 
шрифтов - никаких потерь в 
деталях Ваших любимых страниц. 


Всегда в фокусе... 


Следуя за Вашим вниманием, 
Сократ 98 Интернет на ходу 


определяет тематику каждой 


страницы и подключает нужные 
тематические словари пля точного 


перевода, текста. 
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Охотяться на их мех. 

Убыток среды и естественные 
жертвы иногда заставляет 

его нападать на домашний скот, 


ведя к полному уничтожению. 
Hoco 


Hunted for their fur. 
Loss of habitat and natural 
prey sometimes forces them 
to prey on livestock, leading 


to further killings. Rhino 
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Since 1970, more than 90% С 1970, более 90% всемирных 
of the worlds rhinos have носорогов исчезли. 
disappeared. Убивались из-за шкур и рогов. 
Killed for horns, hides and Использовались для 
hooves. Used for medical purposes. медицинских целей. 
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Web-cant без Web-mactepa? 








НТМЕ-редакторы как вид программного 
обеспечения появились и завоевали при- 
знание уже довольно давно. Их популяр- 
ность подтверждает и солидный список 
софта для создания страничек программ, 
находящийся по адресу: www.w3.org/pub/ 
WWW/Tools. Для рассмотрения только его 
половины пришлось бы написать, навер- 
ное, целую книгу. 

Тем не менее существует расхожее 
мнение, что с помощью редактора нельзя 
составить хорошую Web-cTpaHuuy, ко- 
торая бы одинаково отображалась в окнах 
броузеров «большой двойки» и не CO- 
держала лишних тэгов. Действительно, 
это достаточно сложно, но редакторы все 
же облегчат труд и владеющего тонкостя- 
ми НТМЕ дизайнера, и простого поль- 
зователя. 

Редакторы HTML можно поделить на 
три большие категории: простые, пред- 
назначенные для неопытных пользовате- 
лей, полупрофессиональные и профес- 
сиональные. 

К первым относятся все WYSIWYG-pe- 
дакторы. Они называются так, потому что 
работают по принципу «What You See Is 
What You Get» («Что видишь в процессе ре- 
дактирования, то и получишь в результа- 
те»). Такие редакторы обычно скрывают от 
пользователя НТМ!-код, а работать с ни- 
ми можно примерно так же, как в обычном 
текстовом процессоре, при этом необяза- 
тельно знать HTML. A вот полупрофессио- 
нальные редакторы позволяют комбини- 
ровать работу в режиме WYSIWYG с редак- 
тированием HTML. В свою очередь, в про- 
фессиональных редакторах весь процесс 
идет непосредственно с HTML. 


Простые редакторы — 
Netscape Editor u 
Netscape Composer 


Итак, сначала обсудим, в каком редакто- 
ре лучше делать домашнюю страничку. 
Основной критерий выбора — простота 
использования и интуитивно понятный 
интерфейс, ведь автор домашней стра- 
нички не всегда знает, что означают жут- 


кие слова frame, imagemap или Activex. 
От НТМЕ-редактора в таком случае требу- 
ется только умение работать с картинка- 
ми, ссылками и текстом. 

Обладатели броузера Netscape могут 
руководствоваться поговоркой «лучше 
синица в руках, чем журавль в небе». 
Действительно, раз уж в комплект по- 
ставки этого броузера входит простой 
НТМЕ-редактор, почему бы им не вос- 
пользоваться? К Netscape 3.0 Gold бес- 
платно прилагается Netscape Editor, a к 
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Рис. 1. Редактор Netscape Composer 


четвертой версии Netscape — Netscape 
Composer (рис. 1). 

Создавая с помощью Netscape 3.0 
Gold свою Меб-страничку, прежде всего 
настройте редактор Netscape на коррект- 
ное воспроизведение кириллицы. Дело 
вот в чем: по умолчанию Netscape сохра- 
няет русский текст в совершенно неудо- 
бочитаемом виде, заменяя каждую букву 
на специальную последовательность 
символов. Например, слово МАМА будет 
выглядеть — следующим образом: 
&lgrave; &Адгауе; &lgrave; &Agrave. 

С этим трудно смириться по двум 
причинам. Во-первых, такой текст не чита- 
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Книги по исскуству 
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ется в Microsoft Internet Explorer. Во-вто- 
рых, когда вместо одного символа редак- 
тор вставляет восемь, размер Web-cTpa- 
ницы, естественно, увеличивается во 
столько же раз, что отнюдь не ускорит ее 
загрузку. К счастью, есть простой способ 
устранить этот недостаток: надо выбрать 
кириллическую кодировку текста (Option - 
> Document Encoding -> Cyrillic (Win1251)) 
и сделать ее кодировкой по умолчанию 
(Option -> Document Encoding -> Set 
Default). Даже если вы уже отредактирова- 
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ли \МеБ-страничку так, что русские буквы 
заменились на специальные последова- 
тельности, не отчаивайтесь. Выполните 
описанные выше манипуляции с кодиров- 
кой, откройте в редакторе испорченный 
текст и сохраните его. В результате текст 
снова станет читаемым. 

Поскольку функции редактора Net- 
scape весьма ограниченны, о создании 
страниц с фреймами можно и не думать. 
Не очень удобно построена и работа с 
таблицами. Зато ваша страница будет 
совместима даже с устаревшими версия- 
ми броузеров. В новой версии редактора 
Netscape Composer появилось несколько 





"#000 





новых функций. Для успешного анонси- 
рования \Меб-страницы в поисковых Ma- 
шинах эта версия предлагает заполнить 
список ключевых слов. Кроме того, в 
\\еб-страничке автоматически указывает- 
ся кодировка русского языка. Последнее 
может вызвать проблемы с теми сервера- 
ми, которые осуществляют кодировку «на 
лету», т. е. автоматически. Сервер пере- 
кодирует текст, но кодировка, простав- 
ленная явно в самом тексте \Меб-странич- 
ки, сделает его нечитаемым. 

Очевидные плюсы Netscape: возмож- 
ность автоматической публикации гото- 
вых страниц на Web-cepBep по протоколу 
Яр и возможность построения Web-ctpa- 
ниц по шаблону. Минусы: ориентация на 
броузер Netscape и поддержка ограни- 
ченного набора НТМ!-тэгов. 

Резюме: редактор Netscape подходит 
для быстрого создания домашней стра- 
нички с небольшим количеством графики 
и простым дизайном. 


Полупрофессиональный 
редактор — 
FrontPage 98 


О популярности редактора FrontPage 98 
компании Microsoft можно судить по коли- 
честву Меб-страниц. В его составе не толь- 
ко НТМЕ-редактор, но, что важно, и средст- 
BO  администрирования — \№е-сайта 
FrontPage, чья актуальная функция — про- 
верка корректности ссылок. Представьте 
себе сайт из десяти страниц, и на каждой 
из них по пять ссылок. Призадумались! А 
если на сайте больше сотни страниц?! Но 
выход есть: достаточно в FrontPage Explorer 
указать исходную директорию с НТМ!-фай- 
лами, и вы получите список неправильных 
ссылок. Заменить их на верные легко — 
FrontPage автоматически поменяет ссылки 
во всех файлах на указанные. 

Сам же редактор порадует уже тем, 
что обладает традиционным интерфей- 
сом продуктов семейства Microsoft Office. 
Это существенно ускоряет освоение его 
возможностей, которые очень разнооб- 
разны. Например, странички можно со- 
здавать на основе множества шаблонов- 
заготовок, предлагающих и просто вари- 
анты различного расположения текста, и 
более сложные страницы, состоящие из 
нескольких фреймов. 
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В поставку FrontPage 98 также входит 
набор страницы (theme) различного ди- 
зайна. Несмотря на их очевидную одно- 
типность, ознакомиться с ними будет по- 
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\ Norm 


$ FrontPage Editor - [Cabernet Deneuve] 


Ky HTML внизу окна редактора (рис. 2). A 
ярлычок PREVIEW предназначен для про- 


смотра страницы во встроенном броузере. 
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<head> 
<title>Cabernet Deneuve</title> 
<style type="text/css"> 
<u {font:lOpt sans-serif; } 
small {font:Spt sans-serif;} 
p {font:llpt sans-serif } 
h2 {font:l6pt sans-serif; 
fon-weight:bold}> 
</style> 
</head> 






<body BGCOLOR="#ffffff" сехс=" #00 
<div aliqn="center"><center 


<table width="555" border="0" 
<tr> 
<td<img src="Top.gif" wid 
</tr> 
</table> 
</center></dive<div align="centeg® 


<table width="555" border="0" 


gues align="right™><img sr 
</td> 


\ Normal), HTML ¢ Preview / [| 


Puc. 2. Ярлычки, предназначенные для быстрого перехода к разным 


режимам редактирования 


лезно и интересно: у них множество цве- 
товых решений, т. е. сочетаний цвета фо- 
на странички с цветом текста, ссылок, по- 
сещенных ссылок и картинок. 

Если вы знаете Microsoft Office, To Ha- 
верняка пользовались картинками из набо- 
pa Clip Art, который полностью доступен и 
при работе в FrontPage, плюс к этому 
FrontPage добавляет в Clip Аг и собствен- 
ные картинки, оптимизированные для Web. 

Многие оценят способность FrontPage 
вставлять в \\№-страницу элементы 
ActiveX, Java-annnetbl и сценарии 
JavaScript. Более того, в редактор входят 
средства «полувизуальной» разработки 
JavaScript. 

FrontPage He прячет от автора исход- 
ный НТМЕ-код страницы. Для того чтобы 
быстро перейти от работы в режиме WYSI- 
WYG кнепосредственному редактированию 
НТМЕ-кода, достаточно щелкнуть по ярлыч- 


После прочитанного, возможно, сло- 
житься впечатление, что C помощью 
FrontPage любой желающий сделает каче- 
ственную и красивую МБ-страницу. Это 
далеко не так. Первая проблема для WYSI- 
\МУС-редакторов: FrontPage генерирует из- 
быточный НТМ!-код, что проявляется в 
проставлении лишних тэгов и ненужных ат- 
рибутов. В этом, конечно, нет ничего 
страшного, однако размер страницы увели- 
чивается. Вторая проблема: FrontPage по- 
рой вставляет нестандартные тэги, поддер- 
живаемые только Internet Explorer. Поэтому 
придется добиваться совместимости с 
Netscape, редактируя НТМ!-код вручную. 

FrontPage не отличается устойчивос- 
тью. Если размер редактируемой страницы 
велик, то FrontPage может и зависнуть. Из 
всех знакомых нам НТМ!-редакторов такая 
же особенность отличает только Adobe 
PageMill. 

















Резюме: редактор FrontPage очень удо- 
бен, подходит для разработки страниц прак- 
тически любой сложности, однако получен- 
ный HTML требует доработки вручную. 


Профессиональный 
редактор — HotDog 
Professional 


В условиях продолжающейся войны 
броузеров, когда основные конкурен- 
ты — Netscape и Microsoft — добавля- 
ют нестандартные расширения HTML 
в свои броузеры, создатели Web- 
страниц вынуждены добиваться сов- 
местимости с обоими броузерами. 
Хорошим помощником в решении 
этой проблемы станет редактор 
HotDog Professional от компании 
Sausage Software. 

При работе в FrontPage мы в ос- 
новном имели дело с WYSIWYG-pe- 
дактором, а к НТМ(-коду обращались 
лишь в крайних случаях. Редактор 
HotDog Professional предлагает дру- 
гой путь построения странички. Ре- 
дактируется непосредственно HTML, 
и задача редактора — максимально 
упростить этот процесс. 

Происходит это следующим 06- 
разом. НТМЕ-код вводится в окне ре- 
дактирования, причем достаточно навести 
курсор на любой НТМ!-тэг, и в отдельной 
панели появится список всех доступных ат- 
рибутов этого тэга, отсортированных по 
поддерживающим их броузерам (рис. 3). 
Вы выбираете атрибут, устанавливаете его 
значение, и результат немедленно появля- 
ется в окне редактирования в виде соответ- 
ствующего НТМ(-кода. 

Наше внимание сразу привлекла вхо- - 
дящая в HotDog функция проверки синтак- 
cuca (syntax check). Эта функция предназ- 
начена не для проверки пунктуации. Она 
проверяет НТМ!-код на соответствие стан- 
дарту HTML 3.2. Впрочем, можно настроить 
функцию проверки на стандарт 4.0, при же- 
лании включить расширения Netscape и 
Microsoft и даже добавить какие-либо соб- 
ственные тэги. 

Результат работы можно просмот- 
реть в любом из установленных у вас бро- 
узеров: HotDog сам запустит броузер и 
загрузит в него страницу. А в процессе 
редактирования страничку можно про- 
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сматривать в окошке PREVIEW, которое 
обновляется автоматически каждые 
несколько секунд. 

Резюме: для работы в HotDog требует- 
ся хорошее знание HTML, поэтому этот 
редактор предназначен для того, чтобы об- 
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. Панель HTML-Properties 


легчить труд Иеб-мастеров, привыкших де- 
лать странички вручную. Единственное, что 
может не понравиться в этом редакторе,- 
это интерфейс. Многим он кажется доволь- 
но запутанным. 


Средство для 
конвертирования — 
Microsoft Office 


Если Меб-сайт вы разрабатываете с нуля, 
то все материалы для публикации подго- 
тавливаются непосредственно в НТМЁ-ре- 
дакторе. Но нередки случаи, когда матери- 
алы уже готовы, но хранятся в формате 
Excel и Word. В такой ситуации можно было 
бы установить Microsoft Office 97 или 
Internet Assistant для предыдущих версий 
Office. После этого с помощью диалога 
«Сохранить как...» документы Excel и Word 
следует преобразовать в формат HTML. Ес- 
ли в файл были вставлены какие-либо кар- 
тинки, то они тоже будут переведены в нуж- 
ный формат и сохранены вместе с текстом. 


<ТТТЬЕ>Новый Диск, издание и разработка 
мультимедийных компакт-дисков</ТТТЬЕХ 
| </HEAD> 


| <center> 


i </font> 
-# 





Кроме того, Office 97 делает процесс 
передачи документов на \Меб-сервер со- 
вершенно прозрачным. В диалоге «Сохра- 
нить как...» появляется папка «Доба- 
вить/Изменить адреса FTP» (рис. 4). В ней 
можно создать один или несколько новых 
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адресов. После того как вы укажете адрес 
ftp-cepBepa, имя и пароль для доступа к He- 
му, работа с файлами, лежащими на этом 
сервере, ничем не будет отличаться от ра- 
боты с файлами на вашем жестком диске. 
Вы просто открываете документы прямо с 
Яр-сервера, редактируете их и сохраняете 
внесенные изменения. 

Резюме: нельзя назвать Office 97 удоб- 
ным НТМЕ-редактором. Он не поддержива- 
ет работу с фреймами, вставляет много 
лишнего, да и не для этого он предназначен. 
Однако никаким другим средством вы не 
сможете так же быстро конвертировать до- 
кументы Office в формат HTML. 


Проблемы WYSIWYG 


WYSIWYG-pefakTopb! удобны и просты. Но 
для работы с ними не обойтись без знания 
основных принципов HTML, таких, как пост- 
роение ссылок. Их корректность необходи- 
мо тщательно проверять, поскольку редак- 
тор может сделать ссылку абсолютной, т. е. 
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указать полный путь к нужному файлу (на- 
пример, C:\MyWebSite\ dog.htm). Когда 
страничка будет помещена Ha Web-cepsep, 
дерево каталогов на котором отличается от 
вашего, такая ссылка будет ошибочна. 

Часто автор готовит Web-cTpaHuLly со 
стандартным для Windows 95 разрешени- 
ем экрана — 800 x 600. Не исключено, что 
на машине с меньшим разрешением при 
просмотре такой страницы появятся го- 
ризонтальные полосы прокрутки, кото- 
рые, согласитесь, просто мешают. Это 
происходит во время использования кар- 
тинок больших размеров или таблиц, чья 
ширина задана не в процентах от ширины 
экрана, а в пикселях. 

Не следует также жестко задавать 
размер столбцов таблицы по вертикали. 
Во-первых, при увеличении размеров 
шрифта текст может не уместиться в за- 
данные вами рамки, во-вторых, не у всех 
пользователей установлены броузеры, 
поддерживающие такое форматирование 
таблиц. 

Еще одна распространенная пробле- 
ма появляется при работе с русским тек- 
стом. Типичный случай: пользователи 
Windows 3.11 не могут прочитать страни- 
цу, сделанную в Windows 95. Любая вы- 
бранная ими кодировка вместо русских 
букв «выдает» какую-то бессмыслицу. 
Причина: использование жестко опреде- 
ленного шрифта. Пользователи Win- 
dows 95 обычно имеют в распоряжении 
три кириллических шрифта, поставляе- 


мых с операционной системой: Times 
New Roman, Courier New и Arial. Точно та- 
кие же шрифты в Windows 3.11 называ- 
ются по-другому: Times New Roman Cyr, 
Courier New Cyr и Arial Cyr. Кстати, шрифт 
Arial в Windows 3.11 тоже есть, HO он не 
кириллизован. Когда броузер пользова- 
теля Windows 3.11 «видит», что абзац 
должен быть отформатирован шрифтом 
Arial, он форматирует его некирилличес- 
ким шрифтом Arial, вот и появляется бес- 
смыслица. 

Получается, что при использовании 
WYSIWYG-pemaktopa все равно не избе- 
жать доработки HTML вручную. Такая ситу- 
ация и является причиной не слишком-то 
уважительного отношения профессиона- 
лов к WYSIWYG-penaktopam. На сервере 
всероссийского клуба Web-mactepos 
(www.webclub.ru) проводилась конферен- 


ция на тему «Использование НТМ!-редак- 


торов». Полный текст конференции можно 


найти по адресу: http://www.webclub.ru/ 


conference/archive//4.html. — Приведем 
здесь лишь наиболее характерные 
выдержки. 

ааа13 


.. Мой взгляд: с помощью редактора 
сложную страницу не сделаешь. Однако 
все зависит от формата исходного доку- 
мента. Лично я пользуюсь EditPad в 70% 
случаев, NotePad в 25% случаев, Internet 
Assistent for Word 7.0 в остальных 5% слу- 
чаев... 


CONST 

.. Frontpage — ... считает себя умнее 
человека, а это хорошо только для мазо- 
XucToB! 

dbosenko 

.. Еще один момент: ни Frontpage, ни 
NN Gold ни в малейшей степени не забо- 
тятся о показе под различными броузера- 
ми (они предпочитают делать «под себя»). 

Provincial 

.. Frontpage был сделан для того, 

чтобы из кучи документов, созданных в 
MS Office, быстро соорудить наполнение 
сервера фирмы или организации. У аме- 
риканцев Internet - часть системы дело- 
производства. Netscape Composer pac- 
считан на «первую любительскую страни- 
uy», он для человека, который ничего не 
знает об НТМЕ. В обоих случаях цель поль- 
зователя - «слепить быстро и без выкру- 
тасов»... 


Как видите, среди Web-macTepos бы- 
тует мнение: профессионал должен 
пользоваться исключительно текстовым 
редактором, а все остальные средства — 
от лукавого. В связи с этим уместно на- 
помнить, что, хотя первый компьютер 
Apple был собран вручную в гараже, каче- 
ство компьютеров Macintosh, собранных 
на конвейере, никто не подвергает со- 
мнению. 

Технический прогресс приводит к TO- 
му, что рано или поздно программы за- 
меняют ручную работу, которая посте- 
пенно отходит в область искусства. По- 
этому нет никаких сомнений — будущее 
за НТМЕ-редакторами. Что бы ни говори- 
ли поклонники создания страниц вруч- 
ную, большинство пользователей скорее 
всего выберут более быстрый, автомати- 
зированный способ делать Меб-сайты. 
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«По д | | ДВИЖЕНИИ. Остаме редки Эдна из них 
на выставке «Реклам zi › в Эщавном городе Ростс 
Дон. Динь-дон... Красивый чен\ 
смо: удержаться от знакомства.. 
Итак, «ПЛ» в гостях у аге 
цезушися думают о комньютерах, и вот что из 3 


о Grecs — 1 


— Компьютер — банк данных, клавиши... Что-то такое интересное, недоступное всем. 
Не каждый может овладеть им сразу. Для этого нужно умение. Научиться. Наверно — управлению 
бизнесом. 

— На компьютере можно сделать большой объем работы и очень быстро. Или послать кому-то 
сообщение или получить информацию в электронном виде. Распечатку какого-либо материала. 

— Интернет — это для меня информация, связь со всем миром. Ту же самую модель можно 

найти, зная что ищешь, даже во Франции. а 

— Сейчас компьютер и так — большая и умная машина, и я даже не знаю, чем он станет в г. 
будущем. j 

















— Компьютер — вещь полезная для работы. Как уже говорили, занося любую 
модель в банк данных, потом можно очень просто найти то, что тебе 
необходимо. Но мне работать с компьютером неинтересно. 
— Интернет для меня — это своего рода развлечение, потому что я еще слабо умею обращаться 
с компьютером. Интернет — это чат, иногда поиск. А иногда просто хочется чего-то нового, 
необычного. 
— Дома компьютера нет, но хотела бы. Компьютер я бы использовала как инструмент. Ему 
можно найти много применений. 
— В игрушки я играю, но только в карты. Пасьянсы раскладываю, в общем, это стандартные 
наборы игр. Но времени играть не хватает. 
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— Ассоциация при слове «компьютер» возникает у меня только одна: на втором курсе института мы 
проходили basic и немного Windows. А также проходили компьютерное тестирование. Я планирую 
быть секретарем-референтом со знанием иностранного языка, и поэтому сейчас хочу поступить на 
компьютерные курсы. Я думаю, что секретарь-референт не должен знать какие-нибудь особые 
программы, а использовать компьютер просто для хранения какого-нибудь материала. 
— Яне могу долго сидеть и работать за компьютером — у меня болят глаза. Именно поэтому я бы не 
хотела, чтобы он был у меня дома. Меня это увлекает, и одновременно это портит зрение. 
— Компьютерные игры я не люблю, мне больше нравятся скачки. 
— Интернет меня просто не интересует. Мне настолько сейчас хватает общения в жизни, что 
знакомство с новыми людьми в Интернет меня просто не прельщает. 
— Сказать, что компьютер смог бы заменить человека было бы банально, но это был бы 
неплохой вариант, хотя и опасный. В случае замены зачем нужен будет человек? 


a ke a é 
, — Компьютер — это целый мир информации. Его можно сравнить с другой галактикой, с другой жизнью. 
a : es — На работе пользуюсь. Включаю ero и работаю с информацией, которая нужна в данный момент. 
. > Так быстрее, чем если бы я искала в журналах или рассматривала фотографии. 
— Дома у меня есть компьютер, но, к сожалению, он у меня не работает. Наверное, в него нужно 
вложить душу и разум, чтобы он действовал. 
— Интернет? Я представляю себе весь мир. Мне хочется побывать и во Франции, и в Индии. 
Наверное, это дает возможности очень большие. Пока не пользуюсь, но думаю, что в ближайшем 
будущем буду. 
— Наверное, в будущем компьютер будет в каждом доме. Я буду использовать компьютер 
для обучения. В частности, для изучения иностранных языков. 
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История технических открытий и изобретений с пер- 
вого взгляда кажется цепью случайных озарений, 
результатом усилий гениальных одиночек, творящих 
по внутреннему побуждению. Но это только с первого 
взгляда. Кроме внутреннего побуждения талантливых 
изобретателей, есть еще потребности общественного 
развития. Они-то и определяют в конечном счете судь- 
бу технического изобретения. Нужны материальные 
предпосылки и соответствующие социально-экономи- 
ческие условия, чтобы техническая новинка получила 
«права гражданства». Для суммирующих машин таких 
предпосылок, по сути дела, не было ни в XVII, ни B XVIII, 
ни даже в первой половине XIX века. В эти века вполне 
обходились существовавшими тогда средствами и ме- 
тодами счета. 

Не было тогда и соответствующих материально- 
технических условий для полной реализации идеи ме- 
ханизации счета. Отсюда серьезные конструктивные 
недостатки машин. Ввод чисел и выполнение операций 
в старых машинах были медленными процессами, ко- 
торым трудно было конкурировать с устным счетом 
«профессиональных вычислителей» вроде бухгалтеров, 
продавцов, кассиров и т.п. Правильность установки 
(ввода) последующих слагаемых, как правило, нельзя 
было проконтролировать. Наконец, механизмы пере- 
дачи десятков у всех суммирующих машин страдали 
серьезным недостатком, суть которого можно пояс- 
нить следующим примером. 

Пусть требуется выполнить на машине с межраз- 
рядным переносом сложение 19997 + 6. Установив 
первое слагаемое, повернем колесо единиц на 6 деле- 
ний. Пока мы будем проходить положения, соответст- 
вующие цифрам 8 и 9, поворот осуществляется при 
определенном усилии. При переходе же от 9 к 0 вы- 
числителю придется поворачивать не одно колесо, а 
сразу 5! При этом происходит повышение сопротивле- 
ния механизма и приходится увеличивать усилие. По- 
сле окончания переноса сопротивление вновь падает. 
При таких скачках сопротивления работа механизма 
получается неравномерной. Это усугубляет нежела- 
тельное явление, известное в технике под названием 
«мертвый ход», или «люфт»: зубчатое колесо разряда 
единиц должно повернуться на некоторый угол преж- 
де, чем его вращение будет передано колесу десятков. 

«Мертвый ход» в счетном механизме был следст- 
вием не только износа зубьев под действием перемен- 
ных усилий, но и низкой точности изготовления колес. 
Здесь мы сталкиваемся еще с одной важной причиной 
ограниченного распространения счетных машин — OT- 
сутствием технологической базы для развития счетной 
техники. 
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Юрий Полунов 


О, этих клавиш строй блестящий... 
В.Я. Брюсов 


Норберт Винер в книге «Кибернетика и общест- 
BO», говоря о Паскале как о создателе арифмометра, 
подчеркивал, что «техника, воплощенная в автоматах 
его времени, была техникой часовых механизмов». Что 
же это была за техника? 

Механические часы впервые были описаны в 
средневековом трактате «Libros dis Saber Astronomia», 
составленном в 1276-1277 годах испанскими учеными 
для короля Кастилии Альфонса Мудрого. Уже в «Боже- 
ственной комедии» Данте, написанной между 1307 и 
1321 годами, мы встречаем такие строки: 


И как в часах, колеса с их прибором 
Так движутся, что чуть ползет одно, 
Другое же летает перед взором... 


В первых механических часах широко применя- 
лись корончатые и цевочные колеса, известные еще в 
древности. Корончатое колесо представляет собой 
плоскую круговую полоску, на которой на одинаковом 
угловом расстоянии друг от друга закреплены неболь- 
шие штыри; цевочное колесо состоит из цилиндров, 
укрепленных между двумя плоскими дисками. 

В часах XV и особенно ХМ века, кроме корончатых 
и цевочных колес, все чаще встречаются шестерни, 
зубчатые рейки с треугольной, прямоугольной и трапе- 
циевидной формой зубьев. Тогда же возникает задача 
выбора такой формы зуба, которая обеспечила бы 
непрерывный контакт колес и их долговечность при 
минимальном трении. Это было особенно важно для 
конструкций машин, в которых зубчатые колеса ис- 
пользовались для передачи мощности (например, в 
мельницах), и устройств, где точность и стабильность 
зацепления были условиями надежной работы (напри- 
мер, в счетных механизмах). 

Распространение получили две формы зубьев — 
эпициклоидальная и эвольвентная. Эпициклоидой на- 
зывается кривая, образованная точкой на окружности, 
перекатывающейся по внешней стороне неподвижного 
круга. Ее открыл в 1525 году великий художник и мате- 
матик Альбрехт Дюрер. Спустя 125 лет появились пер- 
вые зубчатые колеса с эпициклоидальным профилем 
зуба, предложенные и изготовленные французским 
математиком и инженером Жюлем Дезаргом 
(1593—1661), ав 1694 году выполнен первый матема- 
тический анализ эпициклоидального зацепления. 
Однако лишь в первой четверти XIX столетия точные 
методы расчета таких зацеплений стали достоянием 
инженеров-практиков. 

История эвольвентного зацепления еще короче. 
Эвольвента — частный случай эпициклоиды, при кото- 
рой образующая окружность перекатывается по кругу 
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бесконечно большого радиуса, TO есть по прямой 
линии. Зацепление это было предложено в 1754 году 
великим математиком и механиком Леонардом 
Эйлером. 

Одновременно с развитием теории совершенст- 
вовалась практика изготовления зубчатых колес, и в 
ХХ столетии соединение теории и практики зубонаре- 
зания привело к созданию Джеймсом Уайтом, Джейм- 
сом Фоксом и Джозефом Уайтвортом первых зубона- 
резных станков. 

Краткий экскурс в историю зубчатых колес позво- 
ляет сделать вывод о том, что в течение почти 250-лет- 
него периода конструкторы счетных машин не имели 
технологической базы, которая могла бы обеспечить с 
необходимой точностью изготовление деталей счетных 
машин. 

К середине ХИ столетия необходимая база была 
создана. Кроме того, общественно-экономическая 00- 
становка, бурный рост промышленности, развитие 
банков и железных дорог требовали создания надеж- 
ных и быстродействующих счетных машин. Для этого 
необходимо было в первую очередь изменить 
«медленную» установку чисел с помощью ведущего 
штифта. Приближенно эту задачу решило изобретение 
клавишного ввода. Приближенно потому, что принци- 
пиальное решение проблемы пришло, когда появилась 
электронная база вычислительной техники. Тем не 
менее благодаря клавишному механическому вводу в 
середине 80-х годов XIX столетия удалось организо- 
вать промышленный выпуск суммирующих машин. В 
создание клавишных машин внесли свой вклад изоб- 
ретатели многих стран, но основные конструкции при- 
надлежат американцам Юджину Дорру Фельту и Уиль- 
яму Бэрроузу, с именами которых связан последний 
этап в истории механических суммирующих машин. 

Первая в мире клавишная машина 
описана в патенте США № 7074 от 
5 февраля 1850 года, выданном на имя 
некоего Д. Пармели. Его изобретение 
представляло собой одноразрядную 
суммирующую машину, с помощью ко- 
торой можно было последовательно 
складывать цифры, стоящие в разряде 
единиц, затем — в разряде десятков, 
сотен ит. д. 

Преимущества одноразрядных 
машин — простота конструкции, отсут- 
ствие механизма передачи десятков; 
недостатки — небольшая «емкость» ма- 
шины и неудобство выполнения вычис- 
лений, поскольку надо было подсчитывать, запоминать 
(записывать) одноразрядные суммы и переносить их в 
старшие разряды. По указанным причинам эти маши- 
ны распространения не получили, и на смену им при- 
шли многоразрядные. 

Первая попытка создания подобной машины при- 
надлежит американцу Томасу Хиллу и относится к 
1857 году. Его двухразрядная машина имела некото- 
рый успех и была даже выставлена в Национальном 
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музее в Вашингтоне, однако серьезные конструктив- 
ные недостатки, не говоря уже о малой разрядности, 
помешали ее дальнейшему распространению. 
По-настоящему более или менее пригодная 
многоразрядная машина была создана в середине 80-х 
годов прошлого столетия. В 1884 году 24-летний 
металлист Юджин Дорр Фельт, наблюдая за работой 
привода строгального станка, выполненного в виде 
храпового механизма, пришел к мысли о создании 
счетной машины, в которой аналогичный механизм 
играл бы главную роль. Позже Фельт вспоминал: 
«Накануне Дня Благодарения 1884 года я решил 
использовать выходной для изготовления деревянной 
модели машины. Отправился к бакалейщику и выбрал 
ящик, который, как мне казалось, вполне подходил для 
корпуса машины. Это был ящик из-под макарон. Для 
клавишей я раздобыл у мясника, чья лавка располага- 
лась за углом, несколько шампуров, а у скобянщика 
достал скобы, которые должны были сыграть роль 
направляющих для клавишных стержней; в качестве 
пружин я намеревался использовать эластичные 
ленты. 
В День Благодарения я встал пораньше и принял- 
ся за работу. У меня были кое-какие инструменты, но в 
основном я пользовался ножом. Вскоре, однако, убе- 
дился, что для изготовления некоторых деталей мои 
инструменты не подходят. Наступила ночь, и я увидел, 
что моя модель еще далека до завершения. Но в кон- 
це концов я изготовил недостающие детали из метал- 
ла и в первые дни нового 1885 года закончил модель». 
С конца 1886 и по сентябрь 1887 года он за свой 
счет изготовил 8 машин. Пытаясь найти им коммерче- 
ский сбыт, Фельт демонстрирует их в Вашингтоне в 
министерстве финансов и в бюро погоды Нью-Йорка. 
Видимо, эти демонстрации имели успех, поскольку 
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Рис. Т. Принцип действия комптометра 


8 ноября 1887 года Фельт вместе с чикагским бизнес- 
меном Робертом Таррантом организует компанию по 
производству счетной клавишной машины, получив- 
шей торговую марку «Комптометр». 

В машине Фельта (рис. 1) над верхней крышкой 
размещались несколько вертикальных рядов клавиш, 
укрепленных на длинных стержнях, которые проходили 
через крышку внутрь конструкции. Нажимая на клави- 
WY, вычислитель заставлял ее стержень повернуть 
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рычаг 1, связанный с рейкой P, которая, в свою оче- 
редь, находилась в постоянном зацеплении с шесте- 
ренкой /М. Всего рычагов в машине было столько, 
сколько в вертикальных рядах клавиш, и все девять 
клавиш одного разряда действовали на рычаг /.. Рейка 
Рвисходном положении располагалась вверху, так как 
рычаг /, оттягивался пружиной Б. При нажатии на 
клавишу зубчатая рейка поворачивала на соответству- 
ющее число зубьев шестеренку ЛИ. 

При отпускании клавиши рычаг под действием 
пружины возвращался в исходное положение, а вмес- 
те с ним возвращались рейка и шестеренка. На шесте- 
ренке была укреплена собачка храпового механизма, 
зубчатое колесо которого жестко соединялось с циф- 
ровым роликом, насаженным на ту же ось, что и 
шестерня. С поворотом шестеренки собачка поворачи- 
вала колесо вместе с роликом, и в окне перед вычис- 
лителем проходили соответствующие цифры. Когда 
шестеренка совершала возвратное движение, собачка 
проскальзывала по зубьям храпового колеса, и цифро- 
вой ролик оставался неподвижным. 

Операция вычитания выполнялась как сложение с 
дополнительным к вычитаемому числом, для этого на- 
жимались клавиши с маленькими цифрами во всех 
разрядах, начиная с левого и до первой значащей циф- 
ры вычитаемого, за этими нулями на малых цифрах ус- 
танавливалось число, у которого в последнем разряде 
было на единицу меньше, чем в данном вычитаемом. 

Операции умножения и деления выполнялись как 
последовательные сложения и вычитания соответ- 
ственно. 

Механизм передачи десятков «Комптометра» 
состоял из рычага с собачкой, свободно вращающейся 
на его свободном конце, и пружины, игравшей роль ак- 
кумулятора энергии. Собачка взаимодействовала со 
штырьками, укрепленными по периметру боковой 
стороны цифрового ролика старшего разряда и обра- 
зовывавшими корончатое колесо. С левой стороны 
каждого ролика, кроме ролика самого старшего разря- 
да, крепился эвольвентный кулачок, по которому при 
вращении несущей оси перекатывалось плечо «рычага 
переноса», все сильнее натягивая пружину. Повороту 
ролика от 9 к 0 соответствовал переход рычага через 
наивысшую точку профиля кулачка, при этом рычаг 
падал, собачка освобождалась и, упираясь в один из 
штырей, проталкивала цифровой ролик старшего 
разряда на один шаг вперед. 

Чтобы избежать ошибочного поворота цифрового 
ролика при сильном ударе по клавише, Фельт снабдил 
каждый ролик механизмом, который связывал во вре- 
мя работы клавишу с ее клавишным рычагом /.. Этот 
механизм состоял из подпружиненного стопорного 
рычага /, свободный конец которого оканчивался зу- 
бом в виде топорика, и рычага G, находившегося ни- 
же клавишных стержней и связанного с первым систе- 
мой тяг. Рычаг G располагался так, что после поворо- 
та цифрового ролика на угол, определенный «ценой» 
клавиши, ее стержень наталкивался на рычаг, и тяги 
заставляли топорик стопорного рычага упасть между 


двумя соседними штырями на боковой стороне роли- 
ка: счетный механизм данного разряда останавливал- 
ся. Таким образом, клавишный рычаг /, никогда не мог 
под воздействием сил инерции «перегнать» соответст- 
вующий ролик и внести ошибку в вычисления. 

Эта машина имела ряд недостатков, в частности, 
нельзя было проконтролировать правильность ввода, у 
нее отсутствовал печатающий механизм. Правда, 
Фельт пытался исправить погрешности и в конце 80-х 
годов создал несколько счетно-печатающих машин, но 
популярностью они не пользовались. 

Уильям Бэрроуз начал работать над своим 
изобретением в 1884 году, он шел другим путем и 
успеха добился позднее. 

Бэрроуз родился 28 января 1857 года в городке 
Рочестер (штат Нью-Йорк). Его отец, неудачливый 
механик, в поисках заработка скитался с семьей по 
всей Америке, пока, наконец, не осел в другом малень- 
ком городишке того же штата — Оберне. Здесь Уильям 
некоторое время посещал начальную школу, а затем 
был отдан учеником бухгалтера в местный банк. Душ- 
ные банковские клетушки и пятилетнее корпение над 
колонками цифр расшатали его здоровье. Он заболел 
туберкулезом и, оставив по совету врача бухгалтер- 
скую работу, переехал в 1882 году в Сен-Луис, где уст- 
роился механиком ремонтной мастерской. 

Бэрроуз отлично понимал перспективность ма- 
шин, облегчавших однообразные утомительные вычис- 
ления. После переезда в Сен-Луис он начинает размы- 
шлять над машиной, которая позволила бы печатать 
исходные числа, суммировать (или вычитать) их и пе- 
чатать результат вычисления, допуская контроль ввода 
исходных данных. Бэрроузу удалось заинтересовать 
будущими барышами хозяина мастерской Джозефа 
Бойера и Томаса Меткалфа, местного фабриканта. 
Сообща они собрали 700 долларов, и Бэрроуз начал 
работу. Однако денег хватило ненадолго: материалы и 
инструменты стоили дороже, чем полагал изобрета- 
тель, да к тому же первая модель машины оказалась 
неудачной. Меценаты заметно охладели, и деньги на 
новую модель ему пришлось выпрашивать у нового 
покровителя — предпринимателя Р. Скраггса. Однако и 
вторая модель оказалась неудачной. Бэрроуз изго- 
товляет третью модель и, поскольку она кажется ему 
окончательным вариантом, делает сразу несколько эк- 
земпляров машины. Но и здесь его постигло разочаро- 
вание: попытки обучить других работе на машине 
терпели неудачу — слишком сильный или слишком 
слабый удар по клавишам нарушал ее нормальное 
функционирование. 

Такая цепь неудач могла остановить кого угодно, 
но только не Бэрроуза. Бедствуя, а иногда и голодая, 
он тем не менее не терял уверенности в конечном ус- 
пехе своего предприятия. В конце 1885 года Бэрроуз 
заканчивает работу над машиной, и 21 января 1886 го- 
да Т. Меткалф, Р. Скраггс, У. Бэрроуз и Х. Пай (мест- 
ный предприниматель) создают Американскую ком- 
панию арифмометров — первую в мире фирму по про- 
изводству счетных машин. 
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Дела у них пошли так успешно, что вскоре Бэрро- 
уз из бедняка превратился в состоятельного бизнес- 
мена. Но богатство и слава пришли слишком поздно — 
14 сентября 1898 года в возрасте 41 года Уильям Бэр- 
роуз умер. Надпись на его надгробном памятнике гла- 
сит: «Здесь покоится человек, который был благород- 
ным в бедности, скромным в богатстве и великим в 
своих делах на благо человечества». 

В отличие от «Комптометра» машина Бэрроуза 
(рис. 2) была двухтактной: в первом такте осуществля- 
лась установка числа клавишами, во втором движени- 
ем приводного рычага число переносилось на счетчик. 
Таким образом, клавиши здесь не имели отношения к 
действию машины и оставались в опущенном положе- 
нии с момента установки числа. Поэтому можно было 
непосредственно произвести контроль ввода и в слу- 
чае необходимости исправить ошибку. 

Ввод числа приводил к изменению в положении 
элементов машины. Нажатием клавиши поворачивался 
один из двуплечих рычажков @ (CM. рис. 2). К другому 
плечу рычажка была прикреплена проволочная тяга р, 
которая своим свободным концом с, загнутым под 
прямым углом к плоскости чертежа, входила в зубья 
неподвижного «направляющего» сектора (. В момент 








Рис. 2. Принцип действия машины Бэрроуза 


нажатия клавиши загнутый конец тяги глубже входил в 
промежуток между зубьями & и становился на пути 
следования выступающего хвоста А на подвижном зуб- 
чатом секторе ©. Одновременно с этим двуплечий 
рычажок @/ отодвигал планку 7 ; эта планка своим за- 
гнутым концом освобождала защелку /, в силу чего 
сектор ©, который защелка ранее удерживала в верх- 
нем положении, получал возможность вращаться во- 
круг оси Р. 

После установки числа приводной рычаг 72 отпус- 
кали, и пружина возвращала его в исходное положе- 
ние. При движении рычага «вперед» падала вниз 
поперечная планка 7’, которая ранее лежала непосред- 
ственно под секторами © и удерживала их в верхнем 
положении. При этом начинали опускаться вниз те сек- 





тора, у которых защелка / была отодвинута действи- 
ем клавиш; однако зубчатые колеса с цифровыми ро- 
ликами 7 еще не входили в зацепления с этими секто- 
рами. Поэтому они двигались вниз свободно до тех 
пор, пока хвост сектора © не ударялся о загнутые кон- 
цы проволочных тяг р. Следовательно, сектор © пово- 
рачивался на угол, пропорциональный «цене» прижа- 
той клавиши в данном разряде. Очевидно, на такой же 
угол должен был повернуться и жестко скрепленный с 
ним сектор 27, на внешней поверхности которого был 
закреплен цифропечатающий шрифт /, и соответству- 
ющая цифра должна была встать «на линии печати» 
против красящей ленты и валика с бумагой 772. 

Аналогичным образом действовали механизмы и 
других разрядов, каждому из которых соответствовали 
свои сектора 2—2, расположенные один возле друго- 
го на оси Р. 

Когда процесс завершался, молоточки О’ осво- 
бождались от удерживающих их пружин; они ударяли 
по шрифтам, находящимся на линии печати, и прижи- 
мали их к бумаге, фиксируя на ней вводимое число. 
Кроме того, зубчатые колеса с роликами 7, совершав- 
шие качательные движения вокруг оси [›, входили в за- 
цепление с зубчатыми секторами ©. 

При отпускании рычага 72 планка 7” 
возвращалась под действием пружин в 
свое первоначальное положение, подни- 
мая при этом все опустившиеся сектора. 
Очевидно, что каждый из них поднимался 
при этом на столько зубьев, на сколько он 
перед этим опустился, и на соответствую- 
щий угол поворачивался цифровой ролик 
7. Таким образом вводимое число перено- 
силось на счетчик. 

К концу обратного движения рычага 
клавиши снова освобождались и возвра- 
щались пружинами в нормальное положе- 
ние. Точно так же производился ввод вто- 
рого слагаемого, и на цифровых роликах 
появлялся результат суммирования, кото- 
рый тоже печатался на бумажной ленте. В 
основе выполнения других арифметичес- 
ких операций лежала операция суммиро- 
вания, поэтому мы не будем их рассматривать. 

В дальнейшем машина Бэрроуза неоднократно 
подвергалась модификации и усовершенствованию. 
Расширился, например, «ассортимент» выполняемых 
на машине операций, в частности, появились операции 
«Печатание без сложения», «Сложение без печати», 
«Поперечное сложение», «Печатание списков и таблиц» 
и т. д. Впоследствии приводной рычаг был заменен 
электрическим двигателем. 

И «Комптометр», и машина Бэрроуза — наиболее 
яркие представители суммирующих машин, получив- 
ших особенно широкое распространение в первой по- 
ловине нашего столетия. Начиная с 50-х годов в кла- 
вишных машинах стали использовать электропривод, а 
затем и электронику. др 








Подводный аппарат Корнелиса Дреббеля, поразив- 
ший воображение его современников, вызвал к жиз- 
ни ряд аналогичных изобретений и теоретических 
работ, в которых обсуждались наилучшие варианты 
построения судов для подводного плавания. 

Первым европейским ученым, которого можно 
назвать теоретиком подводного плавания, был Ма- 
рен Мерсенн (1588—1648), французский математик 
и физик, оставивший заметный след в науке. Но 
главная его заслуга в другом. «Подлинным центром 
французской науки,— писал Джон Бернал,— была... 
келья монаха Мерсенна, который сам был незауряд- 
ным ученым. Он неустанно вел переписку, будучи 
своего рода главным почтамтом для всех ученых 
Европы...» 

В год смерти Дреббеля вышла в свет небольшая 
книга Мерсенна «Технологические, физические, 
нравственные и математические проблемы», в кото- 
рой приводились интересные рассуждения о под- 
водных судах. Автор предлагал делать различие 
между лодками, которые могут перемещаться entre 
deux еаих, т. е. между поверхностью воды и дном, и 
лодками типа rouletts, иначе говоря,— лодками, 
снабженными колесами и движущимися по дну. 
Корпус подводного судна Мерсенн рекомендовал 
изготавливать из меди и выполнять его в форме ры- 
бы, «как на это указывает нам природа» (начало би- 
оники? — Ю. П.), с заостренными краями (при этом 
судно могло бы двигаться по разным направлениям, 
не разворачиваясь). Он считал необходимым снаб- 
жать лодки иллюминаторами, сделанными из стекла 
или других прозрачных материалов, что позволило 
бы наблюдать за обитателями моря, а для освеще- 
ния внутренности лодки использовать различного 
рода фосфоресцирующие вещества и тем самым 
экономить воздух, необходимый членам экипажа. 
Мерсенн высказывал мысль, что магнитная стрелка 
на глубине принимает такое же положение, как и над 
водой, и утверждал, что подводное судно не должно 
опасаться волнений на поверхности реки или моря. 
Эти замечания наводят на мысль, что их автор знал 
06 изобретении Дреббеля. Впрочем, Мерсенн 
указывал в своем сочинении, что касается излагае- 
мых проблем лишь вкратце, намереваясь впоследст- 
вии вернуться к более пространному их рассмотре- 
нию. Действительно, в «Физико-математических 
рассуждениях» (1644), в раздел, посвященный 
вопросам пневматики и гидравлики, он включил 
параграф «О судах, плавающих под водой», в кото- 
ром писал: 

«Известно судно, построенное в Англии Корне- 
лисом Дреббелем; оно, будучи погружено в воду, 
плывет; это достигается различными способами: 
вопервых, когда судно со всеми находящимися на 
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нем делается того же веса, что и вода (которую оно 
вытесняет), так что оно во всяком месте держится 
под водой, однако это не всегда удается; во-вторых, 
когда оно делается несколько тяжелее воды, так что 
погружается на дно, если это надо, и остается там до 
тех пор, пока с помощью весел и крючков не будут 
собраны потерянные предметы и выполнено то, для 
чего судно построено. Подъем судна обратно на по- 
верхность осуществляется с помощью весел или со- 
ответствующей разгрузкой. Само собой понятно, что 
судно должно быть со всех сторон закрыто, чтобы в 
него не проникла ни одна капля воды и чтобы весла, 
ручки которых выходят наружу, были так уплотнены 
кожей, что могли легко двигаться. Я не буду подроб- 
но останавливаться на окнах из стекла, рога, хруста- 
ля, слюды или другого прозрачного материала, 
предназначенных для рассмотрения предметов на 
дне или посреди моря; также не буду подробно 
обсуждать различные инструменты, которыми про- 
буривают и топят неприятельские суда, а также и 
различные способы подачи свежего воздуха взамен 
испортившегося внутри от дыхания, что осуществля- 
ется длинными кожаными или иными шлангами, 
поднимающимися до поверхности воды; ими же 
пользуются для поддерживания дыхания водолазы. 
Опыт научит тому, что новичку сразу не понять». 

Следующим после Мерсенна ученым, который 
заинтересовался проблемами подводного плавания, 
был Джон Уилкинс (1614-1672), епископ Честер- 
ский и ректор оксфордского Тринити-колледжа, 
один из основателей и руководителей лондонского 
Королевского общества. Он был автором книг по ас- 
трономии, криптографии, а также об изобретенном 
им «универсальном» языке и о... космических поле- 
тах («Открытие мира на Луне, или Рассуждения, 
имеющие целью доказать, что весьма вероятно 
существование на этой планете еще одного обитае- 
мого мира, а также Рассуждения по поводу того, как 
туда добраться». Но, пожалуй, самую большую изве- 
стность получила вышедшая в 1648 г. книга Уилкин- 
са «Математическая магия, или Чудеса, которые 
можно получить с помощью механической геомет- 
рии». Одним из таких «чудес» была подводная лодка, 
которой автор посвятил отдельную главу. Уилкинс, 
впрочем, не привел каких-то сведений о конструк- 
ции лодки, а ограничился рассуждениями «отно- 
сительно возможности сооружения ковчега для 
подводного плавания» и о его практическом ис- 
пользовании для военных целей, рыболовства, поис- 
ка и подъема затонувших сокровищ. 

Не обошел своим вниманием проблему плава- 
ния под водой и Джованни Альфонсо Борелли 
(1608—1679), один из наиболее проницательных 
умов итальянской науки XVIIB., предвосхитивший 


20 


- 












некоторые Ньютоновы идеи и положивший начало 
новому научному направлению — ятромеханике. В 
посмертно изданной книге «О движении животных», 
которая вышла в двух томах в 1680-1681 гг. в Риме, 
он предложил следующий способ погружения под- 
водной лодки: в нижней части корпуса помещаются 
кожаные мехи, сообщающиеся с забортной водой и 
зажатые между доской и обшивкой корпуса судна; 
когда доску отжимают, вода входит в мехи и лодка 
погружается; при сдавливании мехов вода вытесня- 
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Подводная лодка инженера де Сона 





ется из них и лодка поднимается на поверхность. 
Нетрудно видеть, что Борелли лишь видоизменил 
способ погружения, ранее предложенный Уильямом 
Буэном (ПЛ № 4). 

Теперь от теории перейдем к практике и расска- 
жем о нескольких реализованных проектах подвод- 
ных лодок XVII века. 

В 1640 г. некий Жан Баррье из Парижа получил 
королевский патент, «в силу которого Его Величест- 
во даровал изобретателю привилегию в течение 12 
лет извлекать и вылавливать со дна моря при помо- 
щи его судна или разведочного аппарата, опускаю- 
щегося в воду, все и каждый из товаров и других ве- 
щей, какие там окажутся». Сведений о «разведочном 
аппарате» не сохранилось, но французские историки 
утверждают, что Баррье действительно достал не- 
сколько частей утонувшего в Дьеппе судна. 

В 1653 г. французский инженер де Сон постро- 
ил в Роттердаме лодку, имевшую 72 фута в длину, 
8 футов в ширину и 12 футов в высоту. Оба края лод- 
ки были заострены и упрочнены железными насад- 
ками. Лодка приводилась в движение не веслами, а 
гребными колесами с поворотными лопастями 
(рис. 1). К сожалению, данных о ее испытании не со- 
хранилось. 

О проекте выдающегося французского инжене- 
ра Дени Папена мы располагаем более подробными 
сведениями. 

Папен родился в 1647 г. в Блуа, изучал медици- 
ну в университете Анжера, где получил степень док- 
тора медицины. Его, однако, влекло к технике, по- 
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этому он переезжает в Париж и становится ассис- 
тентом Христиана Гюйгенса, для которого конструи- 
рует воздушный насос и некоторые другие устройст- 
ва. Покинув по религиозным соображениям Фран- 
цию, Папен в 1675 г. обосновался в Лондоне, где со- 
шелся с Робертом Бойлем и другими членами Коро- 
левского общества. Через пять лет он представил 
Обществу так называемый «Папенов котел» — тол- 
стостенный сосуд, снабженный предохранительным 
клапаном с рычажной нагрузкой, с помощью которо- 
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го ему удалось установить зависимость температуры 
парообразования от давления. Затем Папен переез- 
жает в Венецию, где в течение трех лет занимает 
должность куратора экспериментов в академии Амб- 
роза Саротти, ас 1684 по 1687 гг. руководит экспе- 
риментами в лондонском Королевском обществе. 
Отмена Наптского эдикта позволила ему вернуться 
на родину, и в 1687 г. по приглашению ландграфа 
Карла Гессенского он занял место профессора мате- 
матики Марбургского университета. К этому време- 
ни относится его работа над пароатмосферным дви- 
гателем — прообразом паровой машины, созданной 
в первое десятилетие XVIII B. Ньюкоменом и Коули. В 
1695 г. Дени Папен покидает университет и стано- 
вится придворным инженером ландграфа, конструи- 
руя для своего патрона различные водоподъемные 
устройства. Служба его оплачивалась весьма скуд- 
HO, и поэтому, имея большую семью и постоянно 
нуждаясь в деньгах, Папен решает вновь поискать 
счастья в Англии. В 1707 г. он приезжает в Лондон. 
Но старые друзья по Королевскому обществу умер- 
ли, а щедрых покровителей или прибыльной службы 
ему найти не удалось. Всеми забытый и покинутый, 
в жестокой нужде, он умирает то ли в 1712, то ли в 
1714 году. 

Подводными аппаратами Папен начал зани- 
маться, будучи на службе у ландграфа Гессенского. 
Вначале он предложил улучшить водолазные колоко- 
ла, оснастив их насосами, которые повышали бы 
внутреннее давление и тем самым увеличивали глу- 
бину и продолжительность погружения, а затем, в 
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1692 г., сконструировал подводный аппарат, кото- 
рый по своей форме напоминал гигантскую кастрю- 
лю. Свое изобретение Папен описал в книге «Собра- 
ние различных рассуждений, касающихся некоторых 
машин», изданной в 1695 г. в Касселе. 

Аппарат представлял codon «прямоугольное 
судно, изготовленное из жести и имевшее 5 и 
3/4 фута в высоту, 5 и 1/2 фута в длинуиги 1/2 фу- 
та в ширину. Все стенки судна были укреплены 
очень прочными железными прутьями... Наверху 
имелось отверстие... такого размера, что через него 
свободно проникал в судно человек, который затем 
мог точно закрыть отверстие крышкой, крепившейся 
болтами... Имелись другие отверстия в глубине суд- 
на для весел; именно через эти отверстия возможно 
было соприкосновение с вражеским кораблем и раз- 
рушение его каким-либо способом. Эти отверстия 
необходимо было закрывать так же, как и самое 
большое отверстие (BepxHee.— Ю. /7.)». 

В результате испытаний выяснилось, что суд- 
ном, имеющим форму параллелепипеда, управлять 
трудно. Поэтому Папен сконструировал новый под- 
водный аппарат. «Он представлял собой деревянный 
овальный чан с плоским дном и верхом, имевшим 
6 футов в высоту при диаметрах овала 6 и 3 фута. Из 
боковой стенки чана в плоскости большого диамет- 
ра выступала медная горизонтальная труба 6 футов 
длиной, 1 и 1/4 фута диаметром, поддерживаемая 
подпоркой, причем как эта труба, так и входное от- 
верстие в верхней стенке закрывались герметически 
крышками с винтом. В верхнюю стенку вделаны бы- 
ли также две трубки для обмена воздуха внутри чана 
посредством особого вентилятора. На дно чана кла- 
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ли балласт, поддерживавший чан в вертикальном 
положении и облегчавший его погружение, которое 
производилось за счет наполнения его водой по осо- 
бой трубке с краном. Кроме того, чан был снабжен 
насосом, нагнетавшим (по объяснению Папена) воз- 
дух в медную трубу, чтобы перекрыть поступление 
воды в отверстие. Человеку достаточно было просу- 
нуть в него [отверстие] руку, чтобы поразить непри- 
ятельское судно». 

Новая конструкция оказалась более удачной, и 
Папен вместе с пассажиром совершил несколько 
погружений в присутствии своего покровителя. 
Ландграф, правда, высказал недовольство слишком 
низкой скоростью передвижения судна. Папен в упо- 
мянутой книге пишет, что тогда он задумал «новое 
устройство весел, которое должно быть исключи- 
тельно эффективным». 

Итак, Папен построил аппарат для одного, мак- 
симум двух пассажиров. «Вентилятор», который за- 
качивал воздух в лодку, был, вероятно, тем самым 
Rotatilis Suctor et Pressor Hassiacus, который Папен 
описал в журнале «Acta Eruditorum» (1689). Хотя nep- 
воначально он предназначался для подачи воды и 
использовался для этой цели в поместье ландграфа, 
Папен четко понимал, что «вентилятор» может быть 
применен и в подводном аппарате. Это был, таким 
образом, первый реально существовавший центри- 
фужный насос. 

Так, на мажорной ноте, закончилась история 
подводного плавания XVII века. „> 
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(8312) 62-93-02, 65-88-45 
Новосибирск 
«Группа Квеста» 
пр. АК. Коптюга, 1 
(3832) 33-24-07, 33-26-07 
«Эликом» 
ул. Фрунзе, 5 
(3832) 21-77-94 
«Мультиштерн» 
ул. Мира, 4 
(3832) 52-61-95, 52-53-09 
Торгово-выставочный зал 
комп. «Адитон» 
ул. Дачная, 19 
(3832) 28-54-53, 28-29-42, 
25-45-57 
Омск 
000 «Компьютер Трейд» 
ул. Кароя Легети, 2 кор. 1 
(3812) 25-85-27, 25-67-66 
000 «Домашний компьютер» 
пр-т Мира, 1 А, каб. 6 
(3812) 65-77-27 
000 «Салон Оргтехники 
Надежда» 
ул. Степная, 73 
(3812) 31-56-58 
Орел 
000 «Бест» 
ул. Гостиная 2, 3 этаж, офис 9 
(08622) 5-64-09 


Пермь 
000 «ИЦ Технология» 
ул. Попова, 9 
(3422) 33-58-20 
Санкт-Петербург 
Компьютерный дом «Ладога» 
ул. Красноармейская, 3 
(812) 325-82-02, 316-49-57 
«Формоза» 
ул. Новолитовская, 15 
(812) 119-58-61 
«Альфа-Компьютерс» 
Левашовский пр-т, 12 
(812) 230-15-15, 230-16-16, 
327-65-56 дил. отдел: 327- 
64-67, 327-64-68, 327-64-69 
Магазины-салоны 
«Бета-Комп» 
Литейный пр-т, 57 
(812) 275-06-37 
Васильевский остров, 
1-я линия, 18 
(812) 213-22-38 
Ланское ш., 20 
(812) 246-35-65 
ул. Комиссара Смирнова, 15 
(812) 542-32-50 
Сочи 
ТОО «Юпитер-юг» 
Курортный пр-т, 18/1 
(8622) 99-87-89, 62-03-06 
Сургут 
ЗАО «Техноцентр» 
ул. Республики, 65, 
маг. «Товары для вас» 
(3462) 24-0357, 24-05-50 
Сыктывкар 
Тех. центр «Содействие» 
ул. Куратова, 85 
(8212) 44-76-06, 44-23-56 
Таганрог 
Торговый центр «Димир» 
ул. Свердлова, 85 
(86344) 6-26-36, 6-40-75 
Тверь 
ЗАО «Форта» 
ул. 3. Коноплянниковой, 9/34 
оф. 18 
(0822) 31-14-25 
000 «Панорама-Сервис» 
пр-т Чайковского, 9 
(0822) 42-27-12, 42-91-51 
Тольятти 
000 «Компания Альба» 
ул. Ушакова, 57 
(8469) 22-94-53, 29-66-83 
000 «Компания Спайс» 
ул. Революции, 52 А, 
Торг. центр «Русь» 
(3512) 61-86-19 
Тула 
ЗАО «Солвер» 
ул. Менделеевская, 1 
er Науки и Техники) 
0872) 36-01-03, 36-08-85 
Ульяновск 
ЗАО «Венс» 
пр-т Ульяновский, 9 
(8422) 20-71-62, 20-65-04, 
21-54-06, 41-38-85 
Уфа 
Офис Пр-т Октября, 56 
(3472) 37-96-06 
магазин № 1 «Форте» 
ул. Российская, 159 
(3472) 35-89-14 
магазин № 2 «Форте» 
ул. Революционная, 30/32 
(3472) 50-70-88 
Челябинск 
«Элист» 
ул. Цвилинга, 64 кор. 1 
(3512) 61-86-19 


Розничное распространение в Московском Метрополитене - Агентство “МЕТРОПРЕСС” 








Наш подписной индекс 


по объединенному каталогу 


Уважаемые читатели, вы можете подписаться на журнал «Подводная лодка»: 


По каталогу Агентства "Книга-сервис" 


117168 Москва, ул.Кржижановского, д.14, 
корп.1 
тел.: (095) 124-94 49,129-20-09, 129-72-12 


В Санкт-Петербурге 


Альтернативная служба подписки 

"Петербург Экспресс" 

195196 Санкт-Петербург, ул. Таллинская, д. 6-B. 
тел.: (812) 325-09-25 


На территории Белоруссии 


000 "Красико-принт" 
220114 Минск, пр-т Ф. Скорины, д.155, к.2 
тел.: (8-0172) 205-554, (8-0172) 202-469 


факс: (8-0172) 202-614 


На территории Украины 


TOO "Киевская служба подписки" 
тел.: (044) 245-26-96 

факс: (044) 212-08-46 

Подписка и доставка курьером. 
Подписной каталог бесплатно. 








Через редакцию 


ооофооофоо ооо ооо оо ооо ооо ооо ооо ооо ооо 
Стоимость одного номера по подписке 10 рублей 
(с учетом доставки). 

Для оформления подписки от вас потребуется: 


1. Перевести по безналичному расчету сумму в 
зависимости от срока подписки. 
Получатель: 

000 “Рекламное агентство "Фантазия” 
ИНН 7710152963, р/с 
40702810700000001078 

в ф-ле “Гостиный двор” КБ “Рублевский”, 
к/с 30101810400000000218, БИК 
044652218. 

2. Прислать на а/я сообщение, где будут 
указаны ваши Имя, Фамилия, точный адрес и 
срок, на который вы хотите подписаться. 
Отправить почтой копию квитанции об 
оплате по адресу: 

111024 Москва-24, а/я №101, журнал 
“Подводная лодка”. 


Также подписные купоны вы можете найти в «До- Weyer 


машнем справочнике подписчика», в разделе 
«Компьютеры. Информатика. Коммуникации», 


который издается «Агентством подписки и розни- № 


цы» и распространяется бесплатно. 
Тел.: 974-11-11, http:\\www.apr.ru 
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Внимание! 


КОМПЬЮТЕРЫ ДЛЯ ПОДПИСЧИКОВ 


Редакция объявляет о небывалом розыгрыше призов среди 
подписчиков журналов Издательского дома «Фантазия». 

Если вы уже подписались, или подпишитесь до 1 сентября 
1998 года хотя бы на один из журналов «Подводная лодка», 
«Fil» или «Цифровой жук», то вы автоматически становитесь 
участником нашей лотереи. 


В сентябре мы подведем итоги лотереи и в октябрьском 
номере ПЛ сообщим имена победителей. Просто откройте 
номер и посмотрите нет ли в нем вашей фамилии. 


А теперь — призы. Среди подписчиков разыгрывается три 
персональных компьютера а также множество мелких призов. 


Первый приз — — суперсовременный мультимедийный 
компьютер - мечта любого 
пользователя 


— замечательный компьютер для игр и 
обучения 


Третий приз — надежный офисный компьютер 





wok со очи а ‹ АСЯ" 


Главный редактор 
В. Зайковский 
Зам. гл. редактора 
Д. Еремин 
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Редакционная коллегия 
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Пивоваров 
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Литературная редакция 


траёало? 





А. Галкин (руководитель) 
Г. Герман 
Л. Колобова 
Н. Савельева 
С. Торопцева 
Дизайн и оформление 
Д. Бурусов 
(«SOFT») 
М. Гелейн Реклама в номере: 
(«Хроники мастерства») 
Д. Еремин а. стр. 93 
(обложка) БА C4 ee. стр. 63 
В. Кромин Лаборатория Касперского (OEM) ................. Стр. 73 
(«Виртуальные миры») Мобайл Экспресс НЭИДЖИНГ ..................... стр. 87 
А. Конкин РО стр. 74 
(«Плоды учености») РА «Фантазия» п ле re ee St oe ee ава CTp. 6 и 58 
С. Тимонов Современный Гуманитарный Университет .......... стр. 22 
(«Машинное отделение», «Компьютер и...») Формоза ео, стр. 39 
H. Цибин о стр. 27 
С. Чирков О 2 4 полоса обложки 
(рисованные иллюстрации) Ро. стр. 7 и 3 полоса обложки 
Верстка Е. стр. 45 
И. Алексеева St. 2 ....-rtdti“(i‘CCC OS Ll..ULhLLULUL LB CTp. 17 


M. Kum 


Предпечатная подготовка 
репроцентр РА «Фантазия» 


Рекламная служба 
В. Фолльмер 


Служба распространения 
А. Ермолаев 
Д. Коваленко 


С. Лодеев 
(представитель в Санкт-Петербурге) 
тел.: (812) 316-49-57 


А. Селихов 
(представитель в Новосибирске) 
тел.: (3832) 22-52-37 
Учредитель 
РА «Фантазия» 


Тираж — 30 000 экз. 
Отпечатано в типографии | 
STROHAL, Австрия Посетите наш Web-cepsep 
Цена свободная http: //www.submarine.ru 
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Товар сертифицирован. 






Розничные магазины Аэртон в Москве: ул. Пятницкая, 59, ст. м. «Добрынинская», тел.: 959-33-65, 959-33-66, 737-36-97. Ул. Воронцово Поле, 3, стр. 2-4, ст. м. «Чистые пруды», тел.: 230-63-50, факс: 
9716-03-24. Ломоносовский проспект, 23, ст. м. «Университет», тел.: 234-08-77, 938-27-40 

Магазины ТЕХНОСИЛА: Ул. Пушечная, 4, ст. м. «Кузнецкий мост». Ул. Профсоюзная, 16/10, ст. м. «Академическая». Ул. Монтажная, 7/2, cr. М. «Щелковская». Ул. Краснопрудная, 22/24, ст. м. «Красно- 
Рельская». Площадь Победы, 1, ст. м. «Кутузовская». Справ. тел.: 966-01-01, 966-10-01 

Магазины М.ВИДЕО: Ул. Маросейка, 6/8, ст. м. «Китай-город». Столешников пер. 13/15, ст. м. «Кузнецкий мост». Ул. Никольская, 8/1, ст. м. «Площадь Революции». Чонгарский бульвар, 3, ст. м. «Вар- 
шШавская». Ул. Автозаводская, 11, ст. м. «Автозаводская». Yn. Б. Черкизовская, 1, ст. м. «Преображенская площадь». Справ. тел.: 921-03-53 

Иагазины Электрический Мир: Ул. Чертановская, 18, корп. 1, ст. м. «Чертаново», тел.: 316-32-33. Жулебинский б-р, 9, ст. м. «Выхино», тел.: 705-83-09. Дмитрия Донского б-р, 2a, ст. м. «Пражская», 
ел.: 711-83-36. Ореховый б-р, 15, ст. м. «Домодедовская», тел.: 393-68-34. 

Маши дилеры в Москве: Пл.Тверская застава, 3, ст. м. «Белорусская», тел.: 250-46-57, 250-44-76. Ул. Новая Басманная, 31, стр. 1, ст. м. «Красные Ворота», тел.: 267-52-39, 267-98-57. Ул. Татарская, 14, 
рт. м. «Павелецкая», тел.: 238-68-86, 230-03-61. Ул. Ивана Франко, 38, ст. м. «Молодежная», тел.: 417-67-55. Ул. Новогиреевская, 18/31, ст. м.« Перово», тел.: 304-43-02. 

Маши представительства: Москва: (095) 232-64-00, факс: 232-02-29. Казань (8432): 35-84-73. Новосибирск: (3832) 49-50-38. 

Каши сервис-центры: Абакан (390-22): ул. Кирова, 100, тел.: 4-46-91. Астрахань (851-2): ул. Бакинская, 128, офис 506, тел.: 24-77-07. Брянск (0832): ул. Красноармейская, " 

РО, офис 207, тел.: 740-777. Владивосток (4232): ул. Светланская, 89, каб. 4, тел.: 22-06-31. Ереван (8852): yn. Абовяна, 8, тел.: 561-482. Иваново (0932): yn. Парижской Kom- = 

муны, 16, тел.: 30-68-84. Ижевск (3412): yn. Школьная, 38-99 , тел.: 22-98-53. Казань (8432): yn. Щапова, 26, тел.: 36-1904. Калининград (0112): Co- 

ветский проспект, 12, к. 404, тел.: 27-34-60. Киров (8332): ул. Герцена, 25, тел.: 67-51-10. Красноярск (3912): ул. Урицкого, 61, офис 319, тел.: 27- 

9264. Липецк (0742): пл. Победы, д. 8. тел.: 77-57-35. Мурманск (815-2): ул. Книповича, 41, ул. Полярные зори, 18, ул. Свердлова, 8, тел.: 54-39-28, 

54-39-29. Нижний Новгород (8312): ул. Ванеева, 34, тел.: 37-65-03. Новосибирск (3832): Красный проспект, 35, тел.: 18-14-34. Норильск (3919): 

ул. Советская, 16, тел.: 34-05-43. Омск (3812): ул. Индустриальная, 4, тел.: 539-539. Орск (35372): пр-т Ленина, 75, тел.: 2-07-01, 2-64-20. Ростов- 

на-Дону (8632): ул. 1-й Конной Армии, 15А, тел.: 52-78-76, 52-86-92. Самара (8462): ул. Некрасовская, 62, тел.: 33-44-68. Ставрополь (8652): ул 

Ленина, 468, тел.: 76-15-23. Сызрань (84643): ул. Советская, 47, тел.: 3-27-83. Улан-Удэ (301-22): ул. Свердлова, 22, тел.: 1-44-58. Челябинск 

(3512): ул. Воровского, 36, тел.: 60-85-39. Череповец (8202): ул. Верещагина, 47-12, тел.: 259-455. Южно-Сахалинск (42422): Коммунистический pentium 
пр-т, 396, тел.: 3-39-78. Якутск (4112): пр-т Ленина, 39, тел.: 44-68-00. Ярославль (0852): ул. Свободы, 87-A, офис 416, тел.: 21-88-24. PROCESSOR 
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LUCKY STAR TECHNOLOGY СО., LTD. 

NO. 1-6, WU-CHUAN 1 ROAD, HSIN CHUANG CITY, 

TAIPEI SHIENG, TAIWAN, R. O. C. 

TEL: 886-2-2990222 (REP.) 

FAX: 886-2-290112, 2992045 

Представительство в Москве: (095) 234-21-65 (5 линий) 





